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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion, es un estudio descriptivo de tipo transversal
cuyo objetivo es determinar el nivel de conocimientos que poseen las maestras de
diferentes jardines maternales de la ciudad de Rosario, sobre la importancia del juego en la
construccion del lenguaje en nifios de 0 a 3 afios en el aino 2021, a partir de los resultados

obtenidos en las encuestas realizadas a dicha poblacion.

Para abordar esta investigaciéon se utilizaron encuestas confeccionadas mediante la
plataforma “Formularios de Google”, debido a que la poblacién se encontraba atravesando
un ASPO (aislamiento, social, preventivo y obligatorio) con motivo de la pandemia “Covid
19”. Por ello, resultoé ser el método mas agil y rapido, ya que no requirid una coordinacion
previa con las maestras, y también facilité el acceso a la informacién de ambas partes. El
formulario se encuentra conformado por preguntas cerradas y su realizacion fue anénima y

voluntaria.

La poblacion esta constituida por 50 maestras de jardines maternales a quienes les
fueron enviadas con modalidad online las encuestas elaboradas. Las preguntas apuntaron a
indagar sobre el conocimiento que tienen acerca de la importancia del juego en la
construccion del lenguaje, abordando diferentes tematicas como; conocimiento de las
etapas del juego y del lenguaje del protoinfante, periodo de adquisicién de la subjetividad,
método de ensefianza - aprendizaje que llevan a cabo asi como también la influencia que
conlleva el uso de la tecnologia en el desarrollo del nifio. Por ultimo, el cuestionario contaba

con una pregunta destinada a conocer si la docente realizé o no formacion extracurricular.

A partir del analisis de la informacion recabada se puede afirmar que, en cuanto a la
variable principal; “Nivel de conocimientos sobre la importancia del juego en la construccion
del lenguaje en nifios de 0 a 3 afios” la cual se abordé en tres dimensiones: Conocimiento
que poseen sobre la relacion existente entre las etapas del juego y las etapas del lenguaje;
Conocimiento sobre el concepto de la constitucion subjetiva y edad en la que el nifio la
adquiere y remite a si mismo como “yo” en su discurso; Conocimiento que poseen sobre el
método indicado para que los nifios puedan adquirir y desarrollar sus aprendizajes- se
concluye que del total de las encuestadas ninguna cuenta con un conocimiento acotado, la
mayoria (58%) cuenta con un conocimiento basico y el resto (42%) con un conocimiento

amplio sobre la variable en cuestion.

En cuanto a la primera variable secundaria, “Conocimiento sobre la influencia de la

tecnologia en el desarrollo del juego y el lenguaje”, se concluye que, del total de las



encuestadas, la mayoria cuenta con un conocimiento amplio (62%), un porcentaje menor

con un conocimiento limitado (26%) y el resto con conocimiento acotado (12%).

La segunda variable secundaria, “Formacion extracurricular de las maestras”, arrojo
los siguientes datos: la mayoria (54%) no continué formandose luego de la carrera, una

minoria si lo hizo (44%) y hubo una encuestada que se abstuvo de responder (2%).

A pesar de esto, se evidencié que la segunda variable secundaria, no incide en los
resultados de las demas, tanto de la principal como de la primera variable secundaria, dado
que las maestras que si tienen formacién extracurricular no poseen un conocimiento amplio
concerniente a la influencia del juego en la construccién del lenguaje (18%) mientras que el
porcentaje de conocimiento amplio es mayor en las maestras que no tienen una formacién
extracurricular (22%). Una situacién semejante se evidencidé con respecto a la primer
variable secundaria, ya que las maestras que si tienen formacién extracurricular no poseen
un conocimiento amplio en relacién a la influencia de la tecnologia en el desarrollo del juego
y el lenguaje (28%) mientras que el porcentaje de conocimiento amplio es mayor en las

maestras que no tienen formacion extracurricular (32%).
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I-Fundamentos Teodricos

Introduccion

La fonoaudiologia es una disciplina cientifica cuyo objetivo de estudio es la
comunicacion humana y su manifestacion en trastornos de la voz, audicion y el lenguaje.
Sus acciones se expresan en la promocion y prevencion de la salud, en el diagnéstico,
terapéutica y rehabilitacion de las perturbaciones que retardan, distorsionan o desintegran el

desarrollo del proceso comunicativo. (Villarreal, 2016, p.1)

Dado que la comunicacion humana se desarrolla desde y prioritariamente en la
primera infancia, el presente trabajo de investigacion pretende indagar sobre aquellos
conocimientos que poseen acerca de la importancia del juego en la construccion del
lenguaje quienes se encuentran a cargo de la educacion formal inicial, la cual constituye
una instancia de vital importancia para el sujeto ya que es el primer contacto que los nifios
poseen tanto con maestras como con sus pares y porque existe un momento apropiado en

cada etapa del desarrollo para ensefiar determinados contenidos especificos a los nifios.

Desde la extrema indefension en la que nace, el sujeto va construyendo de forma
lenta y paulatinamente su autonomia, a medida que la maduracion de su sistema nervioso y
sus contactos con el entorno le van permitiendo el dominio de su propio cuerpo y del
espacio. Dicho proceso de desarrollo es entendido como el conjunto de transformaciones
internas que operan en el sujeto para la satisfaccion progresiva de sus necesidades, el cual
se concreta a través de un intercambio multiple con el medio tanto fisico, como humano
constituyendo ambos el medio natural del hombre. En el interjuego de acciones con dicho

medio, el sujeto lo transforma y a su vez es transformado por él (Chokler, 2005).

El presente trabajo pretende abordar especificamente el desarrollo de las
habilidades comunicativas y linguisticas considerando al juego como un pilar fundamental
para este, ya que es un método de educacion activa a través del cual se le proporciona al
nifio el material para que pueda asimilar la realidad intelectual. Asi, los apoyos y espacios
formativos dados a los nifios durante los primeros afios son muy necesarios, ya que
permitiran que desarrollen sus aptitudes y capacidades. Por esto, es relevante que las
maestras posean los conocimientos pertinentes para llevar a cabo en las salas actividades
ludicas formativas que propicien espacios motivacionales para que el nifio incremente sus

aprendizajes.



Por tal motivo, en el siguiente trabajo de investigacién se pretende describir, en base
al analisis de los resultados obtenidos en las encuestas realizadas a las maestras de
jardines maternales, los conocimientos que poseen sobre la importancia del juego en la
construccion del lenguaje en nifios de 0 a 3 afios ya que el juego se considera una

estrategia pedagodgica que persigue la adquisicion de diferentes aprendizajes.



Objetivos

Objetivo General

Indagar acerca del conocimiento que tienen las maestras de jardines maternales
sobre la importancia del juego en la construccion del lenguaje en nifios de 0 a 3 afios, en la

ciudad de Rosario, en el afio 2021.

Objetivos Especificos

1- Determinar el conocimiento que tienen las maestras de jardines maternales en la
ciudad de Rosario sobre la relacion existente entre las etapas del juego y las etapas

del lenguaje en el desarrollo del protoinfante.

2- Indagar el conocimiento que poseen las maestras de jardines maternales de la
ciudad de Rosario sobre el concepto de la constitucion subjetiva y edad en la que el

nifio la adquiere y se remite a si mismo como “yo” en su discurso.

3- Conocer la informacién que poseen las maestras de jardines maternales sobre el

método indicado para que los nifios puedan adquirir y desarrollar sus aprendizajes.

4- Averiguar acerca de la informacion que poseen las maestras de jardines
maternales sobre la influencia de la tecnologia en el desarrollo del juego y del

lenguaje.

5- Determinar si las maestras jardineras cuentan o no con formacién extracurricular.
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Marco Teodrico

Capitulo 1: El desarrollo del niio.

A- Conceptualizacion del desarrollo y protoinfancia;

El desarrollo de la persona a lo largo de su vida, desde la protoinfancia, implica un
proceso de organizacion progresiva y de complejizacion creciente de las funciones

biolégicas y psicosociales (Chokler, s.fD).

Desde la teoria socio-historica definida por Vigotsky, se entiende al desarrollo como
un proceso culturalmente organizado, en el cual el aprendizaje en contextos de ensefianza,
sera un momento interno y necesario. La organizacion cultural, del desarrollo general y
especificamente cognitivo, se refiere en ultima instancia a la accidén educativa en sentido
amplio. Tal accion la podemos reconocer u observar en los métodos de crianza, pero tiene

una especificidad crucial en la ensefianza escolar (Baquero, 1997).

Vigotsky hace referencia a dos lineas en el desarrollo humano, una linea cultural y
otra natural que explican la constitucion de los procesos psicolégicos de dominio
ontogenético. Dentro de estos procesos, podemos aludir a los procesos psicoldgicos
elementales, regulados por mecanismos bioldgicos o ligados a la ’linea del desarrollo
natural’, los cuales son compartidos con otras especies ya que se trata de formas

elementales de memorizacion, de sensopercepcion, motivacion, etc (Baquero, 1997).

De acuerdo a Baquero “En lo que respecta al desarrollo especificamente humano
cobra primacia el ‘desarrollo culturall que permite la constitucion de los procesos
psicologicos especificamente humanos o superiores” (Baquero, 1997, p.36). Estos procesos
psicolégicos se originan en la vida social, es decir en actividades que el sujeto comparte con
otros, son regulados conscientemente y tienen un control voluntario, por otra parte, en su
organizacion se valen de instrumentos de mediacion, donde la mediacion semidtica cobra

relevancia (Baquero, 1997).

Por lo mencionado anteriormente, en el desarrollo del nifio la linea natural del
desarrollo se emparenta con los procesos de maduracion y crecimiento mientras que la
linea cultural trata con los procesos de apropiacién y dominio de los recursos e instrumentos

que la cultura dispone (Baquero, 1997).
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El dominio creciente de las herramientas culturales define de algun modo el
estadio de constitucion de un sujeto cultural. La ontogénesis parte de un sujeto incapaz de
valerse de tales herramientas, continua con un sujeto ‘externo’ y culmina en un uso
interiorizado de ellas, que posibilita un mayor control y regulacién sobre las operaciones

psicolégicas propias. (Baquero, 1997, p.55)

Desde la concepcion de Myrtha Chokler (2005) “Se entiende al desarrollo
como un conjunto de transformaciones internas que permiten al sujeto la adquisicion de las

competencias necesarias para ejercer actitudes cada vez mas autonomas” (p.71).

El desarrollo constituye también el camino que parte de una sensibilidad y una
motricidad predominantemente dispersas, disgregadas, fragmentadas en su inicio, a la
construccion del sentimiento de unidad, de continuidad y de cohesiéon de si mismo, la

constitucion del Yo y las raices de la identidad (Chokler 2005).

El nifio auténomo en interaccion con su ambiente, construye con los medios que
dispone ‘aqui y ahora’ su programa de accion basado en su nivel de conocimiento actual.
De este modo también va desarrollando las bases del conocimiento futuro, integrandose en
estructuras cada vez mas complejas. Simultaneamente a la apropiacion de los contenidos y
los conocimientos, construye y reconstruye, perfecciona, ratifica y rectifica los instrumentos,
esquemas y modelos cognitivos, emocionales y actitudinales implicados en su personal
proceso del conocer, elaborando sus propias modalidades, estrategias y estilos de

aproximacion al conocimiento (Chokler s.fB).

En el protoinfante dicho desarrollo constituye un proceso complejo en el que operan
cambios vertiginosos, y en el que, al mismo tiempo, se organizan los procesos de
individualizacién y subjetivacién, las bases sobre las que se estructura la personalidad tanto
presente como futura. Es una etapa donde se encamina, orienta y adapta el desarrollo del
nifo creando las raices del pensamiento, de la comunicacién, de la socializacion y del

lenguaje verbal, ocurre un pasaje del neonato al bebé que prefigura al nifio (Chokler, 2017).

Myrtha Chokler (s.fD), desde un enfoque ético y epistemoldgico, reconoce al bebé o
mas precisamente al sujeto como un ser activo, abierto al mundo y al entorno social del cual
depende, capaz de iniciativas, sujeto de accidén y no sélo de reaccién. Sostiene que el bebé
es un ser pleno de emociones, afectos, movimientos, miedos, ansiedades, de pensamientos
con una légica a su nivel, capaz de establecer vinculos, intensamente vividos en el cuerpo,

porque es todo cuerpo.
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Si partimos del periodo de desarrollo que comprende la etapa de la gestacién
intrauterina y los primeros afos del bebé en transito hacia la nifiez estamos hablando de lo
que se conoce como protoinfancia. Es un periodo fundamental donde se forman las bases
de la personalidad sobre las que se construyen experiencias futuras. En este periodo, la
funcién postural y la posibilidad de manipulacion tienen un rol importante y operan en la
génesis de los primeros tipos de actitudes y su transformacién en operaciones mentales,

qgue se desarrollaran en etapas siguientes (Chokler, s.fC).

El protoinfante es un ser que se desarrolla como sujeto a partir de otros, con otros y
en oposicién a otros, mientras va otorgando sentido y significacién a su entorno con el que
establece intercambios reciprocos. Este medio lo anida, facilita u obstaculiza, ‘modela’ las
‘matrices de aprendizaje’ para que produzca en si mismo la serie de transformaciones
sucesivas que constituyen su proceso singular, original, de crecimiento y de desarrollo en
tanto individuo, ser y devenir sujeto histérico y cultural, en el pasaje progresivo del

predominio de la dependencia hacia el predominio de la autonomia (Chokler, s.fD).

Se considera como infancia el primer periodo de vida humana, que se extiende
desde el nacimiento hasta la adolescencia. Se distingue entre nifiez como fase de desarrollo
biolégico, y la infancia como concepto mas amplio que incluye tanto aspectos fisioldgicos

como psicoldgicos (Diccionario enciclopédico de educacién especial, 1985).

El medio que plantea Wallon como necesario para el desarrollo del sujeto es,
en los primeros anos, fundamentalmente un medio humano constante y segurizante, ya que
ese adulto es el que ofrece los materiales y las condiciones fisicas en las que el nifio tiene
sus iniciales experiencias pero, es el que va a posibilitar el ingreso al campo de la ilusion, de

la omnipotencia magica, de la simbolizacion. (Wallon, 1984, citado por Fransolini s.fA, p.8)

La Dra. Emi Pikler describe las condiciones relacionales y materiales que promueven

el desarrollo saludable de los nifios. Enumera las siguientes condiciones:

Marco de vida estable: se procura que los adultos que se encargan de los cuidados

del nifo sean siempre los mismos y los menos posibles. La estabilidad de los vinculos es un
factor esencial que facilita el conocimiento mutuo entre ambos y el desarrollo psicologico si
se le otorga la seguridad afectiva necesaria. Por otro lado la estabilidad de los objetos y la
distribucion en el espacio facilitan la ubicacién espacial del nifio mediante los sentidos y
desplazamientos asi como también la organizacion de su esquema corporal.

Cuidados de buena calidad y personalizados al maximo: de acuerdo a sus

necesidades, que fomenten su participacion activa y su autonomia.
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Entorno adaptado: de acuerdo a las capacidades y necesidades del nifio, asi como
también acorde a su etapa del desarrollo. El espacio y los objetos facilitan su ejercicio
auténomo garantizando condiciones de seguridad y aprendizaje.

Libertad postural y de movimiento: se vincula tanto a la vestimenta del nino como

al sistema de actitudes del adulto a fin de proporcionar seguridad emocional y fisica

necesaria (Garcia, 2011).

Por todo lo mencionado anteriormente, segun Myrtha Chokler, la
protoinfancia parte de la indiferenciacion inicial del contacto emocional y en la interaccién, el
recién nacido va a proyectar afuera -por continuidad de si en los objetos/sujetos que
alcanza a percibir y limitadamente discriminar-, lo que porta de sus configuraciones innatas

y lo que va pudiendo albergar en su incipiente psiquismo. (Chokler, 2017, p.89)

Es en la reiteracion, en las experiencias y a lo largo del tiempo como
progresivamente los objetos se irdn descubriendo e imponiéndose poco a poco en su
realidad. Ser e ir siendo sujeto en el mundo es un largo proceso de aprendizaje, de

diferenciacién y de transformacion de si mismo y del mundo (Chokler, 2017).

B- Organizadores del desarrollo;

Los organizadores del desarrollo son cinco. El primero de ellos es el vinculo de
apego, de acuerdo con el cual el nifio desde el nacimiento es competente para establecer
relaciones afectivas con el entorno. Los lazos primordiales con los adultos que lo cuidan,
constituyen el vinculo de apego, cuya funcion es proteger, contener, sostener y tranquilizar
al nifio en su contacto con el mundo, el cual le despierta curiosidad, interés y también

inquietud, alarma y ansiedad (Chokler, 2005).

Aunque el nifio tiene una tendencia genética a promover la proximidad o contacto
con la funcion de apego, también hay un aprendizaje de dicha funcién y es evidente que
ésta se va desarrollando hacia los apegos con los que tiene mas interaccion o que le

brindan respuestas especificas mas calidas y adecuadas.

La calidad predominante de gratificacién o de frustracion que le aporten estan en la
base de la construccion de las matrices afectivas, relacionales y sociales que permiten al
sujeto sentirse mejor acompanado, con confianza en su entorno y seguro de si mismo o

precariamente sostenido y, incluso a veces, perversamente sometido (Chokler, 2005).

Reasegurado afectivamente por el adulto, a través de la calidad del vinculo de

apego, el nifio desplegara en un proceso semidtico, es decir, ira constituyendo signos y
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asignando significados, una serie de acciones sensoriomotrices, simbdlicas y cognitivas que

estan en la base de sus actividades ludicas (Chokler, 2017).

Oftro de los organizadores es la seguridad postural, relacionada con la sensacion
absolutamente intima de equilibrio o de desequilibrio, que esta fuertemente ligada a las
emociones, a los afectos, a la seguridad en si mismo y a la continuidad del Yo. Su base

esta en el tono muscular y su funcionamiento influye en la estructuracion del psiquismo.

La autoconstruccion de las funciones de equilibrio, de las posturas, desplazamientos
y dominio progresivos del propio cuerpo permiten que el nifio pueda organizar sus
movimientos manteniendo el intimo sentimiento de seguridad postural. Este sentimiento es
esencial para la armonia del gesto y la eficacia de las acciones, aporta sustancia basica a la
constitucion de la imagen del cuerpo, integrando la organizacién y representacion del

espacio. Tiene repercusiones importantes en la personalidad del sujeto.

Por otro lado, el conjunto de valores, creencias, saberes sociales y culturales del
entorno, se expresa y opera desde representaciones mentales que se denominan orden
simbdlico, el cual es otro organizador que incluye a cada sujeto en la familia y la cultura.
Todos estos factores forman parte de las representaciones sociales que se interiorizan

desde el inicio de la vida con una fuerte carga en la subjetividad (Chokler, s.fD).

En relacion con las creencias y saberes acerca de las formas concretas de crianza y
educaciéon infantil, existe todo un conjunto de opiniones, conocimientos, mitos,
supersticiones y valores que forman parte de cada cultura, grupo y clase social (Chokler,
2005).

Otro organizador que expone Chokler es la exploraciéon y el conocimiento del
mundo, que “es la posibilidad de conocer, aprender y aprehender las caracteristicas del
mundo externo para internalizarlas y luego operar con ellas” (p.87). Se observa en el nifio,
mientras esta sumergido en la actividad exploratoria, comportamientos de alerta, tension,
atencion, excitacion, emociéon y movimiento, a diferencia del juego, donde hay una actitud
placentera. Garvey indica a la sonrisa y a la risa como senales de la actividad ludica y al

lactante tratando de buscar y/o mantener situaciones que conducen a ella (Garvey, 1985).

Raquel Fransolini (s.fA) plantea que los momentos de juego en el primer afo
de vida estan mas relacionados con la interaccion con el adulto en tanto que los momentos
de actividad con objetos fisicos del medio, durante la actividad de exploracion, devienen en

conocimiento del medio y del si mismo. Son sus posibilidades de accion sobre el medio y
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las herramientas con que cuenta para ello; las que le ofrecen el sentimiento de que existe

como persona. (p.6)

La capacidad ludica o para jugar se desarrolla cuando el nifio puede
ejercer(se) como sujeto que acciona sobre el objeto y ya no es objeto sobre el que acciona
otro. A partir de este importante y dificil cambio que debe transitarse es que el nifio podra
significar sus actos, podra sentirse actor de sus propias acciones para luego integrarlas a
una escena en las que los objetos pierdan sus caracteristicas propias y se transformen en

aquello que la creacion necesite. (Fransolini, s.fA p.7)

Tanto el juego como la exploraciéon; se relacionan con las primeras
experiencias de exploracion de objetos con una necesidad del hombre a adaptarse al medio
en que vive pero que, solo va a transformarse en juego si esta presente el grado de ilusién
que compete brindarle a la 'madre suficientemente buena’. (Winicott, 1971, citado por

Fransolini, s.fA p.8)

Es el adulto el encargado de sostener este proceso ofreciendo las condiciones

adecuadas del medio en que el nifio se desarrolla (Fransolini, s.fA).

En cuanto al ultimo organizador, la comunicacion, se puede decir que, como los
demas se inicia con el contacto y la conexiéon que promueven un dialogo ténico-emocional
corporal de miradas, gestos, mimica, voces, movimientos, distancias, con las figuras
primordiales vivenciados con placer o displacer. Las percepciones integradas son
inmediatamente significadas, se convierten en signos de bienestar o malestar. Al mismo
tiempo los actos y reacciones tonico-emocionales, al ser captadas por el entorno atento, se
transforman en expresiones emocionales. Se va efectivizando asi, una comunicacién no
verbal. Estos codigos constituyen las raices indispensables del desarrollo del pensamiento

simbdlico y por lo tanto del lenguaje verbal (Chokler, s.fD).

Capitulo 2: El juego.

A- Conceptualizando al juego;

Juego e infancia resultan conceptos que guardan una relacién indisoluble. El nifio
juega por variadisimas razones y es motivo de preferencia ante cualquier serie de opciones.
Es algo tan placentero como intenso y activo. Generador de hipétesis e investigaciones
multiples de la realidad. Expresion de emociones, en él se reflejan alegrias, tristezas,

temores, ansiedad, se resuelven conflictos y se disipan angustias.
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El juego es ademas un encuentro con valores, reaseguro de transmision
cultural, convivencia con otros, establecimiento de vinculos, frustracion y en consecuencia

crecimiento, a partir de situaciones originales e irrepetibles. (Giuggia, 2012, p.1)

Waserman sefiala que el juego se construye con material recientemente vivido que
se une con lo que es y ha sido importante en el proceso evolutivo y cuyo motor es un deseo
que tiende a su satisfaccion. El juego va a tomar elementos de la vida real y los va a
someter a la elaboracién interna para crear una ilusién de realidad que sera la realidad
ludica. Un mundo de juego es un mundo de ilusion, de realidad que es posible diferenciar

de la realidad externa e interna (Waserman, 2008).

Rodulfo; en su hipétesis de trabajo sobre el juego y el jugar, define a este como un
acto que se produce abriéndose en dos direcciones: un juego y una subjetividad, un juguete
y un nifio, siendo su funcion prioritaria la de ser la via de entrada a esa genuina apropiacion

subjetiva... se constituye jugando.

También explica que cuando un nifio esta en un punto neuralgico de su
desarrollo psiquico en el que tiene que hacer un pasaje o cambio, un salto, el nifio juega
a.... ve al jugar como jugar a ser, siendo esta la forma mas profunda de ser ya que implica
el deseo de ser otro, de metamorfosis que se vive como pasion en el juego del ‘como si'.
(Rodulfo, 2001, citado por Fransolini s.fA p.5)

Ofra autora pertinente de mencionar, la cual hace un aporte importante acerca del
juego es Myrtha Chokler; lo define como un derecho del nifio, una actividad placentera
esencial que contribuye a la construccion subjetiva y de la identidad del sujeto. A temprana
edad, particularmente el juego corporal, sensoriomotor y simbdlico, cuyos diferentes niveles
permiten el despliegue, el dominio de la motricidad, la estructuracion del espacio, el
conocimiento y la comprensién progresiva de la realidad al mismo tiempo que la expresion
de si junto con la elaboracion y simbolizacién de deseos, temores, potencialidades y

fantasias inconscientes (Chokler, s.fA).

El nifio no trata soélo de constatar la existencia de las cosas, de conocer y de
adaptarse activamente a la realidad sino fundamentalmente de comprenderla y recrearla
(Chokler, 2017).

El juego es indispensable para el desarrollo intelectual, motor y afectivo del nifio y
constituye su via natural de expresion. El motor y resultado del jugar es el placer. A través
del juego, el nifio incorpora las nociones basicas acerca de si mismo, de los otros y del

mundo (espacio y tiempo, partes del cuerpo, comunicar, hablar, manipular) (Chokler, 2017).
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El juego sélo es tal en la medida en que expresa y garantiza los complejos procesos
de afianzamiento del nucleo mas intimo de si mismo y de la identidad. Se trata de una

manera de ser en el mundo, en el aqui y ahora (Chokler, 2017).

De las vivencias, la exploracion, los nifios se plantean preguntas (al principio no
verbales), construyen sus conocimientos, comparan resultados, cuestionan a los demas,
trazando sus propios caminos para aprender, de acuerdo a sus potencialidades globales, a

sus competencias e intereses (Chokler, 2017).

Bruner sefala las diversas e importantes funciones que cumple el juego entre
los miembros inmaduros de las especies mas altas de primates: minimiza la gravedad de
las consecuencias de alguna accion, ofrece una oportunidad de intentar combinaciones de
conducta que no se podrian intentar nunca bajo una presion funcional y en general,
distendiendo o disociando relaciones fijas que podian haber existido entre los fines y los

medios de una conducta instrumental. (Bruner, 1986, p.45 y 46)

Hay juegos que dicho autor menciona tales como el cu-cu y el arre arre caballito que
dependen del uso e intercambio del lenguaje, juegos que se encuentran constituidos por el
lenguaje y solo pueden existir donde el mismo esta presente, es por eso que ofrecen la
primera ocasion para el uso sistematico del lenguaje entre nifio y el adulto. Permiten que se
de la primera oportunidad de ver como con las palabras se consiguen cosas hechas, el nifio
puede explorar sin sufrir consecuencias serias, haciéndolo en un campo limitado de
actividades combinatorias, lo que también le permite disociar medios y fines en el sentido de

que hay varias formas de alcanzar los objetivos (Bruner, 1986).

Otra mencién importante que hace en relacion a dichos juegos es que incluyen otro
rasgo del lenguaje; la asignacion de papeles intercambiables en los turnos de un dialogo.
Hay uno que esconde y un escondido, un actor y un experimentador. Esto puede ser
intercambiado de un juego a otro. El significado o valor sefalizado de cada acto o
enunciado en el juego depende de donde sucede y quien lo hace. El juego es una pequefia

protoconversacion (Bruner, 1986).

Piaget considera al juego como una funcién de representacion de la realidad.
Sostiene su teoria apoyada en los dos procesos que permiten la estructuracion del
pensamiento; asimilacién (placer ludico) -acomodacion (no se da en el juego). Todo el
placer ludico se halla contenido en la actividad asimiladora. En el juego casi todo es posible
y la realidad puede adaptarse a lo que el sujeto desea. (Piaget, 1980, citado por Giuggia,
2012, p.2)
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B- Tipos de juego;

Piaget caracteriza a los distintos tipos de juegos ligados a las estructuras cognitivas

subyacentes.

El primero de ellos es el juego de ejercicio, el cual implica repetir actividades
de tipo motor que se realizan por puro placer del ejercicio funcional y sirven para consolidar lo
adquirido. Muchas actividades sensorio motores se convierten asi en juego. El simbolismo esta
todavia ausente. Es de caracter individual. Aparece durante los primeros meses de vida y se
corresponde con el periodo sensorio-motor dentro de las etapas de pensamiento. Un ejemplo

podria ser chuparse las manos. (Piaget, 1980, citado por Giuggia, 2012, p.3)

Myrtha Chokler, durante este mismo periodo descrito por Piaget, plantea la

existencia de actividades pre-ludicas.

Expresa que durante los cuidados maternos existen juegos mutuos en las
interacciones. Luego, el propio cuerpo del nifio, el descubrimiento de sus manos como objeto

de succion y de apaciguamiento lo impulsan a la reiteracién y reproduccion de sensaciones.

El descubrimiento primero, y la utilizacién de sus propias manos como objeto de
juego después, constituyen un hito fundamental en el desarrollo infantil. Comienza ante una
aparicion casual de la mano. El logro luego, de reubicar voluntariamente ante sus ojos una
de sus manos, o las dos, y el posterior dominio de esa coordinacion, implica la integracion
propioceptivo-visual de este circuito: objeto atractivo, percepcion visual, kinestesia vy
motricidad voluntaria. Es una circularidad integrativa del esquema corporal y de la unidad de

la imagen de si.

Las aleja, las acerca, generalmente de a una, abre y cierra los dedos, agarra o
engancha una mano con la otra, la desengancha, descubre y perfecciona movimientos de

sus manos que luego realizara con los objetos.

Al inicio del segundo trimestre, mientras ejercita sus manos, recoge informacion
sobre las sensaciones que los objetos provocan en ellas, sus posibles movimientos en el
contacto y con relacién a las formas, peso, texturas. La atencion esta centrada sobre todo
en la mano como objeto de conocimiento. Durante este trimestre, el bebé manipula tomando
un objeto, lo mira, lo da vuelta, lo mueve, lo palpa, lo lleva a la boca, lo aleja, se aferra a él.
La intencionalidad es apropiarse del objeto, conservarlo en la mano, girandolo por todos sus
lados, conocerlo y reconocerlo, lo cual le provoca notables estados de jubilo. La

presentacion de las diversas formas manipulatorias difieren mucho entre si.
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La exploracién y la manipulacion, desde aproximadamente el cuarto mes, ya es una
actividad auténoma compleja. Aparece espontaneamente cuando en el entorno se han
dispuesto las condiciones de seguridad afectiva, espacio, juguetes u objetos livianos,

prensibles y seguros a su alcance, para que el bebé pueda manipular.

A partir del segundo semestre, va complejizando la accion y dirigiendo su atencion
de manera predominante hacia la busqueda de efectos de su manipulacion sobre los

objetos.

Alrededor de los 18 y 24 meses, la manipulacion deja de ser una actividad
independiente para integrarse a un juego mas organizado y mas complejo. El interés es
mas complejo y diferenciado, afo volcado a las relaciones de los objetos en si y entre si o el

objeto como intermediario en las relaciones sociales.

A partir del séptimo u octavo mes y hasta finales del segundo afo, el nifio se
interesa exclusivamente en un objeto en su mano, pero juega a alejarlo y a frotarlo contra el
suelo, 0 a pasarlo de una mano a la otra siguiéndolo con la mirada. Es un primer paso para
luego arriesgarse a soltarlo para recuperarlo. Poco después de soltar y retomar se
transforman en un juego intencional repetido cada vez mas a menudo. Se interesa entonces
en dos objetos simultdneamente, haciéndolos entrar en relacion, golpeando un objeto
contra otro, sostenidos uno en cada mano, o golpea un objeto que tiene en una con otro

mas alejado (Chokler, s.fA).

El segundo tipo de juego descrito por Piaget es el juego simbdlico, el cual
se organiza a partir de la imitaciéon. Reproduce escenas de la vida real, modificandolas
segun sus necesidades. Los simbolos adquieren su significado en la actividad. Muchos
juguetes son un apoyo para la realizacion. Ejercita papeles sociales que lo rodean: maestro,
meédico, conductor, entre otros. La realidad a la que esta sometido en el juego se relaciona
con sus deseos y necesidades. Es dominante entre los 2-3 y los 6-7 afios y se corresponde
con el periodo de pensamiento objetivo-simbdlico, ligado a la aparicion de la capacidad de

representacion o de la funcién semidtica.

El dltimo es el juego reglado, se da a partir de los 6-7 anos, es de caracter
social y se organiza siguiendo reglas que todos los jugadores deben respetar. Hace
necesario la cooperacion y la competencia. Esto obliga a situarse en el punto de vista del
otro para tratar de anticiparse y no dejar que gane; obliga a una coordinacién de puntos de
vistas, importante para el desarrollo social y la superacién del egocentrismo. (Piaget, 1980,

citado por Giuggia, 2012 p.3)
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Adriana Garcia (s.f) menciona una cuestién interesante en relacién a los
juguetes y objetos que se le presentan al nifo, tanto en el ambito familiar como social,
es decir dentro de la sala. En la eleccidon de los mismos se deben tener en cuenta dos
reglas fundamentales: seguridad y aprendizaje. La primera hace referencia a que los
objetos no deben poner en riesgo la salud fisica ni mental del nifio y la segunda a que
los juguetes deben constituir desde el punto de vista pedagogico una fuente motivadora
de la actividad ludica y auténoma favoreciendo diferentes modalidades de exploracién y
juego.

No obstante, es importante mencionar que aquellos objetos o juguetes
que fueron programados en su fabricacién para producir determinados efectos, son los
menos elegidos por el nifio, o sostienen su atencion durante un periodo de tiempo
relativamente corto. Es entonces ante aquellos objetos que el nifio pueda manipular y
no sea influenciado por su tamano, forma, color, accion, material por el cual esta
fabricado, que va a aumentar su motivacion y sostener asi su atencién duramente un

mayor periodo de tiempo. (p.47)

Gianni Rodari hace referencia al mundo de los juguetes, el cual lo define como
compuesto y complicado, complicada es la actitud del nifio hacia el juguete. De un lado
obedece todas sus sugerencias para usarlo, pero del otro lo utiliza, casi como un
elemento dramatico, para manifestar su personalidad. El juguete es la representacion

del mundo que el nifio quiere conquistar, con el que mide sus fuerzas.

Por otra parte, es relevante su mencidén sobre el juego del nifio con el adulto.
Donde es el adulto quien cuenta con la ventaja de su experiencia, es decir de poder

llegar mas (Rodari, 1983).

Capitulo 3: El lenguaje.

A- Conceptualizando al lenquaje;

Si partimos del lenguaje, este es definido por Juana Levin (2002) como “un tramado
somato-psiquico-social y se construye con una lengua determinada por medio de actos

discursivos y en relacién con otro” (p.11).

No es el mero uso de un codigo de la lengua, ni la transmision de

informacion, ni entrana un modelo matematico ni de traduccion, es mucho mas. Por lo
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pronto, en eso que se dice se crea un espacio participativo entre dos escuchas- hablantes,
cada uno como protagonista en su integridad bioldgica, psiquica, social y unidos por el

juego verbal dentro de una escena. (Levin, 2002, p. 10)

En la fonoaudiologia se da importancia al lenguaje como expresion del
pensamiento, pero se ha perdido el contacto con el lugar de donde es original el lenguaje, el
cuerpo. Durante mucho tiempo solo se ha dedicado a los aspectos funcionales de la
comunicacion sin tener en cuenta que el lenguaje es una funcioén psiquica. Hoy sabemos
que la palabra implica un proceso de simbolizacién y de representaciéon al que se llega
partiendo de las experiencias sensoriomotoras y corporales de los primeros momentos de la

vida o aun antes. Experiencias que requieren de la presencia de otro que las signifique.

Es a partir de las interacciones precoces adecuadas entre el nifio y el mundo
circundante, a partir del didlogo tonico de los primeros vinculos, de su repercusion en la
construccion de la seguridad afectiva y en la ontogenia de la comunicacion, que se iran

encadenando formas cada vez mas simbalicas y socializadas. (Fransolini, s.fB, p.5)

Segun Marc Monfort, el papel principal del lenguaje es permitir un
intercambio de informaciones a través de un determinado sistema de codificacion. No es el
unico sistema comunicativo: también empleamos codigos mimicos, posturales vy
comportamentales; sin embargo, no cabe duda de que es el lenguaje oral el que ocupa un
lugar predominante. Por otro lado, el aprendizaje del lenguaje se hace siempre a través de

la comunicacion con otras personas. (Monfort, 2002, p.19)

Vigotsky (2010) define al lenguaje, como “un proceso psicoldgico superior adquirido
en la vida social ‘general’ y por la totalidad de los miembros de la especie. Su adquisiciéon se
produce por la internalizacion de actividades socialmente organizadas, como el habla”
(p.-34). Al igual que toda funcién, en el desarrollo del nifio, aparece dos veces primero a
nivel social y mas tarde a nivel individual, primero entre personas (Interpsicoldgica) y

después, en el interior del propio nifio (intrapsicoldgica) (Vigotsky, 2010).

Cuando Vigotsky hace referencia a una internalizacién, no estd hablando del
traspaso de un contenido externo a un plano interior o mejor denominado ‘conciencia’, sino
que se trata de la creacion de dicho espacio, ya que implica tanto una reorganizacion de su
estructura asi como también de su funcién. La misma consta de una serie de procesos
evolutivos, es decir, obliga a pensar que se trata de un proceso de desarrollo en el cual
participan instrumentos de mediacién, especificamente semidticos (Vigotsky, 2010). En

términos de Vigotsky(2010), “la internalizacion de las formas culturales de conducta (tal
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como es el lenguaje) implica la reconstruccion de la actividad psicolégica en base a las

operaciones con signos” (p. 65).

El autor también plantea que el lenguaje y el pensamiento tienen raices diferentes,
pero que en cierto momento, aproximadamente a los dos afos, las dos curvas de desarrollo
se unen para iniciar una nueva forma de comportamiento. Esto sucede cuando el nifio
adquiere la nocidon de que cada cosa tiene su nombre. Este instante crucial en que el
lenguaje comienza a servir al intelecto y los pensamientos empiezan a ser expresados. Dos
acciones objetivas inconfundibles lo evidencian: la repentina y activa curiosidad del nifio
sobre las palabras, pregunta en forma constante sobre cada cosa nueva, y los rapidos y
cada vez mas amplios aumentos resultantes de su vocabulario. Es en este momento, donde
las curvas se encuentran, el pensamiento se torna verbal y el lenguaje racional (Vigotsky,
2010).

Marc Manfort (2002) también abarca esta relacién entre pensamiento y lenguaje,
planteando que “el lenguaje actia masivamente como mecanismo estructurador vy
condicionante del pensamiento: es su papel de representacion” (p.20). El lenguaje brinda la
posibilidad de utilizar conceptos de manera mucho mas econdémica que el empleo de
imagenes mentales, también le permite al nifo recibir informacion socio-cultural del
ambiente que lo hace adelantarse a sus experiencias personales y le permite ampliarlas
(Manfort, 2002).

Sin embargo, sea cual fuere la forma en que nos aproximamos a la relacion
entre pensamiento y lenguaje, es fundamental manejar ampliamente el tema del lenguaje
interiorizado. Su importancia es tan grande en todo nuestro pensamiento, que incluso
muchos psicélogos, tales como Watson llegan a identificarlo con él y lo consideran como

habla interiorizada, sin sonido. (Watson, 1919, citado por Vigotsky, 2010 p.73)

El habla egocéntrica de los nifios, especificamente de la poblacién elegida, es habla
interiorizada en sus funciones, es lenguaje de un modo interno, intimamente unido con el
ordenamiento de la conducta infantil, el cual cumple también una funcién social de
comunicacion. El lenguaje egocéntrico es una etapa del desarrollo que precede al lenguaje
interiorizado, ambos cumplen funciones intelectuales, sus estructuras son semejantes, pero
en edad escolar el habla egocéntrica desaparece y comienza a transformarse en
interiorizada. Es decir, se trata de un lenguaje que esta en transicién entre un habla
predominantemente social y comunicativa y un uso intelectual del lenguaje, como regulador

del comportamiento, que culmina por interiorizarse por completo (Vigotsky 2010).
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Vigotsky (2010) afirma que el desarrollo del lenguaje interiorizado se da a
través de lentas acumulaciones de cambios funcionales y estructurales, se separa del habla
externa del nifio, simultdneamente con la diferenciacion de las funciones sociales y
egoceéntricas del lenguaje, y finalmente las estructuras de este ultimo, dominadas por el nifio

se convierten en las estructuras basicas de su pensamiento. (p. 80)

Por otro lado, es indispensable mencionar el aporte que hace Vigotsky (2010) acerca
de que “el desarrollo del pensamiento del nifio estd determinado por el lenguaje, es decir

por las herramientas linguisticas del pensamiento y la experiencia sociocultural del nifo”
(p-80).

B- Génesis del lenguaje;

Juana Levin (2002), tal como fue mencionado anteriormente sostiene que “el
lenguaje se construye con una lengua determinada, por medio de actos discursivos y en
relacién con otro” (p.11), es importante destacar que la lengua es un cédigo pero el lenguaje
no es el simple uso de esa lengua, sino que es mucho mas. Porque el lenguaje invita a un
espacio de participacidén comun entre un oyente y un hablante, en donde cada uno con su
propia subjetividad, mas alla del mero hecho informativo pone en acto a través del

intercambio verbal sus deseos.

Dicha autora destaca el valor que tienen los pronombres personales, permitiendo la
emergencia de la subjetividad en el contexto del didlogo, en cada acto discursivo. Levin
afirma que cuando el pronombre “yo” acontece en el discurso de un nifio, es decir, que
dicho nifio puede nombrarse como persona, consigue ubicarse en el plano de lo simbdlico.
Es por eso que para que pueda convertirse en sujeto hablante, es importante la presencia
de un otro, que cree el espacio donde circule la palabra, para que la lengua materna la
habite y pueda identificarse con aquellos con los que ha construido un lazo social y es
justamente a partir del dialogo que el nifio puede diferenciarse, en la medida que aparecen
dos sujetos distintos “yo y tu”, en un escenario donde deben respetarse los turnos, tiempos

de espera, para que tanto su discurso como el ajeno acontezcan (Levin, 2002).

Benveniste explica que el surgimiento de la subjetividad se encuentra supeditado al
ejercicio de la lengua. Asegura que el ser humano es en, por y a través del lenguaje; puesto
que solo puede ser concebido como un sujeto hablante, como un sujeto que le habla a otro.

El lenguaje entrana en si mismo su naturaleza humana (Benveniste, 2011).

Para convertirse en un “locutor de su lengua” es decir, para dominar

progresivamente los aspectos pragmaticos, sintacticos y semanticos, el nifio no va a entrar
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de golpe en el cddigo linglistico, sino que, a través de su cuerpo y su conducta relacional,
va a descubrir el placer del ‘didlogo’ con el otro y el placer de darle sentido (Benveniste,
2011).

Benveniste plantea que existe otro que brinda la lengua para que el nifio se apropie
de ella, es decir, el hablante se apropia de la lengua y a partir de un acto individual que es
el habla enuncia su posicion ‘yo’ e implanta a otro frente al ‘tu’, el lenguaje no es posible
sino porque cada locutor se pone como sujeto y remite a si mismo como yo en su discurso,
a esto lo denomina subjetividad en el lenguaje. La condicion de dialogo es constitutiva de la

palabra que por su reciprocidad el yo se convierte en el ti y viceversa (Benveniste, 2011).

Por lo expuesto, es relevante mencionar que el lenguaje se construye creativamente
con otro, por otro y para otro. Se construye ‘con otro’ que en un vinculo amoroso le hable, lo
escuche, brindando verbalizaciones de acuerdo a sus posibilidades de compresion, ‘por
otro’ porque sin la presencia de alguien que demande palabras en lugar de acciones o
gestos no se proporciona el despliegue del lenguaje y ‘para otro’ porque sin la presencia de
alguien con quien hablar con actitud de aceptacién y valoracién, no se generan las

condiciones necesarias para el despliegue y construccién del lenguaje (Sobol, 2009).

Es porque existe en el psiquismo claramente la imagen del otro que el nifio puede
jugar y no sélo ‘tolerar’ la ausencia como pérdida. El placer en los juegos de aparecer y
desaparecer requiere una densidad psiquica ligada a la posibilidad de permanencia y de
estabilidad mental del objeto. Sélo en ese caso la excitacion puede transformarse en goce y

no en panico ante la vivencia de pérdida (Chokler, s.fC).

Segun Winnicott (1971) el objeto transicional es la primera posesion del no-yo. En
este, se advierte una amplia variacion en la secuencia de hechos que empieza con las
primeras actividades de introduccion del pufio en la boca por el recién nacido, y que a la
larga lleva al apego a un osito, una mufieca o un juguete, blando o duro. Aqui hay algo
importante ademas de la satisfaccion oral que tiene que ver con, la capacidad para
reconocer al objeto como un no-yo, la capacidad del nifio para crear, idear, imaginar,

producir, originar un objeto, la iniciacion de un tipo afectuoso de relacion de objeto.

Los términos ‘objetos transicionales’ y ‘fendmenos transicionales’ se utilizan para
designar la zona intermedia de experiencia, entre el pulgar y el osito, entre el erotismo oral y
la verdadera relacion de objeto, ante la actividad creadora primaria y la proyeccion de lo que

ya se ha introyectado (Winnicott, 1971).
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Es cierto que un trozo de frazada simboliza un objeto parcial, como el pecho
materno. Pero lo que importa no es tanto su valor simbdlico como su realidad. El que no sea
el pecho (o la madre) tiene tanta importancia como la circunstancia de representar al pecho
(o a la madre). Cuando se emplea el simbolismo el nifio ya distingue con claridad entre la
fantasia y los hechos, entre los objetos internos y los externos, entre la creatividad primaria
y la percepcion. Se puede usar una expresion que designe la raiz del simbolismo en el
tiempo, que describa el viaje del nifio, desde lo subjetivo puro hasta la objetividad; y me
parece que el objeto transicional es lo que vemos de ese viaje de progreso hacia la

experiencia. (Winnicott, 1971, p. 22y 23)

Por esto, el empleo de un objeto transicional es la primera utilizacion de un simbolo y
la primera experiencia de juego de un bebe. Establece una relacion entre los fendmenos
transicionales, el juego y las experiencias culturales. Situamos lo simbdlico en una zona
intermedia entre lo subjetivo y lo objetivo. Entendemos al juego como una experiencia creadora
con una significacion en el desarrollo y en la consecucién del sentimiento del ser. Poder jugar
es un logro emocional en tanto se tiende un puente entre su realidad interna y la realidad que lo

rodea a través del espacio transicional (Winnicott, 1971).

“Lo que le permite al nifio desarrollar todo su poder combinatorio no es el
aprendizaje de la lengua o de la forma de razonar, sino las oportunidades que tenga de

jugar con el lenguaje y con el pensamiento” (Bruner, 2003, p.6).

La construccion del lenguaje en el nifio esta dada por un activo y complejo proceso
que cursa entramado con su desarrollo biolégico, cognitivo, psicomotor, emocional, social y
en simultaneo con su estructuracion psiquica. En dicho proceso, el nifio debera no sdlo
desplegar su potencialidad cognitiva en relacion con los elementos que conforman la
lengua, sino que también debera aceptar las reglas que rigen en la cultura y sociedad que
habita, es decir, debera lograr una conquista trascendental implicada en todas las

actividades humanas (Kremenchuzky, 2009).

Kristeva afirma que el lenguaje es producto de un proceso de productividad, se trata
de una produccién singular, particular, unica de cada sujeto hablante. En la actividad
discursiva, se pone en juego la creatividad, el hablante construye creativamente sus
verbalizaciones las cuales no son meras representaciones de modelos anteriormente

registrados (Kristeva, 1988, citado por Kremenchuzky, 2009).

El lenguaje comienza a tener valor simbdlico cuando ese otro responde con una

accion acompanada del lenguaje. Establece una distancia de la accion a la simbolizacién de
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la misma. Puede ir teniendo cada vez una mayor distancia del objeto, introduciendo la
palabra entre el deseo y la obtencion del objeto deseado. La palabra es la representacion
del objeto que no esta. La negacion a la accion y la posibilidad del deseo en el lenguaje

funda el didlogo (Jerusalinsky, 1988).

Marc Manfort (2002) plantea que el lenguaje oral se aprende naturalmente
por una serie de intercambios con el entorno social, sin que en dicho entorno exista un
programa conscientemente premeditado para su ensefianza sistematica. El lenguaje se
aprende y se ensefia a través de la comunicacion y después sirve para otras funciones,
como la representacion. En los intercambios entre el nifio y el adulto durante los primeros
afios prima la interaccion que deriva de una adaptacion reciproca de ambos interlocutores a

las capacidades comunicativas del otro. (p. 25)

Bruner (2003) destaca que hay un aspecto de la adquisicién temprana del
lenguaje que tiene extraordinaria importancia en el enriquecimiento de la lengua. El
lenguaje que utilizan las madres para incitar a sus hijos a hablar es lo que se suele llamar
‘balbuceo’, es decir, lenguaje de bebé, que éste puede entender, ya que se situa a su nivel.
El interés del balbuceo es que permite que el nifio pruebe las distintas combinaciones
linglisticas que ya posee para articular mensajes mas complejos y hacer algo distinto con
los elementos de discurso que ya domina. El nifio no solamente esta aprendiendo el
lenguaje sino también su utilizacién combinatoria como instrumento de pensamiento y de

accion. (p.5)

“El desarrollo del pensamiento puede estar determinado en gran medida por la
posibilidad de dialogo, que se va interiorizando hasta ser capaz de seguir su curso dentro

de la propia mente” (Brunner, 2003, p. 8).

Estos juegos permiten que se dé la primera oportunidad de ver que con las palabras
se consiguen cosas ya que las palabras del juego son ejecutivas. También incluyen la
asignacion de papeles intercambiables en los turnos de un dialogo. Juegos como el ‘cuco’ o
el ‘arre caballito’ dependen del uso y el intercambio del lenguaje. Son juegos que estan
constituidos por el lenguaje y sélo pueden existir donde el lenguaje esta presente. Estos
juegos también incluyen otro rasgo del lenguaje, la asignacion de papeles intercambiables

en los turnos de dialogo (Brunner, 1986).

Marc Manfort destaca la importancia de los siguientes factores externos en cuanto a

la adquisicion del lenguaje: calidad del entorno, que debe ser disponible la, motivador y
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ludico; adaptabilidad del lenguaje adulto y estimulacion de los juegos imitativos, inmediatos

(canciones, nanas, juegos verbales) y diferidos (hacer como si, etc.).

Ya que el nifio mayor, describe otras caracteristicas interesantes de juego: al jugar
se puede explorar sin sufrir consecuencias serias al tiempo que permite disociar medios y
fines, en el sentido de descubrir que existen varias formas de alcanzar objetivos. Puede

explorar sin seguir las consecuencias del tiempo (Manfort, 2008).

D- Desarrollo del lenguaje entre 0 y 3 afios;

Las primeras realizaciones fonéticas del nifho no tienen contenido semantico
diferenciado: el grito o el llanto forman parte del comportamiento motor y sus variaciones

dependen del tipo de reaccién (conformidad o disconformidad).

La evolucién se va a notar en el tercer mes con el desarrollo del analizador auditivo y
la percepcion de las reacciones de su entorno a sus producciones motoras y sobre todo,
sonoras. Poco a poco, el nifio va a conceder un valor diferenciado a los ruidos exteriores,

asi como a sus propias emisiones.

Desde este momento, la funcion semantica debe enfocarse bajo dos aspectos, el
pasivo(comprensién) y el aspecto activo(expresién), la evolucion del primero adelantando
casi siempre a la del segundo. Se estima que el vocabulario de produccion representa la

mitad que el de comprension.

A nivel de la comprension, se tratara para el nifio de aislar detalles relevantes en la
produccién sonora de su entorno y asociarlos a un comportamiento suyo. Esto se lograra
luego de un largo proceso de condicionamiento en situaciones cuya permanencia, tanto

desde el punto de vista linglistico como contextual, sera muy elevada.

Los primeros elementos relevantes son informaciones suprasegmentarias, como la

voz, la entonacion o la curva entonativa global de una frase.

A nivel de la expresién, la coincidencia repetida entre una secuencia del balbuceo y
una palabra del lenguaje adulto dentro de su comportamiento correspondiente. Refuerza asi

la relacion entre ambos hasta la creacion del primer enlace significado-significante.

Esta coincidencia solo da frutos si ocurre en un campo suficientemente receptivo: la
aparicion del lenguaje (entre 13 y 18 meses) se sitla al mismo tiempo en que la inteligencia
sensorio- motriz llega a un cierto punto culminante y en el que el desarrollo de la imitacién
llega a la funcién semiética o simbdlica (alrededor de 18 meses).
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Lo que llamamos primera palabra es la primera emisién fonética de caracter
constante ligada a una situacion especifica y en relacion con una secuencia del lenguaje

adulto.

Una vez condicionada esta primera relacion, actua la repeticion reciproca (el nifio
imitando a su madre y la madre a su nifio) modelando la produccion primitiva hasta llegar a

la palabra exacta.

El condicionamiento se basa en las relaciones palabras-comportamientos, de ahi
que las primeras palabras del nifo tengan valor de accion y expresen deseos y
necesidades, ademas del placer de usar una capacidad nueva. En general, el nifio aprende

el uso de una palabra en su contexto de realizacion y luego llega a disociarla.

La tendencia analitica aparecera al afio y medio primero a nivel de comprension y

luego de expresion.

Los caminos sincréticos y analiticos se complementan. El sincretismo permite la
comprension global. Al asociar el gesto a las palabras o la situacion al enunciado verbal
impregna de una significacién las unidades linglisticas cuyo dominio en el nifio favorece la

creacion y estabilizacion de los automatismos fundamentales del habla.

Los nifios empiezan a hablar entre los dieciocho y veinticuatro meses debido a la

maduracién general, al entorno social y a la necesidad de expresarse.

Entre dos y tres afios, el aumento del Iéxico progresa a un ritmo extraordinario. Se
produce el fendmeno de extension, donde las situaciones indeterminadas son designadas

por el nifio con una sola palabra.

En cuanto al desarrollo morfosintactico, se puede decir que el nifio adquiere las
estructuras gramaticales construyendo sus enunciados con elementos sacados del material
linguistico ofrecido por el adulto o por otros nifios. Entre los dos y tres afios se da el primer
gran desarrollo de la sintaxis cuando se hacen los primeros conjuntos y primeras diferencias
gramaticales. Esto se da debido a que a los tres afos se da la evolucion hacia el

pensamiento pre-operatorio (Manfort, 2008).

Capitulo 4: Relacién entre aprendizaje, jueqo y lenquaje.

En el libro psicologia y pedagogia de Jean Piaget (2016) expone que
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Educar es adaptar el individuo al medio social ambiente; los nuevos métodos
tratan de favorecer esta adaptacion utilizando las tendencias propias de la infancia, asi
como la actividad espontanea inherente al desarrollo mental, y ello con la idea de qué
servira el enriquecimiento de la sociedad. Por tanto, los procedimientos y aplicacién de la
nueva educacion solo pueden ser comprendidos si se realiza con cuidado el analisis
detallado de sus principios y se controla su valor psicolégico al menos en cuatro puntos: la
significacion de la infancia, la estructura del pensamiento del nifio, las leyes del desarrollo y

el mecanismo de la vida social infantil. (p. 174)

Todo aprendizaje se desarrolla a partir de la internalizacion de practicas sociales,
siendo el lenguaje la herramienta fundamental con la que cuenta el ser humano.

Aprendemos en interaccion con otros (Baquero, 1997).

Bruner (2007) en sus postulados sobre educacién plantea que el desarrollo
intelectual del nifio no es suficiente para explicar el proceso educativo y distingue de él, el
acto de aprender, el cual tiene lugar a lo largo de cada una de dichas etapas y que estaria
vinculado a la diferenciacion de estructuras medios-fines. Segun dicho autor se aprenden
cosas mas complejas en la medida en que las estructuras intelectuales implicitas en cada
nivel de desarrollo fueran mas complejas, pero la adquisicién, transformacién y evaluacién

del conocimiento propio, seria caracteristico de todos los niveles.

Es relevante el aporte que hace Vigotsky sobre la importancia del rol del otro en el
desarrollo y educacion del nifio, ya que toda funcién se adquiere en interaccion con los
demas, en el encuentro con la cultura y la comunidad. Plantea asi, el concepto de zona de
desarrollo proximo, fundamental en todo proceso de aprendizaje: “diferencia entre el nivel
real de desarrollo para resolver un problema con autonomia y el nivel de desarrollo
potencial con guia o intervencion del otro” (Vigotsky, 1988, citado por Baquero,1997 p. 15).

La zona de desarrollo proximo (ZDP) se genera entonces en la interaccion entre la
persona que ya domina ciertos conocimientos o habilidades y aquella que esta en proceso

de adquisicion (Baquero, 1997).

Las acciones educativas en los primeros afios de vida, deben estar dirigidas
a estimular el desarrollo cognitivo, emocional, de lenguaje, fisico, motor, social, moral y
sexual de los nifios, de tal manera que no se pierda el espacio mas relevante en la vida del

ser humano para desarrollar sus potencialidades. (Escobar, 2006, p.170)

Piaget al agrupar en etapas el desarrollo cognitivo de los nifios, explicé una serie de

caracteristicas que comparten los infantes de acuerdo al grupo de edad a la que
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pertenecen, esta teoria también tiene implicaciones en la educacion infantil puesto que uno
de los puntos principales es el aprendizaje por descubrimiento ya que los nifios aprenden
mejor explorando y practicando. Ya sea dentro del aula o de la sala, el aprendizaje se
centra en un alumno activo, capaz de ir adquiriendo e incorporando conocimientos. El

aprendizaje activo y el descubrimiento, por tanto, son claves en la educacion infantil.

Otro pilar de la teoria de Piaget es el concepto de maduracién biolégica y el
desarrollo por etapas (mencionadas anteriormente). Es por ello que existe un momento
apropiado para ensefar cierta informacién o contenido especifico a cada nifio. Si el nifio no
ha alcanzado la etapa apropiada de desarrollo cognitivo, no debe o no puede aprender

determinados conceptos (Rodriguez, 2009).

David Ausubel, Psicologo y pedagogo estadounidense, desarrolld la teoria del
aprendizaje significativo como una de las principales aportaciones de la pedagogia
constructivista. Segun Ausubel, el aprendizaje significativo depende de alguna manera del
conocimiento que debe aprenderse como del sujeto que lo aprende. El conocimiento debe
estar organizado en una estructura logica de tal suerte que sus elementos se relacionan
entre si, de modo no arbitrario; pero no es suficiente la estructura légica del conocimiento,
es necesario ademas que la persona muestre predisposicién para el aprendizaje, que esté
motivado y que su estructura cognitiva contenga las ideas inclusoras necesarias para

asimilar o comprender el nuevo significado (Larios y Rodriguez, 2018).

“El juego constituye una de las formas mas importantes en la que los nifios
pequefios adquieren sus conocimientos y competencias” (Unicef, 2018. p.7), por tal motivo,
las oportunidades de juego y los entornos que favorecen el juego, la exploracion y el
aprendizaje practico, constituyen el fundamento de los programas de educacion preescolar

eficaces.

El juego puede adoptar numerosas formas, juegos con objetos, juego imaginario,
juego con compaferos, juegos con adultos, juego cooperativo, juego fisico, etc. Es el juego
el que le permite al nifio participar de manera independiente con los demas, construyendo
conocimientos mas profundos y relaciones mas solidas. Por ello, el papel de las maestras
dentro de la sala consiste en posibilitar y organizar las experiencias ludicas del nifo

ayudando a potenciar y enriquecer aprendizajes plenamente significativos (Unicef, 2018).

Por esto, se debe buscar orientar las acciones formativas de los nifos hacia el juego
como estrategia para fortalecer los procesos basicos de aprendizaje en el nivel preescolar,

apropiando con ello actividades motivacionales en el aula.
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El juego, permite desplegar el complejo de habilidades, destrezas y competencias a
nivel cognitivo, motriz, afectivo, social, espiritual, ético, estético y de la comunicacion; por lo
cual el juego contribuye a reconocer y aceptar el mundo, facilitando los medios para que el
nifio se ajuste a los entornos donde interactua. Permite al nifio reconocerse como individuo,
para actuar desde su forma de ser, saber y hacer sintiéndose seguro, confiado, amado,
respetado y ante todo, libre para crear y recrear a partir de la exploracion y el conocimiento,

es decir para aprender (Ospina, 2015).

La educacién de la primera infancia tiene como objetivo potenciar de manera
intencionada el desarrollo integral de las nifias y los nifios partiendo del reconocimiento de
sus caracteristicas y de las particularidades de los contextos en que viven y favoreciendo
interacciones que se generan en ambientes enriquecidos a través de experiencias

pedagdgicas y practicas de cuidado (Ministerio de educacién, 2019).

Piaget (1977) hace mencién al juego, dentro de las tendencias propias de la
infancia, donde los métodos de educacion activa de los nifios exigen que se proporcione a
los pequefios un material para que jugando con él, pueda llegar a asimilar las realidades
intelectuales que sin ello, siguen siendo externas a la inteligencia infantil. Ya que el juego en
sus dos formas sensomotor y simbolismo es una asimilacion de lo real a la actividad propia
que proporciona a ésta su alimento necesario y transforma lo real en funcién de las

multiples necesidades del nifo. (p. 180)

También, plantea que para comprender el destino ulterior de la imagen y de
la representacion simbdlica, a los cuales la imitacion nutre y les permite constituir copias
mas o menos exactas de lo real, es necesario estudiar aun la contrapartida de la
imitacion...; o sea, el juego y la construccion imaginativa misma, que utilizara estas copias
en los sentidos mas variados, insuflandoles significaciones cada vez mas alejadas de su

punto de partida imitativo. (Piaget, 1977, p. 98)

Es pertinente mencionar que un principio fundamental del aprendizaje a través del
juego es el de aunar las distintas esferas de la vida del nifo. El hogar, la escuela, la
comunidad y el mundo en general de modo que exista una continuidad y una conectividad
del aprendizaje en el tiempo y entre las distintas situaciones. Los adultos que intervienen,
tienen un papel crucial a la hora de asegurar dicho aprendizaje, reconociendo, iniciando,

guiando, organizando experiencias ludicas que inciten al accionar del nifio (Unicef, 2018).

La necesidad del nifio de imitar al adulto, no es una invencién de la industria, ni es

una exigencia inducida, forma parte de su voluntad de crecer. Estos juegos simbdlicos,
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como ha escrito Piaget, constituyen una auténtica actividad del pensamiento. A menudo,
mientras juega, el nifio realiza un interesante mondlogo, explicandole él mismo el juego,
animando a los juguetes, o distanciados de ellos. El juguete es la representacién del mundo

que el niflo quiere conquistar.

Cuando juega con el nifio, el adulto tiene la ventaja de su experiencia mas vasta, de
poder llegar mas lejos con su imaginacién. Por esto los nifios gustan de tener a sus padres
como compafieros de juego. Y mientras se juega, se habla. Aprende del adulto a hablarle a
las piezas del juego, a darles nombres y papeles, a transformar un error en una invencion,

un gesto en una historia (Rodari, 1983).

Una de las primeras y mas importantes conclusiones mencionadas por Bruner
(2003) es que “la lengua materna se aprende mas rapidamente en una situacién ludica. Se
suele dar el caso de que las expresiones idiomaticas gramaticalmente mas complicadas

aparecen primero en actividad de juego” (p.5).

Segun mi experiencia, generalmente es en situaciones ludicas donde uno
encuentra por primera vez las complicadas estructuras del predicado, la elipsis, la anafora,
etc. Hay algo en el juego que estimula la actividad combinatoria en general, vy
particularmente la actividad combinatoria propiamente linglistica que interviene en la

elaboracion de las expresiones mas complicadas del lenguaje. (Bruner, 2003, p. 5)

La relacién entre juego y lenguaje, también se encuentra muy marcada en la etapa
del mondlogo infantil, el cual se da a través de la actividad ludica y es el comienzo de
interiorizacion del lenguaje, el mismo es un periodo que se extiende desde el primer nivel
linguistico al segundo, es decir en términos cronoldgicos desde los 2 o 3 afios hasta los 7 u
8, el cual ha sido analizado por varios autores, entre ellos Vigotsky como fue referido

anteriormente (Vigotsky, 2010).

Capitulo 5: El lenquaje y las pantallas.

Segun Sacoto et al.,, (2018) los ninos de hoy nacieron con la tecnologia
incorporada en su cédigo genético. Desde antes de hablar o caminar muchos ya saben

utilizar los celulares y las tabletas como si fueran expertos.
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Con pleno conocimiento de esta realidad, los especialistas lanzan una alerta:
por el abuso que se da con tales dispositivos, muchos menores presentan problemas o

retrasos en el desarrollo motriz. (p.4)

El ambito de la motricidad esta relacionado, mayormente, con todos los
movimientos que de manera coordinada realiza el nifio con pequefios y grandes
grupos musculares, los cuales, son realmente importantes porque permiten expresar
la destreza adquirida en las otras areas y constituyen la base fundamental para el

desarrollo del area cognitiva y del lenguaje. (Coaguila, Tito, 2019, p.4)

Segun Cerisola (2017) los estudios basados en poblaciones muestran asociaciones
entre el tiempo excesivo en que los nifos miran television en su infancia temprana y
retrasos en sus habilidades cognitivas, del lenguaje y sociales/emocionales. Se han
propuesto diferentes explicaciones para estas asociaciones, incluyendo una menor
interaccion entre los padres y los hijos cuando la television esta encendida. Asimismo, a
mediano plazo, se han relacionado con mayor riesgo de sobrepeso, déficit de
concentracion, y el riesgo de adoptar una actitud pasiva frente al mundo. Esto esta asociado
con un menor relacionamiento directo entre las madres y los padres con los hijos, ya que los
nifos juegan menos dado que utilizan nuevos modos de jugar y pensar en soledad. Los
nifios y ninas no necesitan desplegar sus recursos comunicativos y linguisticos porque no
existe otro con quien conversar, sino un objeto con el cual interactuar. También, a que
tienen menos tiempo de ‘conversacion’ y de lectura de libros en voz alta. Estas actividades

constituyen estimulos muy importantes para el desarrollo.

Hoy, los juegos infantiles en su mayoria se concentran en una pantalla. Desde
edades cada vez mas tempranas, pueden pasar horas en el celular o tabletas. La mayoria
de los nifios, ya utiliza dispositivos méviles antes de aprender a hablar, los perjuicios que
esto trae van desde problemas de postura hasta retraso en el desarrollo del lenguaje,
Spitzer (2013).

El abuso de estos dispositivos, podria limitar o retrasar la habilidad para escribir y/o
causar un retraso motor. Esto se da porque cuando se utilizan pantallas tactiles, los nifios
no estan construyendo los musculos necesarios para la escritura, especialmente en manos
y dedos (Cerisola, 2017).

Debido a este uso indiscriminado de la tecnologia, es habitual encontrarnos con
ninas y nifios que llegan a consulta por ausencia de lenguaje verbal, son nifios que no se

interesan en formar lazos con otras personas; en compartir palabras, gestos y miradas en el
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didlogo o el juego. Nos encontramos también con nifias y nifios que se refugian en las

pantallas porque no cuentan con tiempo para compartir, jugar ni conversar (Felice, 2019).

Comunicarse segun Felice (2019) es una ardua tarea, sobre todo, en los tiempos
que corren. La interaccion digital opera como un obstaculo para aprender a vincularnos con
otras personas en un encuentro genuino mediado por miradas, gestos y palabras dado que
las nuevas tecnologias ofrecen un modo de interactuar diferente, que convoca objetos no a
sujetos. Por esto, se utilizan nuevos modos de jugar y pensar en soledad. Los nifios y nifias
no necesitan desplegar sus recursos comunicativos y linglisticos porque no existe otro con

quien conversar, sino un objeto con el cual interactuar.

La imagen de una Tablet o de la television fascina a los nifios, (no en el buen sentido
de la palabra) lo deja aprisionado sin posibilidades de elegir, de separarse del estimulo ni de
pensar, fundamentalmente hasta los 3 afios. Coloca al nifio en una situacién de pasividad y
de absorcidon masiva de estimulos, sin poder analizar, comprender, comparar ni utilizar esas

imagenes de manera creativa (Chokler, 2017).

Cerisola (2017) plantea que los nifios menores de 2 afos y medio no pueden
aprender palabras nuevas a partir de videos si los padres no participan de esa actividad y si
no introducen esas mismas palabras en interacciones en la vida diaria. Estos nifios
necesitan de la exploracién con sus manos y de la interaccion social para desarrollar sus
habilidades cognitivas, del lenguaje, motoras y socio-emocionales. Debido a sus habilidades
atencionales, de memoria y simbdlicas inmaduras, los lactantes y los nifilos pequefios no
pueden aprender de los medios digitales tradicionales como lo hacen de la interaccion con
sus cuidadores y tienen dificultades para transferir el conocimiento a su experiencia

tridimensional.

Es importante considerar que la capacidad de interaccidn de las pantallas tactiles de
los medios tecnolégicos es limitada en comparacién con el aprendizaje que surge de la
interaccion con un adulto y con su entorno real. Los adultos son capaces de interpretar y
responder en forma apropiada a cada nifio segun cual sea el estado afectivo, el
comportamiento y el nivel de conocimiento del nifio en ese momento. Esto permite estimular
su aprendizaje en el punto justo, en lIo que, como mencionamos anteriormente, Vygotsky
denomind zona de desarrollo préximo, cuando la capacidad de aprendizaje es mayor. El
juego de interaccidon con los adultos es una oportunidad especial para los intercambios
emocionales y de experiencias enriquecidas entre los padres y los nifos, abriendo una
ventana que permite mirar a los nifos con sus pensamientos, sentimientos y conflictos,

dejarlos tomar iniciativas y construir reciprocidad social.
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Ninguna aplicacién educativa o juego interactivo ha podido alcanzar esta capacidad
tan compleja. De alli surge que el principal factor que facilita el aprendizaje a partir de los
dispositivos comerciales en los nifios pequeinos sea la participacion de los padres mirando

con ellos y re-ensenandoles el contenido.

Estos nifios tienen mayores riesgos de presentar retraso cognitivo, del lenguaje y del
desarrollo motor. A mayor tiempo mirando television, peor es su desarrollo. Las
caracteristicas de la exposicion, con imagenes que cambian rapidamente, se han
relacionado con problemas en el desarrollo de funciones ejecutivas como la atencién, la

resolucion de problemas y el comportamiento impulsivo.

Una edad mas temprana de uso de los medios electronicos, con contenidos que no
son probadamente educativos y un mayor nimero acumulativo de uso de diferentes medios,
son todos predictores independientes significativos de pobre desempefo en funciones
ejecutivas en los pre-escolares. Ademas, se ha asociado el tiempo que miran television en

la edad pre-escolar con un peor rendimiento escolar.

Programas de television bien disefiados pueden mejorar los desempefos cognitivos,
culturales y sociales de los nifios entre 3 y 5 afios de edad. Desafortunadamente, los
expertos consideran que la mayoria de las aplicaciones que los padres encuentran bajo la
categoria de ‘educativas’, no tienen tal evidencia de eficacia, apuntan solamente a
memorizar habilidades académicas, no estan basadas en curriculos establecidos, y utilizan

poco o ningun aporte de especialistas del desarrollo o educadores.
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Problema

“Nivel de conocimientos que tienen las maestras de jardines maternales sobre la
importancia del juego en la construccion del lenguaje en nifios de 0 a 3 afos, en la ciudad

de Rosatrio, en el afio 2021,
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Variables

Variable principal: “Nivel de Conocimiento sobre la importancia del juego en la

construccion del lenguaje en nifios de 0 a 3 afios”

Definicion _conceptual: Se trata de la informacion que tienen las maestras de los

jardines maternales en relacion a las siguientes dimensiones:

Conocimiento que tiene la poblacion en estudio sobre la relacion existente entre
las etapas del juego y las etapas del lenguaje en el desarrollo del protoinfante, ya que el
lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio llega a través

de experiencias ludicas con un otro que lo significa.

Conocimiento que poseen sobre el concepto de la constitucion subjetiva y edad
en la que el nifio la adquiere y se remite a si mismo como “yo” en su discurso, ya que se
logra gracias la presencia de un “otro” el cual se encuentra inmerso en una cultura; se da

aproximadamente a los 3 afos.

Conocimiento que poseen sobre el método indicado para que los nifnos puedan
adquirir y desarrollar sus aprendizajes, siendo el juego el método por excelencia, ya que

persigue el desarrollo en funcién de sus necesidades y a la vez permite su integracion

social.
Modalidades:
. Amplio
. Basico
. Acotado

Clasificacién segun su rol: Independiente.

Clasificacion sequn su naturaleza: Cualitativa.

Clasificacion segun su nivel de medicién: Nominal.

Definicién Operacional: Esta dada en funcién de la modalidad que adopten cada

una de las respectivas dimensiones:
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. El conocimiento sobre la importancia del juego en la construccion del
lenguaje se considera amplio, cuando las tres dimensiones adoptan la modalidad

amplia.

o El conocimiento sobre la importancia del juego en la construccion del
lenguaje se considera acotado cuando las tres dimensiones adoptan la modalidad
limitada.

o El conocimiento sobre la importancia del juego en la construccion del
lenguaje se considera basico cuando: dos dimensiones adoptan la modalidad amplio

y una limitado; o dos adoptan la modalidad limitado y una amplio.

Dimensiones: Debido a la complejidad de la variable, se decide abordarla en tres

dimensiones:

1- Conocimiento que poseen sobre la relacion entre las etapas del juego y las etapas
del lenguaje.

2- Conocimiento sobre el concepto de la constitucion subjetiva y edad en la que el

nifio la adquiere y remite a si mismo como “yo” en su discurso.

3- Conocimiento que poseen sobre el método indicado para que los nifios puedan

adquirir y desarrollar sus aprendizajes.

Modalidades:
. Amplio
o Limitado

Definicion operacional:

Esta dada por las respuestas seleccionadas por las maestras de los jardines

maternales encuestados, en relacion a los siguientes indicadores:

Para la primera dimensidn:

Indicadores seleccionados por los encuestados en relacion a las preguntas:

Pregunta N° 1- Segun su conocimiento, ¢Por qué decimos que juego y

lenguaje guardan una relaciéon?
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Pregunta N° 2- A partir de la informacion que posee, ;Cual de las siguientes

opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje?

Pregunta N° 3- ;Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera

apropiado para un niino de 1 afio?

Pregunta N° 4- ;Qué tipo de juego, segin sus conocimientos, considera

apropiado para un niino de 3 afos?

Pregunta N° 5- ;Como considera segun sus conocimientos que se da el

comienzo del lenguaje en el nifno?

Se considera que el conocimiento es amplio cuando el encuestado responda al

menos 3 de las siguientes opciones:

. En la pregunta N° 1, seleccionar la opcién: El lenguaje implica un
proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio llega a través de

experiencias ludicas con un otro que lo significa.

o En la pregunta N° 2, seleccionar la opcion: La presencia de un adulto
ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demas, en el encuentro con

la cultura y la comunidad.
. En la pregunta N° 3, seleccionar la opcién: Que golpee bloques.

o En la pregunta N° 4, seleccionar la opcién: Que simbolice que con una
escoba puede volar

o En la pregunta N° 5, seleccionar la opcion: Por los intercambios con el

adulto y la ausencia del mismo, utilizando la palabra para llamarlo.

Se considera que el conocimiento es limitado cuando el encuestado responda 2 o

menos de las opciones mencionadas anteriormente.

Para la seqgunda dimension:

Indicadores seleccionados por los encuestados en relacién a las preguntas:

Pregunta N° 6-;Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se
constituya como sujeto?
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Pregunta N° 7- ; A qué edad se estima que el nino se constituye como sujeto

de acuerdo a sus conocimientos?

Se considera que el conocimiento es amplio cuando el encuestado responda las 2

siguientes opciones:

o En la pregunta N° 6, seleccionar la opcion: Que el nifio se remita a si
mismo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una
instancia comunicativa.

o En la pregunta N° 7, seleccionar la opcién: Aproximadamente a los 3

anos.

Se considera que el conocimiento es limitado cuando el encuestado no responda al

menos 1 de las opciones mencionadas anteriormente.

Para la tercera dimension:

Indicadores seleccionados por los encuestados en relacién a las preguntas:

Pregunta N° 8- Segtin sus conocimientos, ;Cual es el método por excelencia

para que el nifio construya sus aprendizajes en la infancia?

Pregunta N° 9- Partiendo de su formacién profesional, ;Cual podria decir que

es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio?

Se considera que el conocimiento es amplio cuando el encuestado responda las dos

siguientes opciones:

o En la pregunta N° 8, seleccionar la opcién: El juego, ya que persigue

el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracién social.

. En la pregunta N° 9, seleccionar la opciéon: Un rol activo, ya que
domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en

proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Se considera que el conocimiento es limitado cuando el encuestado no responda al

menos 1 de las opciones mencionadas anteriormente.
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Variables Secundarias Que Resulté Pertinente Abordar

Primera Variable Secundaria: “Conocimiento sobre la influencia de Ia

tecnologia en el desarrollo del juego y el lenguaje”.

Definicion conceptual: Se trata de la informacion que nos brindan las maestras de

los jardines maternales sobre los siguientes indicadores:

o Conocimiento sobre la influencia de las pantallas en el desarrollo
del nifio ya que lo dificulta, dado que genera que los nifilos no desplieguen sus

recursos comunicativos porque no hay otra persona con quien interactuar.

. Conocimiento sobre cémo afecta la tecnologia al juego dado que lo
obstaculiza porque hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos vy

también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos modos de jugar en

soledad.
Modalidades:
. Amplio
. Basico
. Acotado

Clasificacion segun su rol: Independiente.

Clasificacion sequn su naturaleza: Cualitativa.

Clasificacion segun su nivel de medicién: Nominal.

Definicion operacional:

Esta dada por las respuestas seleccionadas por las maestras de los jardines

maternales encuestados, en relacién a los siguientes indicadores:
Indicador seleccionado por los encuestados en relacion a la pregunta:

Pregunta N° 10. ; Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la
tecnologia en el desarrollo del lenguaje?
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Pregunta N° 11. En materia de juego, ;como afecta el uso de pantallas

tecnolégicas al mismo?

Se considera que el conocimiento es amplio cuando el encuestado responda las

siguientes opciones:

. En la pregunta N°10, lo dificulta, dado que genera que los nifios no
desplieguen sus recursos comunicativos porque no hay otra persona con quien

interactuar.

. En la pregunta N°11, lo dificulta, dado que hay menos relacién entre
madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que

utilizan nuevos modos de jugar en soledad.

Se considera que el conocimiento es basico cuando el encuestado en una de las
preguntas responda la opcion correcta o una de las opciones mencionadas anteriormente y

en la otra pregunta responda una opcién errénea.

Se considera que el conocimiento es limitado cuando el encuestado no responda al
menos 1 de las opciones mencionadas anteriormente, es decir en ambas preguntas

seleccione respuestas incorrectas.
Segunda Variable Secundaria: “Formacién extracurricular de las docentes”

Definicion _conceptual: Se trata de la informacién que nos brindan las maestras

acerca de su formacion extracurricular, a través de cursos o talleres adicionales a su

formacion de maestra jardinera.

Modalidades:
. Si.
. No.

Clasificacion segun su rol: Independiente

Clasificacion sequn su naturaleza: Cualitativa

Clasificacion seguin su nivel de medicion: Nominal.

Definicion operacional:
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Esta dada por las respuestas otorgadas por las maestras de los jardines maternales
encuestados, en relacion a si presentan o no formacion adicional a la que le brinda su titulo

de “maestra de nivel inicial”.

Se considera que las encuestadas presentan formacion extracurricular cuando

respondan Sl en dicha pregunta.

Se considera que las encuestadas no presentan formacién extracurricular cuando

respondan NO en dicha pregunta.

También es relevante aclarar que se consignaron aquellas maestras que no

respondieron.
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Criterios de decision:

DIMENSION

MODALIDADES

INDICADORES

1-Conocimiento que poseen sobre la
relacion entre las etapas del juego y las

etapas del lenguaje

AMPLIO

En la pregunta N° 1, seleccionar la opcion: El lenguaje implica un proceso de
simbolizacion y representacion al cual el nifio llega a través de experiencias
ludicas con un otro que lo significa.

En la pregunta N° 2, seleccionar la opcién: La presencia de un adulto ya que
toda funcion se adquiere en interaccién con los demas, en el encuentro con la
cultura y la comunidad.

En la pregunta N° 3, seleccionar la opcion: Que golpee bloques.

En la pregunta N° 4, seleccionar la opcion: Que simbolice que con una
escoba puede volar

En la pregunta N° 5, seleccionar la opcion: Por los intercambios con el adulto

y la ausencia del mismo, utilizando la palabra para llamarlo.

LIMITADO

Cuando el encuestado responda 2 o menos de las opciones mencionadas

anteriormente.
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DIMENSION MODALIDADES INDICADORES

En la pregunta N° 6, seleccione la opcion: Que el nifio se remita a si mismo
como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una

instancia comunicativa.
AMPLIO
En la pregunta N° 7, seleccione la opcion: Aproximadamente a los 3 afos.

2-Conocimiento sobre el concepto de la
constitucion subjetiva y edad en la que el

nifio la adquiere y remite a si mismo como

“yo” en su discurso.

Cuando el encuestado no responda al menos 1 de las opciones mencionadas

LIMITADO anteriormente.
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DIMENSION

MODALIDADES

INDICADORES

Conocimiento que poseen sobre el método
indicado para que los nifios puedan adquirir

y desarrollar sus aprendizajes.

AMPLIO

En la pregunta N° 8, seleccione la opcién: El juego, ya que persigue el
desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion
social.

En la pregunta N° 9, seleccione la opcién: Un rol activo, ya que domina
ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en

proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

LIMITADO

Cuando el encuestado no responda al menos 1 de las opciones mencionadas

anteriormente.
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En el respectivo cuadro, se determinan las posibles combinaciones de las tres dimensiones y la modalidad que adoptaria la variable:

VARIABLE PRINCIPAL

MODALIDADES

INDICADORES

“Nivel de Conocimiento sobre Ia
importancia del juego en la construcciéon

del lenguaje en niios de 0 a 3 anos”

AMPLIO

Cuando la primera dimension: Conocimiento que poseen sobre la
relacion entre las etapas del juego y las etapas del lenguaje; la segunda
dimension: Conocimiento sobre el concepto de la constituciéon subjetiva
y edad en la que el nifio la adquiere y remite a si mismo como “yo” en
su discurso; y la tercer dimensiéon: Conocimiento que poseen sobre el
método indicado para que los ninos puedan adquirir y desarrollar sus

aprendizajes, adopten la modalidad: “amplio conocimiento”.

BASICO

Cuando: Dos dimensiones adopten la modalidad “amplio conocimiento” y una
“limitado conocimiento” o dos adopten la modalidad “limitado conocimiento” y

una “amplio conocimiento”

ACOTADO

Cuando la primera dimension: Conocimiento que poseen sobre la
relacion entre las etapas del juego y las etapas del lenguaje; la segunda
dimension: Conocimiento sobre el concepto de la constitucion subjetiva

y edad en la que el nifio la adquiere y remite a si mismo como “yo” en
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su discurso; y la tercer dimensiéon: Conocimiento que poseen sobre el
método indicado para que los niflos puedan adquirir y desarrollar sus

aprendizajes, adopten la modalidad: “limitado conocimiento”.

PRIMERA VARIABLE SECUNDARIA

MODALIDADES

INDICADORES

“Conocimiento sobre la influencia de Ila
tecnologia en el desarrollo del juego y el

lenguaje”.

Cuando en la pregunta N° 10, seleccione: Lo dificulta, dado que genera que
los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porque no hay otra

persona con quien interactuar.

AMPLIO En la pregunta N° 11, seleccione: Lo dificulta, dado que hay menos relacion
entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos
dado que utilizan nuevos modos de jugar en soledad.

) Cuando seleccione una respuesta correcta y una incorrecta.
BASICO

Cuando en la pregunta N° 10, seleccione cualquiera de las siguientes

opciones: A, Co D.
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ACOTADO

En la pregunta N° 11, seleccione cualquiera de las siguientes opciones: A, B
oD.

SEGUNDA VARIABLE SECUNDARIA

MODALIDADES

INDICADORES

“Formacion extracurricular de las

docentes”

Cuando en la pregunta N°12 las encuestadas manifiestan tener otra

S| formacion.
Cuando en la pregunta N°12 las encuestadas manifiestan no tener ofra
formacion o no contestar.

NO
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ll- Fundamentos Metodolégicos:

Poblacion

La poblacion elegida para el siguiente trabajo de investigacion esta constituida por
maestras pertenecientes a diferentes jardines maternales de la ciudad de Rosario que se

encuentren ejerciendo su profesion en el presente afio, es decir ano 2021.

Se encuestaron un total de 50 (cincuenta) maestras con el proposito de que el

presente estudio de investigacion tenga la suficiente validez cientifica.

La decision de elegir dicha poblacion se tomd en funcién de la importancia que
implica que las maestras de jardines maternales se encuentren formadas en cuanto a la
relevancia del juego en la constitucién del lenguaje y sobre la relacion indisociable que hay
entre ambos, dado que el rango etario al que esta dirigida la educacion maternal/inicial es la
edad en la que los nifios encuentran cada vez mas la necesidad de expresarse, buscando
diferentes medios, gestual, corporal, etc. Por tal motivo, en esta etapa, es donde se da el
maximo desarrollo del lenguaje, en el cual la actividad ludica desempefia un papel

primordial ya que es el principal medio para alcanzarlo.

La formacién de las maestras es necesaria para que logren plantear estrategias
pedagdgicas significativas, donde el juego y la interaccion con el nifio sean las principales
herramientas para favorecer y potenciar el desarrollo del lenguaje. También, es necesario
que cuenten con los conocimientos adecuados para que logren sugerir una derivacion, ya
sea fonoaudiolégica o del profesional que se coincidiere necesario y lograr de esta forma un

abordaje lo mas precozmente posible.
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Diseino Metodolégico

El presente trabajo de investigacidn teniendo en cuenta el analisis y alcance de los
resultados, es un estudio de tipo descriptivo ya que esta dirigido a investigar cual es la
situacion en la que se encuentran las variables en estudio mencionadas anteriormente y

conocer las propiedades que adquiere la misma en la poblacion elegida.

De acuerdo al periodo y secuencia de estudio es de tipo transversal puesto que el
proposito es investigar a la variable en un momento exacto, sin considerar el transcurso del

tiempo.
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Procedimientos, Técnicas e Instrumentos

El presente trabajo de investigacion tuvo su inicio en la eleccion del tema, el cual
surgié de conversaciones que se llevaron a cabo entre las autoras de tesina sobre
diferentes tematicas que no hayan sido investigadas previamente y que sean de interés y

gusto personal indagar.

Por tal motivo, resultdé conveniente contactar con docentes de la carrera de
Licenciatura en Fonoaudiologia de la UNR, que cuenten con abundante informacion
relacionada a dicha tematica (lenguaje, juego y aprendizaje) y a su vez, que se encuentren
en constante actualizacion de la misma. A partir de alli, surgié la eleccion de la materia
psicomotricidad, la cual aborda de forma integral el desarrollo tanto motor, cognitivo como
emocional del nifio, fundamentalmente en sus primeros afios de vida donde tanto el juego
como el lenguaje tienen un papel primordial. No obstante, se logré contactar a la docente y
Licenciada en Fonoaudiologia Sabrina B. Gémez a la cual se le comentd sobre los
objetivos del trabajo de investigacién que se pretendia indagar. La misma resulté a gusto

con la tematica y se mostré predispuesta al ofrecimiento de ser tutora de dicho trabajo.

Posteriormente, una vez planteado el tema y problema de investigacion, se
delimitaron los objetivos, tanto el principal como los especificos y se comenzé con la
busqueda de material bibliografico para el encuadre tedrico. Resultd interesante llevarlo a
cabo debido a la abundante bibliografia existente en relacién a la tematica y su relacion con
cuestiones actuales, como es el empleo de la tecnologia desde edades muy tempranas y lo

gue la misma conlleva.

El siguiente paso fue establecer las variables; para el cual se abordé una variable
principal compleja, de la cual surgieron tres dimensiones y dos variables secundarias, cada

una con sus respectivos indicadores que llevaron a la reconstruccion de las mismas.

No obstante, se continué con la eleccién del instrumento para realizar dicha
investigacion y lograr asi la recoleccion de los datos pertinentes. Para ello, se confecciono
una encuesta elaborada a través de la plataforma virtual “Formularios de Google” la cual fue

enviada a diferentes maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario.

Las encuestas se encuentran adjuntadas al final del trabajo y estan conformadas por

preguntas cerradas donde debian seleccionar solo una de las opciones presentadas.
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En ultima instancia, se analizaron las respuestas obtenidas de la totalidad de las
encuestas y se realizé la planilla de volcado de datos para las dimensiones y las tres

variables.

Luego, se confeccionaron tablas simples, de doble entrada y graficos estadisticos
(circulares y de barras), con el propésito de facilitar la visualizacién de los resultados. A
partir de los datos obtenidos y su posterior analisis, se llevé a cabo la discusion e

interpretacion respectiva.

Para dar por finalizado el trabajo de investigacion propuesto, se llevd a cabo la

conclusion final y se mencionaron sugerencias a criterio de las autoras de tesina.
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Plan de Analisis de Datos

La presentacion y analisis de los datos obtenidos se llevd a cabo mediante técnicas

estadisticas de tablas y graficos.

En primera instancia, se realizaron planillas de volcado para mostrar los datos
relativos al comportamiento que adopten las respectivas dimensiones, de la variable

principal y de las variables secundarias.

En segunda instancia, se presentaron para la variable principal con sus tres
dimensiones correspondientes y para la segunda variable secundaria (formacion
extracurricular) graficos circulares, mientras que para la primera variable secundaria se
utilizé grafico de barras, todas ellas (las tres variables) con sus respectivas tablas simples.
Por ultimo, para realizar las relaciones respectivas, es decir los cruces entre variables se
utilizaron tablas de doble entrada y graficos de barras. De esta forma se lograron evidenciar

los resultados obtenidos.
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CONTEXTO DE REALIDAD
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Presentacion y Analisis de Datos

Dimension 1 de la variable principal:

Tabla N°1: Grado de conocimiento sobre la relacion existente entre las etapas del
juego y las etapas del lenguaje. Maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario,
ano 2021

Conocimiento Recuento %
Limitado 6 12
Amplio 44 88
Total 50 100

Hm Limitado

B Amplio

Grafico N°1: Grado de conocimiento sobre la relacion existente entre las etapas del
juego y las etapas del lenguaje. Maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario,
afo 2021.
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De las 50 maestras encuestadas, el 88% de ellas resulté tener amplio conocimiento
sobre la relacién existente entre las etapas del juego y las etapas del lenguaje, mientras que

solo el 12% presenta un conocimiento limitado. (Tabla 1; Grafico 1).
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Dimensidén 2 de la variable principal:

Tabla N°2: Grado de conocimiento sobre el concepto de la constitucion subjetiva y
edad en la que el nifio la adquiere y remite a si mismo como “yo” en su discurso. Maestras
de jardines maternales de la ciudad de Rosario, afio 2021.

Conocimiento Recuento %
Limitado 24 48
Amplio 26 52
Total 50 100

B Limitado

B Amplio

Grafico N°2: Grado de conocimiento sobre el concepto de la constitucion subjetiva
y edad en la que el nifio la adquiere y remite a si mismo como “yo” en su discurso. Maestras

de jardines maternales de la ciudad de Rosario, afio 2021.

El 52% de las maestras consideradas en el estudio posee un conocimiento amplio
sobre el concepto de la constitucion subjetiva y edad en la que el nifo la adquiere y remite a
si mismo como “yo0” en su discurso, y el 48% de ellas posee un conocimiento limitado del
mismo (Tabla 2; Grafico 2).
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Dimensién 3 de la variable principal:

Tabla N°3: Grado de conocimiento sobre el método indicado para que los nifios
puedan adquirir y desarrollar sus aprendizajes. Maestras de jardines maternales de la

ciudad de Rosario, afio 2021.

Conocimiento Recuento %
Limitado 5 10
Amplio 45 90
Total 50 100

B Limitado

B Amplio

Grafico N°3: Grado de conocimiento sobre el método indicado para que los nifos
puedan adquirir y desarrollar sus aprendizajes. Maestras de jardines maternales de la

ciudad de Rosario, ano 2021.

En cuanto al conocimiento sobre el método indicado para que los nifios puedan
adquirir y desarrollar sus aprendizajes, el 90% de las maestras encuestadas resulté tener un
conocimiento amplio, mientras que sélo el 10% de ellas un conocimiento limitado (Tabla 3;
Gréafico 3).
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Variable principal:

Tabla N°4: Nivel de Conocimiento sobre la importancia del juego en la construccion
del lenguaje en nifios de 0 a 3 anos. Maestras de jardines maternales de la ciudad de

Rosario, afio 2021.

Conocimiento Recuento %

Acotado 0 0
Basico 29 58
Amplio 21 42
Total 50 100

H Basico

m Amplio

Grafico N°4: Nivel de Conocimiento sobre la importancia del juego en la
construccion del lenguaje en nifios de 0 a 3 anos. Maestras de jardines maternales de la

ciudad de Rosario, afo 2021.

El 58% de las maestras encuestadas posee un basico conocimiento sobre la

importancia del juego en la construccién del lenguaje en nifios de 0 a 3 afios, mientras que
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un 42% de ellas tiene un amplio conocimiento respecto a la misma. (Tabla 4; Gréfico 4). Se

observa que ninguna maestra present6é conocimiento acotado (Tabla 4).

62



Primera variable secundaria:

Tabla N°7: Grado de Conocimiento sobre la influencia de la tecnologia en el
desarrollo del juego y el lenguaje. Maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario,
ano 2021.

Conocimiento Recuento %
Acotado 6 12
Basico 13 26
Amplio 31 62
Total 50 100

Grafico N°7: Grado de Conocimiento sobre la influencia de la tecnologia en el

desarrollo del juego y el lenguaje. Maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario.
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El mayor porcentaje de maestras presenta un conocimiento amplio sobre la

influencia de la tecnologia en el desarrollo del juego y el lenguaje (62%) y en menor medida
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se registraron los porcentajes de maestras con conocimiento basico y acotado (26% y 12%

respectivamente) (Tabla 7; Grafico 7).
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Sequnda variable secundaria:

Tabla N°8: Formacion extracurricular. Maestras de jardines maternales de la ciudad

de Rosario. Aio 2021.

Formacion Recuento %

extracurricular

Si 22 44

No 27 54

No responde 1 2
Total 50 100

Grafico N°8: Formacién extracurricular. Maestras de jardines maternales de la

ciudad de Rosario, ano 2021.
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De la totalidad de las maestras consideradas en el estudio, el 54 % no cuenta con
alguna formacién extracurricular, mientras que el 44% si cuenta con dicha formacion, y el

2% de ellas no respondi6 al respecto (Tabla 8; Grafico 8).
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Variable principal y Segunda Variable secundaria:

Tabla N°9: Nivel de Conocimiento sobre la importancia del juego en la construccion

del lenguaje en ninos de 0 a 3 afios segun la formacion extracurricular. Maestras de jardines

maternales de la ciudad de Rosario, afio 2021.

Conocimiento

Basico Amplio Total
Formacion Recuento % Recuento % Recuento %
extracurricular
Si 13 26 9 18 22 44
No 16 32 11 22 27 54
No responde 0 0 1 2 1 2
Total 29 58 21 42 50 100

Grafico N°9: Nivel de Conocimiento sobre la importancia del juego en la

construccion del lenguaje segun formacién extracurricular. Maestras de jardines maternales
de la ciudad de Rosario. Afio 2021.

67




35 1

30 -

20 -
Conocimiento
15 - B Basico

10 - m Amplio

Si No No responde

Formacion extracurricular

El mayor porcentaje de maestras encuestadas posee conocimiento basico sobre la
importancia del juego en la construccion del lenguaje y no cuenta con formacion
extracurricular (32%), en menor medida se encuentra el porcentaje de maestras que si bien
presenta el mismo nivel de conocimiento, éste si se ha formado extracurricularmente (26%),
le sucede el porcentaje de maestras que cuenta con conocimiento amplio y no ha adquirido
formacion extracurricular (22%) y por ultimo el porcentaje de maestras que tiene
conocimiento amplio y formacion relacionada con los temas abordados en la presente

investigacion (18%) (Tabla 9; grafico 9).
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Primer Variable secundaria y Sequnda Variable secundaria:

Tabla N°10: Grado de Conocimiento sobre la influencia de la tecnologia en el
desarrollo del juego y el lenguaje segun formacién extracurricular. Maestras de jardines
maternales de la ciudad de Rosario, afio 2021.

Conocimiento

Acotado Basico Amplio Total

Recuento | % | Recuento | % | Recuento | % | Recuento | %

extracurricular

Si 2 4 6 12 14 28 22 44

No 4 8 7 14 16 32 27 54

No responde 0 0 0 0 1 2 1 2
Total 6 12 13 26 31 62 50 100

Grafico N°10: Grado de Conocimiento sobre la influencia de la tecnologia en el

desarrollo del juego y el lenguaje segun formacion extracurricular. Maestras de jardines

maternales de la ciudad de Rosario, afno 2021.
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De la poblacién abordada se observa que, los mayores porcentajes de maestras
pertenecen a los grupos con conocimiento amplio sin formaciéon extracurricular y con
conocimiento amplio con formacion extracurricular (32% y 28% respectivamente). Se
reducen notoriamente los porcentajes de maestras que pertenecen a los grupos con
conocimiento basico sin formacion extracurricular y con conocimiento basico con formacion
extracurricular (14% y 12% respectivamente) y en menor medida se encuentran los
porcentajes de maestras que presentan conocimiento acotado sin formacién extracurricular
y conocimiento acotado con formacion extracurricular (8% y 4% respectivamente) (Tabla 10;

grafico 10).
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CONTEXTO DE JUSTIFICACION
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Interpretacién y Discusién

El presente trabajo de investigacion se inicié con el objetivo de indagar acerca del
conocimiento que poseen 50 maestras que ejercen su profesién en diferentes jardines
maternales sobre la importancia del juego en la construccion del lenguaje en nifios de 0 a 3

anos, en la ciudad del Rosario en el transcurso del afio 2021.

A partir de alli, se inicid la busqueda de profesoras que pudieran tutelar el presente
trabajo y una vez contactada dicha docente, se iniciaron intercambios de ideas a través de
reuniones por medio de la plataforma digital “Google Meet" sobre como se podria abordar la
tematica. La tutora sugiri6 bibliografia metodoldgica, que fue utilizada para la confeccién del
Formulario A asi como también del marco tedrico, sumado a las fuentes bibliogréaficas

presentes en la plataforma de material de estudio del CECM que también fue utilizado.

Luego, se comenzd con la busqueda de la poblacion. La necesidad de indagar a
maestras de jardines maternales se fundamenta en el hecho de que son las que tienen a su
cargo la educacion institucionalizada de nifios de 0 a 3 afios, un periodo del desarrollo en el
gue acontecen sucesos notablemente significativos desde lo comunicativo, ya que es a el
periodo en donde el nifio se constituye como sujeto, partir de las interacciones precoces
adecuadas entre el nifio y el mundo circundante, del dialogo tonico de los primeros vinculos
y de su repercusion en la construccion de su seguridad afectiva. Todo ello, va dando origen
a la comunicacién, que se ira encadenando en formas cada vez mas simbdlicas y

socializadas.

La poblacion en cuestién esta conformada por 50 (cincuenta) maestras de jardines
maternales que se encuentran en el ejercicio de su profesidon, a quienes se les envié de
forma online la encuesta confeccionada a través de la plataforma “Formularios de Google”.
La eleccion de la modalidad virtual fue inicialmente por motivo de la pandemia “Covid 19, la
cual dio lugar a un ASPO. Al mismo tiempo, se corrobor6 que es un medio mas &agil, rapido,
qgue no requiere una coordinacion previa con las maestras, y que facilita el acceso a la

informacion de ambas partes.

En cuanto a la variable principal en su primer dimensién cuyo objetivo es determinar
el conocimiento que tienen las maestras jardineras sobre la relacion existente entre las
etapas del juego y las etapas del lenguaje en el desarrollo del protoinfante tuvo los
siguientes resultados: del total (50), 6 maestras tienen un conocimiento limitado, mientras

que 44 tienen un conocimiento amplio, ya que la mayor parte de la poblacién encuestada



indicd que lenguaje implica un proceso de simbolizacidon y representacién al cual el nifio
llega a través de experiencias ludicas con un otro que lo significa; hizo referencia a la
presencia de un adulto en la adquisicion del mismo, ya que toda funcién se adquiere en
interaccion con los demas, en el encuentro con la cultura y la comunidad; pudo responder
correctamente qué juegos son esperados para nifios de un afno como para nifios de tres
afnos; y por ultimo seleccioné la opcion referente a los intercambios con el adulto y su

ausencia, utilizando la palabra para llamarlo, en relacién al surgimiento de la palabra.

En lo que respecta a la segunda dimension, cuyo objetivo es indagar el conocimiento
que poseen las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario sobre el concepto
de la constitucion subjetiva y edad en la que el nifio la adquiere y se remite a si mismo
como “yo” en su discurso se evidencia que del total (50), 24 maestras (48%) tienen un
conocimiento limitado y 26 (52%) tienen un conocimiento amplio. La diferencia en esta
dimensioén fue minima. Las opciones mas elegidas para la primera pregunta fueron, que la
asuncion de la subjetividad es la identificacidn con sus pares, y que se da aproximadamente

a los 6 anos, a la que le sigue la opcion de 1 afo.

Resulté importante ahondar en este aspecto, dado que el juego contribuye a la
construccion subjetiva y de la identidad del sujeto. A temprana edad, particularmente el
juego corporal, sensoriomotor y simbdlico, cuyos diferentes niveles permiten el dominio de
la motricidad, la estructuracién del espacio, el conocimiento y la comprensién progresiva de
la realidad al mismo tiempo que la expresion de si junto con la elaboracion y simbolizacién

de deseos, temores, potencialidades y fantasias inconscientes (Chokler, s.fA).

En lo que respecta al analisis de la tercer dimension, vinculada con el objetivo de
conocer la informacion que poseen las maestras jardineras sobre el método indicado para
que los nifios puedan adquirir y desarrollar sus aprendizajes, se determina que del total
(50), 5(10%) maestras tienen un conocimiento limitado, mientras que 45 (90%) tienen un
conocimiento amplio, ya que la mayoria seleccion6 el juego como herramienta fundamental
para adquirir los aprendizajes y el método de ensefanza activa por parte de la maestra, ya

que la interaccion con un adulto siempre favorece la incorporacién de conocimientos.

Los resultados obtenidos en esta dimensién son muy favorables, dado que es
primordial que las maestras utilicen un método de educacién activa el cual se fundamenta
en que se les proporcione a los nifios un material para que, jugando con él, puedan llegar a
asimilar las realidades intelectuales que, sin ello, siguen siendo externas a la inteligencia
infantil (Piaget, 1977).
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También, es necesario que sepan que el juego es la herramienta fundamental para
el aprendizaje, dado que el adulto es el que ofrece los materiales y las condiciones fisicas
en las que el nifio tiene sus iniciales experiencias, pero, es el que va a posibilitar el ingreso
al campo de la ilusion, de la omnipotencia magica, de la simbolizacion. (Wallon, 1984, citado

por Fransolini s.fA, p.8)

A partir del analisis de cada una de las dimensiones mencionadas anteriormente y
las modalidades que adopta cada una de ellas, se puede inferir que en la variable principal -
nivel de conocimiento sobre la importancia del juego en la construccidon del lenguaje en
nifos de 0 a 3 afos-, del total (50), 29 maestras (58%) tienen un conocimiento basico,
mientras que 21(42%) tienen un conocimiento amplio, en tanto que ninguna maestra tiene

un conocimiento acotado.

Esto implicaria que la mayor cantidad de maestras cuenta con una base de
conocimientos acerca del juego como un pilar fundamental para el desarrollo de las
habilidades comunicativas y linguisticas, y un porcentaje menor, tienen amplio
conocimiento, lo que favorece notablemente que la mayoria de maestras utilicen un método
de educacion activa, en interaccion constante con el nifio, través del cual se le proporciona

material para que pueda asimilar la realidad intelectual a través del juego.

Se considera importante dicho analisis, ya que es de suma relevancia que las
maestras de jardines maternales, que estan en contacto con nifios de 0 a 3 anos; periodo
donde acontecen un conjunto de transformaciones internas que le permiten al sujeto la
adquisicion de las competencias necesarias para ejercer actitudes cada vez mas
autonomas, donde el nifio a partir de otros va otorgando sentido y significacion a su entorno
con el que establece intercambios reciprocos y va a anidar, facilitar u obstaculizar, ‘'modelar’
las ‘matrices de aprendizaje’ (Chokler s.fD) conozcan, aprendan y se formen sobre la
importancia que tiene el juego en dicha etapa. No unicamente por el pilar fundamental que
es en la construccion del lenguaje sino porque el juego, permite desplegar el complejo de
habilidades, destrezas y competencias a nivel cognitivo, motriz, afectivo, social, espiritual,
ético, estético; por lo cual el juego contribuye a reconocer y aceptar el mundo, facilitando los
medios para que el nifio se ajuste a los entornos donde interactua. Permite al nifio
reconocerse como individuo, para actuar desde su forma de ser, saber y hacer sintiéndose
seguro, confiado, amado, respetado y ante todo, libre para crear y recrear a partir de la

exploracion y el conocimiento, es decir para aprender (Ospina, 2015).
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A su vez, resulté importante analizar dos variables secundarias, una de ellas relativa
al -conocimiento sobre la influencia de la tecnologia en el desarrollo del juego y el lenguaje-,
para abordar una tematica actual que atafie a todos como es la utilizacion de los
dispositivos tecnolégicos dado el impacto negativo que tiene sobre la infancia temprana en
cuanto al desarrollo habilidades cognitivas, del lenguaje y sociales/emocionales. Entre sus
consecuencias mas significativas se encuentra una menor interaccion entre los padres y los
hijos cuando utilizan dispositivos electronicos generando que se relacionen menos con sus
padres/adultos a cargo, lo cual es fundamental en el periodo de protoinfancia, otra
consecuencia pertinente de mencionar es que los nifios juegan menos dado que utilizan
nuevos modos de jugar y pensar en soledad, que no desplieguen recursos comunicativos y
linguisticos ya que no hay otro con quien conversar, sino un objeto para interactuar, también
hay menos tiempo de “conversaciéon” y de lectura de libros en voz alta. Estas actividades
constituyen estimulos muy importantes para el desarrollo. A mediano plazo, se ha
comprobado que existe mayor riesgo de contraer sobrepeso, déficit de concentracion, y el

riesgo de adoptar una actitud pasiva frente al mundo. (Cerisola, 2017)

Lo que se necesita, es una mirada atenta por parte de las personas adultas que
estan a cargo del nifio para que esto no ocurra o lograr una intervencion temprana y
oportuna en los casos que asi la demanden. En muchas ocasiones, la respuesta mas
simple es otorgarle una etiqueta, utilizando términos que remiten en muchas oportunidades
a un trastorno, y llevan a pensar que el problema es propio del nifio, sin embargo, todos los
adultos a cargo son responsables del modo de crianza, educacion y cuidado de las

infancias.

Por todo lo mencionado anteriormente, esta variable secundaria tiene como objetivo
indagar acerca de la informacién que poseen las maestras de jardines maternales sobre la
influencia de la tecnologia en el desarrollo del juego y del lenguaje, y del analisis de las

encuestas se arribd a los siguientes resultados:

Del total (50), 6 (12%) tienen un conocimiento acotado, 13 (26%) tienen un
conocimiento basico y 31 (62%) tienen un conocimiento amplio, lo cual nos da indicio de
que la mayoria de las maestras cuenta con conocimientos pertinentes para abordar a esta
tematica actual. Dichos resultados, son motivadores para el proyecto de investigacion
planteado ya que indican que gran parte de la poblacion encuestada cuenta con
conocimientos y por ende pueden tenerlos en cuenta, ya que son tan importantes y

enriquecedores al momento de educar en etapas tan significativas del crecimiento y
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desarrollo de los nifios, en las que el juego resulta el método mas constructivo de la

infancia.

En cuanto a la segunda variable secundaria, -formacion extracurricular- de las
maestras, del total (50), 22 (44%) cuentan con otra formacion externa a su titulo terciario,
mientras que 27 (54%) no cuentan con otra formacion y 1 (2%) se abstuvo de responder. De
estos resultados se deduce que un poco mas de la mitad de las maestras no realizan otra

formacion luego de recibirse.

Dicho analisis resulté significativo dado que; si bien no deberia ser necesario que las
maestras realicen cursos o talleres extras a su formacién, los mismos serian positivos y
constructivos para que puedan ampliar su base de conocimientos y actualizarse. Las
generaciones avanzan, cada nifio es unico y diferente, por lo cual seria enriquecedor que

puedan contar con mayores herramientas.

Haciendo un analisis mas exhaustivo, se cruzo la informacion obtenida de la variable
principal y la primera variable secundaria con la segunda variable secundaria (formacion
extracurricular), con el propésito de conocer la influencia que conlleva formarse
extracurricularmente, es decir, la asistencia a talleres, cursos, charlas, etc., sobre los
conocimientos basicos adquiridos en el profesorado de nivel inicial. De dichos cruces, se

obtuvieron los siguientes resultados:

Cuando la variable principal -nivel de conocimiento sobre la importancia del juego en
la construccion del lenguaje en nifios de 0 a 3 afios- adoptd la modalidad basica, se observo
que 13 (26%) de las maestras si tienen formacion extracurricular, mientras que 16 (32%) no
la tienen. Cuando se adopté la modalidad amplia, se observé que 9 (18%) si tiene formacion

extracurricular, mientras que 11 (22%) no tienen.

Cuando la primera variable secundaria -conocimiento sobre la influencia de la
tecnologia en el desarrollo del juego y el lenguaje- adopto la modalidad acotado, se observo
que 2(4%) si tienen formaciéon extracurricular, mientras que 4 (8%) no tienen. Cuando
adoptd la modalidad basico, 6 (12%) no tienen formacion extracurricular, mientras que 7
(14%) si tienen. Cuando adopté la modalidad amplio, 14 (28%) si tienen formacion

extracurricular y 16 (32%) no tienen.

Dichos analisis resultaron relevantes, ya que a partir de ambos cruces se pudo
observar que mas alla de que la poblaciéon encuestada realice formacion extracurricular, es

decir profundicen sus conocimientos sobre la infancia, estos no estarian orientados a la

76



importancia del juego en la construccién del lenguaje ni a la influencia que conlleva en el
desarrollo de ambos (juego y lenguaje) la utilizacion de tecnologias. Tematicas
fundamentales en lo que respecta al crecimiento y desarrollo del nifio. Por otra parte, es
importante mencionar que, lo que puede ocurrir es que muchos de los conocimientos que
las maestras poseen lo hayan adquirido en el ejercicio de su profesion, es decir, en la

practica, en el contacto con el nifo.

Para finalizar el analisis realizado en el transcurso del proyecto de investigacion de
acuerdo con los objetivos planteados, es pertinente mencionar que el conocimiento que
poseen la mayor parte de las maestras encuestadas de acuerdo a la importancia del juego
en la construccion del lenguaje en nifios de 0 a 3 afos es basico. Los resultados no son los
mas esperados ya que es un profesorado orientado exclusivamente al nivel inicial, y tanto
juego como lenguaje son claves en las primeras etapas del desarrollo del nifio, por lo cual,
el conocimiento de los mismos y su estrecha relacién deberian ser ampliamente abordados.
Si bien, la mayor cantidad de maestras tiene un conocimiento basico, es significativo

mencionar que un porcentaje menor, pero sin tanta diferencia, es amplio.

77



Conclusion Final

El objetivo principal propuesto para llevar a cabo el presente trabajo de investigacion
fue indagar acerca del conocimiento que tienen las maestras jardineras sobre la importancia
del juego en la construccion del lenguaje en nifios de 0 a 3 afos, en la ciudad de Rosario,
en el ano 2021. Para lograr dicho objetivo se estudié una poblacion conformada por un total
de cincuenta (50) maestras jardineras que se encuentran ejerciendo su profesién en

diferentes jardines maternales de la ciudad de Rosario.

A partir de los datos obtenidos y de su analisis correspondiente, se logra llegar a las

siguientes conclusiones:

De las cincuenta (50) maestras jardineras que fueron encuestadas el 58% poseen un
basico conocimiento sobre la importancia del juego en la construccion del lenguaje en nifios

de 0 a 3 afios, mientras que un 42%, tiene un amplio conocimiento respecto a la misma.

Como se menciona en el desarrollo del informe, esta variable principal -
Conocimiento que poseen sobre la importancia del juego en la construccion del
lenguaje en ninios de 0 a 3 afos- esta conformada por tres dimensiones de las cuales se

evidencian los siguientes resultados.

En relacion a la primera dimensién -Conocimiento que poseen sobre la relacion
entre las etapas del juego y las etapas del lenguaje- se constatd que poseen un amplio

conocimiento ya que 44 de las 50 maestras encuestadas respondieron correctamente.

En lo que respecta a la segunda dimension -Conocimiento sobre el concepto de
la constitucion subjetiva y edad en la que el nino la adquiere y remite a si mismo
como “yo” en su discurso-, se concluye que el conocimiento es amplio por una diferencia

minima en relacion al conocimiento basico.

Por ultimo, en relacion a la tercera dimension -Conocimientos que poseen sobre
el método indicado para que los nifios puedan adquirir y desarrollar sus aprendizajes-
se pudo evidenciar que el conocimiento que poseen es amplio en su mayoria ya que 45 de

las 50 maestras encuestadas dieron respuestas certeras.

En cuanto a la primer variable secundaria -Conocimiento sobre la influencia de la
tecnologia en el desarrollo del juego y el lenguaje- se obtuvieron los siguientes

resultados: la mayor parte de la poblacién encuestada presenta un conocimiento amplio
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sobre la influencia de la tecnologia en el desarrollo del juego y el lenguaje (62%) y en menor
medida se registraron los porcentajes de maestras con conocimiento basico y acotado (26%

y 12% respectivamente).

La segunda variable secundaria que fue analizada es la -Formacion
extracurricular- que poseen las maestras de diferentes jardines maternales, de la que se
concluyd que, de la totalidad de las maestras consideradas en el estudio, el 54% no cuenta
con alguna formacién extracurricular, mientras que el 44% si cuenta con dicha formacién, y

el 2% de ellas no respondio.

A su vez, se considerd relevante relacionar esta ultima variable con la variable
principal (el conocimiento que poseen sobre la importancia del juego en la construccién del

lenguaje en nifios de 0 a 3 afos) y se obtuvieron los siguientes resultados:

En lo que respecta a la relacion con la variable principal, se concluydé que el mayor
porcentaje de maestras encuestadas posee conocimiento basico sobre la importancia del
juego en la construccion del lenguaje en nifios de 0 a 3 afos y no cuenta con formacion
extracurricular (32%). En menor medida se encuentra el porcentaje de maestras que si bien
presenta el mismo nivel de conocimiento, si se ha formado extracurricularmente (26%); le
sucede el porcentaje de maestras que cuenta con conocimiento amplio y no ha adquirido
formacién extracurricular (22%) y por ultimo el porcentaje de maestras que tiene
conocimiento amplio y formacion relacionada con los temas abordados en la presente

investigacion (18%).

En cuanto a la relacion que posee con la primera variable secundaria, se concluyo
que, de las maestras encuestadas, los mayores porcentajes pertenecen a los grupos con
conocimiento amplio sin formacion extracurricular y con conocimiento amplio con formacion
extracurricular (32% y 28% respectivamente). Se reducen notoriamente los porcentajes de
maestras que pertenecen a los grupos con conocimiento basico sin formacion
extracurricular y con conocimiento basico con formacion extracurricular (14% y 12%
respectivamente) y en menor medida se encuentran los porcentajes de maestras que
presentan un conocimiento acotado sin formacién extracurricular y conocimiento acotado

con formacioén extracurricular (8% y 4% respectivamente).
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Sugerencias

Consideramos pertinente sugerir que se incluya en el plan de estudios del
profesorado de nivel inicial, mayores contenidos destinados a ampliar/fortalecer los
conocimientos referentes tanto al juego como al lenguaje y fundamentalmente a la
vinculacién que existe entre ambas tematicas, ya que gran parte de la poblacién encuestada
demostré tener conocimientos basicos o erréneos en relacion a determinadas nociones
abordadas en las encuestas, sobre todo en el concepto de la constitucion subjetiva y la
edad en la que el nifio la logra, siendo ésta de gran importancia dado que es un proceso
que posibilita el lenguaje, tal como menciona Benveniste (2011), el lenguaje no es posible
sino porque cada locutor se pone como sujeto y remite a si mismo como yo en su discurso,
a esto lo denomina subjetividad en el lenguaje. A su vez, sugerimos que se profundicen los
conceptos en relacion a los tipos de juego que el nifio deberia realizar en cada etapa de su

desarrollo, los cuales estan muy vinculados con el trabajo de investigacién planteado.

Seria relevante que las maestras profundicen sus conocimientos sobre cémo afecta
el uso y fundamentalmente el abuso de dispositivos tecnolégicos durante los primeros afos
de vida, comprometiendo la maduracién y el desarrollo cognitivo, motor, emocional y social
del nifo. Si bien la mayoria de las docentes demostr6 en las encuestas contar con amplios
conocimientos, una cantidad menor pero que representa casi la mitad de las encuestadas

tienen un conocimiento entre basico y acotado.

Por todo lo mencionado anteriormente, seria importante que se mejore el acceso a la
formacion extracurricular de todas docentes para lograr de este modo que los porcentajes
aumenten afio a afio y de esta manera continuar mejorando la calidad educativa de los
nifos.

Para finalizar, consideramos interesante que se realizara un futuro trabajo de
investigacion para continuar y profundizar dicha tematica, en relaciéon a si los jardines de
educacion inicial cuentan con gabinetes integrados por diferentes profesiones, entre ellas,
fonoaudiologia, con el objetivo de obtener precozmente la deteccion, diagnéstico y por
consiguiente la derivacion para lograr asi, un tratamiento oportuno en relacion a las
alteraciones de la comunicaciéon y su manifestacion en trastornos de voz, audicion y

lenguaje.
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Anexo |

Modelo de encuesta

Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de

Rosario en el aino 2021.

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como
objetivo saber con qué conocimientos cuentan las maestras de jardines maternales sobre la
importancia del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho
formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion. EI mismo, tiene la
finalidad de contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en

Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ;Por qué decimos que juego y lenguaje guardan

una relacion?

A- Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio

llega a través de experiencias ludicas con un otro que lo significa. X

B- Porque juego y lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.

C- Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia.

D-No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

2- A partir de la informacion que posee, ;Cual de las siguientes opciones son

necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje?

A- Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.

B- La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demas.

C- Que el nifio esté expuesto a la tecnologia por al menos 3 horas diarias.

D- Todas son correctas.

86



3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un

nino de 1 aino?

A- Que le dé la mamadera a un bebote.

B- Que golpee bloques.

C- Que juegue al memotest.

D-Ay C.

4- ; Qué tipo de juego, segln sus conocimientos, considera apropiado para un

nino de 3 anos?

A- Que prefiera los juegos de mesa como el juego de la oca.

B- Que encuentre atraccion en llevarse los juguetes a la boca.

C- Que simbolice que con una escoba puede volar.

D- B y C son correctas.

5- ¢Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del

lenguaje en el nifo?

A- Lo logra de forma independiente, sin interaccién con otro.

B- Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que

luego puede asociar con sonidos de la lengua.

C- Por los intercambios con el adulto y la ausencia del mismo, utilizando la palabra para

llamarlo. X

D- By C son correctas.

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como

sujeto?

A-Que el nifio se remita a si mismo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un

“otro” creando una instancia comunicativa. X
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B- Que el nifio haya desarrollado por completo el lenguaje.

C- Que el nifio se identifique con sus pares.

D- No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a

sus conocimientos?

A- Aproximadamente al afio

B- Aproximadamente a los 6 afos

C- Aproximadamente a los 3 anos x

D- No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢Cual es el método por excelencia para que el

niino construya sus aprendizajes en la infancia?

A- El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite

su integracion social. X

B- Las pantallas, en la actualidad son una gran herramienta didactica dado que brindan

gran cantidad de informacién que favorece los aprendizajes.

C- La experiencia exclusivamente propia, sin colaboracién de adultos.

D- Todas son correctas.

9- Partiendo de su formacion profesional, ; Cual podria decir que es el rol del

adulto en las instancias de aprendizaje del nifio?

A- Un rol pasivo, los nifilos construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.

B- Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que

se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion. X

C- Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez

mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.
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D- B Y C son correctas.

10- ;Cémo cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en

el desarrollo del lenguaje?

A- Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.

B-Lo dificulta, dado que genera que los nifos no desplieguen sus recursos comunicativos

porque no hay otra persona con quien interactuar. x

C-Lo favorece, dado que los nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz

alta.

D- No cuento con informacion sobre dicha pregunta

11- En materia de juego, ¢como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al

mismo?

A- Lo favorece, dado que le permite tener momentos de juego sin contar con la presencia

de otro y aumentar su motivacion.

B- Lo favorece, ya que la multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda

nuevos conocimientos

C- Lo dificulta, dado que hay menos relacién entre madres y padres con sus hijos y también

a que los nifos juegan menos dado que utilizan nuevos modos de jugar en soledad. X

D- No cuento con informacion sobre dicha pregunta.

12- Cuenta con alguna formaciéon extracurricular ya sea a través de

cursos/talleres relacionados con los temas abordados?
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Anexo Il

Planilla general de volcados de datos

Respuestas Respuestas
Respuestas Correctas Correctas Respuestas
Correctas V1  Dimension1 | dimensién2 | Dimension dimension3 | Dimensiéon @ VARIABLE Correctas VARIABLE VARIABLE
Maestras D1 V1 v 2v1 v 3v1 PRINCIPAL | Variable Sec1 SECUNDARIA1 A SECUNDARIA2
1 2 | limitado 2 | amplio \ 2 amplio basico 1 | basico No
2 5 | amplio 2 | amplio 2 amplio amplio 2 | amplio Si
3 5 amplio 2 | amplio \ 2  amplio amplio 0 | acotado No
4 3 amplio 2 | amplio 2 | amplio amplio 1 bésico No
5 4 | amplio 2 | amplio \ 2  amplio amplio 2 amplio No
6 4  amplio 0 | limitado 2 | amplio basico 2 amplio No
7 5 amplio 1|limitado 2  amplio basico 2 amplio No
8 3 amplio 2 | amplio 2 | amplio amplio 1 bésico No
9 3 amplio 2 | amplio \ 2 amplio amplio 2  amplio Si
10 4 amplio 1 | limitado 2 | amplio basico 1 | basico Si
11 3 amplio 0|limitado 2 amplio basico 2 amplio Si
12 3 amplio 2 | amplio 2 | amplio amplio 0 acotado No
13 4 amplio 2 | amplio \ 2 amplio amplio 2  amplio Si
14 5 amplio 1 | limitado 2 amplio basico 2 amplio No
15 4 | amplio 1| limitado 2 amplio basico 2 amplio Si
16 5 amplio 2 | amplio 2 amplio amplio 0 acotado No
17 4 amplio 1| limitado 2 | amplio basico 1 | basico Si
18 3 amplio 1 | limitado 2 amplio basico 2 amplio Si
19 5 amplio 2 | amplio \ 2 amplio amplio 2 amplio Si
20 3 amplio 2 | amplio 2 | amplio amplio 1 | basico No
21 5 amplio 1 | limitado \ 2 amplio basico 2 amplio Si
22 5 amplio 1 | limitado 2 | amplio basico 2 amplio Si
23 3 amplio 2 | amplio \ 2 amplio amplio 2 amplio No responde
24 4 amplio 2 | amplio 2 amplio amplio 2 amplio No
25 5 amplio 0|limitado 2 amplio basico 2  amplio No
26 3 amplio 2 [ amplio 1 | limitado basico 2 amplio No
27 5 amplio 1 |limitado 2 | amplio basico 1 basico Si
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28 5 amplio 2 | amplio 2 | amplio amplio 2 amplio Si
29 5 amplio 2 | amplio 2 amplio amplio 2 amplio Si
30 4 | amplio 0 | limitado 2 | amplio béasico 2 amplio No
31 4 | amplio 1 | limitado 2 amplio basico 2  amplio No
32 5 amplio 1 | limitado 2 | amplio béasico 0 acotado No
33 2  limitado 1 | limitado 2 amplio basico 2 amplio No
34 5 amplio 1 | limitado 2 | amplio béasico 1  basico No
35 2 limitado 2 | amplio 2 amplio basico 1 basico Si
36 4 amplio 2 | amplio 2 amplio amplio 2 | amplio No
37 2 limitado 2 | amplio 2 amplio basico 2  amplio No
38 5  amplio 0 | limitado 1 limitado basico 1 basico Si
39 5 amplio 2 | amplio 2  amplio amplio 2  amplio Si
40 3 amplio 2 | amplio 2 amplio amplio 2  amplio No
41 3 amplio 1 | limitado 0 limitado basico 2 | amplio No
42 5 amplio 1 | limitado 2 amplio basico 2 amplio Si
43 2 limitado 2 | amplio 1 limitado basico 2 amplio No
44 4 amplio 1 | limitado 2 amplio basico 1 | basico No
45 2 limitado 1 | limitado 2 amplio basico 0 acotado Si
46 4 amplio 2 | amplio 2 amplio amplio 2 amplio Si
47 4 amplio 1 | limitado 2 amplio basico 0 acotado Si
48 4 amplio 2 | amplio 2 amplio amplio 1 basico Si
49 3 amplio 2  amplio 2 amplio amplio 2 amplio No
50 4 amplio 1 | limitado 0 | limitado basico 1 bésico No
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Anexo lll

50 encuestas
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el afio 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que
golpee bloques.

Que juegue al memotest

® ..

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

cnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para llamarlo.

® ..

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

@ No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

@ Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porque no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

No

Google no creé ni aprobé este contenido.
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

cnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

@ adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para |lamarlo.

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

@ No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

Si, di un poco del lenguaje y el juego en la carrera que hice poco tiempo de estimulacion temprana y otro poco en un curso de tea
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

cnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

@ adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para |lamarlo.

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

@ No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.
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10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

@ Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porque no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

@ multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

No
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

@ Que le dé |a mamadera a un bebote. Que
golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

cnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para llamarlo.

® ..

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

@ No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

@ Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias lidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

cnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

@ adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para |lamarlo.

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

@ No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.

@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

Soy docente
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

cnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para llamarlo.

® ..

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

@ Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
@ 6 afos. Aproxmadamente a los 3 afios.

No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.
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10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

No
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son
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5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

@ adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para |lamarlo.

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
@ 6 afos. Aproxmadamente a los 3 afios.

No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.
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10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

No
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5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
@ Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para llamarlo.
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10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.
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modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *
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5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
@ Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para llamarlo.

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *
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8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.
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10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

Si
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2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

@ Que le dé |a mamadera a un bebote. Que
golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son
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5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

@ adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para |lamarlo.

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

@ Aproximadamente al afo. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.
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10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

@ Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porque no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

Si
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10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
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multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

Si
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

@ ecnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para llamarlo.

® ..

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

@ No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

@ Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porque no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

@ multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

No
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

cnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para llamarlo.

® ..

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

@ No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

Estimulacion Temprana. Charlas y congresos sobre juegos en nivel inicial
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

cnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

@ adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para |lamarlo.

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
@ 6 afos. Aproxmadamente a los 3 afios.

No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

La tecnologia en los nifios, es un tema complejo de abordar. vivimos en un momenio de la historia donde nos debemos capacitar para que ella (tecnologia) sea un recurso favorable para el

nifio y no un momento de desconecte.
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

cnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para llamarlo.

® ..

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
@ 6 afos. Aproxmadamente a los 3 afios.

No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

Continuamente participo de talleres, charlas, cursos relacionados a dichos temas
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

cnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

@ adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para |lamarlo.

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

@ No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

@ Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porque no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

@ multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

Estudiante de psicopedagogia

Google no creé ni aprobé este contenido.
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https://www.google.com/forms/about/?utm_source=product&utm_medium=forms_logo&utm_campaign=forms

Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

® .

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

cnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

@ adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para |lamarlo.

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

@ Aproximadamente al afo. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

@ Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porque no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

Cursos de formacion docente

Google no creé ni aprobé este contenido.
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

@ Que le dé |a mamadera a un bebote. Que
golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

cnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para llamarlo.

® ..

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

@ Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

@ No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.
Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

Si

Google no creé ni aprobé este contenido.
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

cnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

@ adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para |lamarlo.

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

@ No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

Psicologa

Google no creé ni aprobé este contenido.
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

@ Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

cnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
@ Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para llamarlo.

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

@ No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porque no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

®

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

Docente de Educacion Inicial, encuanto a las TIC's no. ACLARACION sobre el punto 10: esta en blanco, porque creo que las tecnologias si son utilizadas adecuadamente pueden ser de ayuda ya

sea para el desarrolo del lenguaje o para la interaccion con el otro. Saludos!

Google no cred ni aprobd este contenido.
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

cnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

@ adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para |lamarlo.

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
@ 6 afos. Aproxmadamente a los 3 afios.

No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

Si
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

cnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

@ adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para |lamarlo.

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
@ 6 afos. Aproxmadamente a los 3 afios.

No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.
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10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

Si
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El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

@ Que le dé |a mamadera a un bebote. Que
golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

@ Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.
Que juegue a que una escoba puede volar. By G son
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5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
@ Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para llamarlo.

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

@ No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.
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10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.

@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que
golpee bloques.

Que juegue al memotest

® ..

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

cnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

@ adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para |lamarlo.

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

@ No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.
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10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

En el profesorado se da lo basico. Una aprende y desaprende mientras ejerce.
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El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son
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5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

@ adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para |lamarlo.

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

@ Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
@ 6 afos. Aproxmadamente a los 3 afios.

No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.
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10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

Docente Nivel Inicial...
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del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

@ Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

Que juegue a que una escoba puede volar. By G son
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5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para llamarlo.

® ..

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

@ No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

@ Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

No

Google no creé ni aprobé este contenido.
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

cnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

@ adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para |lamarlo.

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
@ 6 afos. Aproxmadamente a los 3 afios.

No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

@ Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

Si, hice un cuerso pero hace muchos afios.
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

cnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

@ adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para |lamarlo.

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

@ No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

Si

Google no creé ni aprobé este contenido.
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

@ ecnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

@ adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para |lamarlo.

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

@ No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

No
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Google Formularios


https://www.google.com/forms/about/?utm_source=product&utm_medium=forms_logo&utm_campaign=forms

Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

@ Que le dé |a mamadera a un bebote. Que
golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

cnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

@ adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para |lamarlo.

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

@ Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
@ 6 afos. Aproxmadamente a los 3 afios.

No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

No
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

cnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para llamarlo.

® ..

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

@ Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

@ No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.
Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

No

Google no creé ni aprobé este contenido.
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

cnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

@ adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para |lamarlo.

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

@ Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

@ No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

@ Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porque no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

@ multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

No
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que
golpee bloques.

Que juegue al memotest

® ..

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

@ ecnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para llamarlo.

® ..

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
@ 6 afos. Aproxmadamente a los 3 afios.

No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

No
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son
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5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

@ adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para |lamarlo.

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

®

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.
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10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

®

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

No
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que
golpee bloques.

Que juegue al memotest

® ..

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

@ ecnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
@ Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para llamarlo.

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

@ No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.
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10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

@ Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porque no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

Post grado
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El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son
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5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para llamarlo.

® ..

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

@ No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

No

Google no creé ni aprobé este contenido.
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

@ Que le dé |a mamadera a un bebote. Que
golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

@ Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.
Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

cnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para llamarlo.

® ..

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

@ No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.
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10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

Si
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El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son
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5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

@ adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para |lamarlo.

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

@ Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

@ Aproximadamente al afo. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.
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10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

@ multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

Si
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son
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5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

@ adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para |lamarlo.

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

@ No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.
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10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

No
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El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

@ Que le dé |a mamadera a un bebote. Que
golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son
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5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para llamarlo.

® ..

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

@ No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.
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10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

No
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contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que
golpee bloques.

@ Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son
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5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para llamarlo.
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6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

@ Aproximadamente al afo. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

® .

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

@ BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.

@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

Atin no, mi idea es hacer o en un futuro préximo. Me informo mucho leyendo articulos e distintos foros de informacion

Google no creé ni aprobé este contenido.

Google Formularios


https://www.google.com/forms/about/?utm_source=product&utm_medium=forms_logo&utm_campaign=forms

Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

cnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

@ adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para |lamarlo.

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
@ 6 afos. Aproxmadamente a los 3 afios.

No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.

@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

Soy acompafante terapéutico y estudiante de psicologia

Google no creé ni aprobé este contenido.

Google Formularios
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que
golpee bloques.

Que juegue al memotest

® ..

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

@ Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

cnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para llamarlo.

® ..

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

@ No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

@ Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

No

Google no creé ni aprobé este contenido.
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

cnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para llamarlo.

® ..

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

®

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

@ Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porque no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

No

Google no creé ni aprobé este contenido.
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que
golpee bloques.

Que juegue al memotest

® ..

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

@ ecnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para llamarlo.

® ..

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

@ Aproximadamente al afo. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

@ Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porque no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

@ multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

Si

Google no creé ni aprobé este contenido.
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

cnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para llamarlo.

® ..

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

@ No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

Hago taller continuamente durante el afio de variados temas relacionados a las y los nifias y nifios
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

cnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para llamarlo.

® ..

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
@ 6 afos. Aproxmadamente a los 3 afios.

No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

@ Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porque no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

@ multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

Cursos y tal leres
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

cnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para llamarlo.

® ..

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

@ No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

@ Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porque no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

Neurociencias
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que
golpee bloques.

Que juegue al memotest

® ..

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

cnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para llamarlo.

® ..

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
6 afios. Aproximadamente a los 3 afios.

@ No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.

BY Csoncorrectas.



10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
@ Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porgue no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

Si
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Encuesta dirigida a las maestras de jardines maternales de la ciudad de Rosario en el ano 2021

El respectivo formulario forma parte de un trabajo de investigacion que tiene como objetivo saber con qué conocimientos cuentan |as maestras de jardines maternales sobre |a importancia
del juego en la construccion del lenguaje. Es pertinente mencionar que dicho formulario es anénimo, voluntario y debe marcar solo una opcion El mismo tiene la finalidad de
contribuir a la obtencion del titulo de grado de la Licenciatura en Fonoaudiologia.

1- Segun su conocimiento, ¢ Por qué decimos que juego y lenguaje guardan una relacion? *

@ Porque el lenguaje implica un proceso de simbolizacion y representacion al cual el nifio |lega a través de experiencias Iidicas con un otro que lo significa.

Porque juego vy lenguaje se desarrollan exclusivamente en el seno familiar.
Porque tanto el juego como el lenguaje se construyen en interaccion con la tecnologia. No cuento con

conocimientos sobre dicha pregunta.

2-A partir de la informacidon que posee, s, Cual de las siguientes opciones son necesarias para favorecer tanto el juego como el lenguaje? *

Que el nifio concurra regularmente a actividades extracurriculares.
@ La presencia de un adulto ya que toda funcion se adquiere en interaccion con los demés. Que el nifio esté

expuesto a la tecnologfa por al menos 3 horas diarias.

3- ¢ Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 1 afno? *

Que le dé |a mamadera a un bebote. Que

@ golpee bloques.

Que juegue al memotest

4- ; Qué tipo de juego, segun sus conocimientos, considera apropiado para un nifio de 3 anos? *

Que juegue al juego de la oca.

Que se Ileve los juguetes a la boca.

@ Que juegue a que una escoba puede volar. By G son

cnrrectas



5- ¢ Como considera segun sus conocimientos que se da el comienzo del lenguaje en el nifo? *

Lo logra de forma independiente, sin interaccidon con otro.
Porque escuchan diferentes sonidos del medio ambiente, como sirenas y timbres que luego puede asociar con sonidos de la lengua. Por los intercambios con el

adultoy la ausencia del mismo, utilizando la palabra para llamarlo.

® ..

6- ¢ Qué significa a partir de sus conocimientos que el nifio se constituya como sujeto? *

@ Que el nifio se remita a si msmo como “yo” cuando habla a partir de la presencia de un “otro” creando una instancia comunicativa. Que el nifio haya
desarrollado por completo el lenguaje.

Que el nifio se identifique con sus pares.

7- ¢ A qué edad se estima que el nifio se constituye como sujeto de acuerdo a sus conocimientos? *

Aproximadamente al afio. Aproximadamente a los
@ 6 afos. Aproxmadamente a los 3 afios.

No cuento con conocimientos sobre dicha pregunta.

8- Segun sus conocimientos, ¢ Cual es el método por excelencia para que el nino construya sus aprendizajes en la infancia? *

@ El juego, ya que persigue el desarrollo en funcion de sus necesidades y a la vez permite su integracion social.
Las pantallas, en la actual idad son una gran herramienta didactica dado que brindan gran cantidad de informacion que favorece los aprendizajes. La experiencia exclusivamente

propia, sin colaboracion de adultos.

9- Partiendo de su formacion profesional, ¢ Cual podria decir que es el rol del adulto en las instancias de aprendizaje del nifio? *

Un rol pasivo, los nifios construyen solos su aprendizaje, a sus tiempos.
@ Un rol activo, ya que domina ciertos conocimientos y habilidades que apoyan al nifio que se encuentra en proceso de adquisicion. Aprendemos en interaccion.

Un rol activo, invitando de forma constante a la memorizacion de conceptos cada vez mas complejos sin importar su ritmo de aprendizaje.
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10- ¢ Como cree, de acuerdo a sus conocimientos, que influye la tecnologia en el desarrollo del lenguaje? *

Lo favorece, dado que es una gran herramienta didactica y de motivacion para los nifios.
Lo dificulta, dado que genera que los nifios no desplieguen sus recursos comunicativos porque no hay otra persona con quien interactuar. Lo favorece dado que los

nifios cuentan con menos tiempo de lectura de libros en voz alta.

®

11- En materia de juego, ¢ Como afecta el uso de pantallas tecnolégicas al mismo? *

Lo favorece, dado que e permite tener momentos de juego sin contar con la presencia de otro y aumentar su motivacion. Lo favorece, ya que la

multiplicidad de estimulos enriquece el juego del nifio y le brinda nuevos conocimientos.

@ Lo dificulta, dado que hay menos relacion entre madres y padres con sus hijos y también a que los nifios juegan menos dado que utilizan nuevos
modos de jugar en soledad.

12- s Cuenta con alguna formacion extracurricular ya sea a través de cursos/talleres relacionados con los temas abordados? *

No
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