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LOS NINOS Y LAS TECNOLOGIAS
DE COMUNICACION.

USO DE PANTALLAS E



INTRODUCCION:

Las tecnologias de la informacion y la comunicagénhan gestado all4 en la
década del setenta mas precisamente en los Edthddss, dando lugar a la
conformacion de un nuevo paradigma tecnoldgico rorgalo en torno a la
tecnologia de la informacién. La era de la inforidag conocimiento han venido
de la mano de la produccion capitalista. Los nsalasarrollos tecnolégicos y los
cambios de organizacion de estado han sido crscipbra esta llamada

“Revolucién de las tecnologias”.

Muchos autores postulan en sus escritos el auglesdeuevas tecnologias y
utilizan el concepto de Revolucién tecnolégica pdefinirla. Tomaremos a uno
de ellos, Manuel Castells, que con respecto adist “lo que caracteriza a la
revolucion tecnologica actual no es el caractertrabmlel conocimiento y la

informacion, sino la aplicacion de ese conocimientaformacion a aparatos de
informacion/comunicacion, en un circulo de retmo@lntacion acumulativo entre

la innovacion y sus usos” (Castells, 2000:57).

La presente tesina es un trabajo de investiga@oialsque tiene como finalidad
profundizar el conocimiento sobre los usos y pecastique llevan adelante los

nifios de cinco/seis afios con las pantallas e auesf

Por esta razon, se tom6 como desafio trabajarpedta de las nuevas tecnologias
de comunicacion y conocimiento en la vida cotididados nifios de la ciudad de
San Lorenzo, en su tiempo libre. La eleccion delateesponde al interés de
conocer e indagar desde la dimension de lo comeinital estas relaciones que

se generan entre los nifios y las tecnologias Bigita

Esta irrupcion tecnoldgica se vislumbra en la stasede la informacion y
conocimiento y se manifiesta en el cambio de pgrmadj que muchos han
llamado convergencia. Resumiendo aqui se trataldptar y partir de las viejas

estructuras tecnoldgicas a las transformacionestaaiones de la era actual.



“El paradigma de la tecnologia de la informacionevoluciona hacia su cierre
como sistema, sino hacia su apertura como una ndtfanética” (Castells,
2000:106).

Como primera medida es importante abordar la cetegte nativos digitales

con lo cual se cree pertinente aclarar que a golde toda la tesina se trabajara
con este término, el mismo que utilizé6 Marc Prensétsa caracterizar a los nifios
nacidos en esta era de la digitalizacién. “La desighn que me ha parecido mas
fiel es la denativos digitales puesto que todos han nacido y se han formado
utilizando la particular “lengua digital” de juegper ordenador, video e Internet”
(Prensky, 2010:5).

En relacion a esto, estudios actuales demuestran ¢ms nifios tienen cada vez
mas pantallas para uso individual y el fenomenaiisggreciendo. Los datos
surgen del dltimo estudio Kidddsque encuestd a familias de todos los niveles
sociales en las principales ciudades del pais.aEactualidad, el 55% de los
chicos de 6 a 11 afios ya tiene un televisor enuatta; el triple que hace quince
afos; los que poseen computadora propia ahora gencdda 10, mas del doble
gue en 2010 (18%); y la proporcion de nenes y ngnastambién usan tabletas
salté del 26 al 39% sdlo en los Ultimos dos afiogsé se suma que mas de la

mitad (51%) tiene una consola de juegos y que naiotes dueiio de un celular.

Como primera aproximacion se pretende reflexionaresel impacto que genera
el uso de los dispositivos mencionados en la vataliana de los nifios de 5/6

afios de edad. Se trata de acercarse a su realiiEtiybir a través de este trabajo
exploratorio, de qué modo hacen uso de las pastallgartir de esto, se busca
analizar en el marco de la sociedad del conocimjdas relaciones entre usuarios

y usos, entre sociedad y tecnologias.

“Hay interactividad en las relaciones sujeto-ohjefero también en los

intercambios entre un sujeto y un dispositivo tédgico. En este ultimo ejemplo

1 Kiddo’s es un estudio realizado para nifios hasta 11 afios y dirigido en este caso por la firma
Markwald La Madrid y Asociados en el afio 2014 en la ciudad de Buenos Aires, a cargo de la
directora Modnica La Madrid.



la interaccion se desarrolla en la interfaz, qupaglria definir como el lugar de la
interaccion” (Scolari, 2008:94).

Lev Manovich hace un analisis sobre el lenguajdadaterfaz en donde abre
interrogantes sobre los modos y caracteristicataslénterfaces y el usuario.
Plantea la diferencia entre lo que en sus comieaedda interfaz de usuario y
dice: “el término interfaz entre el hombre y ele@mddor, describe las maneras en
que estas interactuan con el equipo. Comprenddisp®sitivos de entrada y de
salida fisica de datos, como el monitor, el tecladel raton” (Manovich,
2006:119)

Ya a fines de la misma década se comienza a hadlaterfaz cultural, en donde
entran en juego no solo el hombre y el ordenachar tsimbién la cultura: “son las
maneras en que los ordenadores presentan los clatasales y nos permiten

relacionarnos con ellos” (Manovich, 2006:120).

La era digital ha ido ganando un extenso terrenia enciedad de conocimiento y
eso queda demostrado en la variedad de estudios sbtema que arrojan datos
de tipos cuantitativos y cualitativos, sin embargsulta pertinente indagar sobre
situaciones de uso dada el ritmo de los cambiostignen lugar a partir de los
avances en desarrollos tecnologicos como el fendrdenla portabilidad y los

transformaciones que esos avances implican parsiagios.

La mayor parte de los estudios que abordan estatitense centran en nifios de
edad méas avanzada, es decir abarcan a jévenesteo pe los 7 afios hasta su

adolescencia.

Por eso interesa aqui preguntarnos por los comp@méos de niflos menores de
5/6 afios, en plena etapa de desarrollo cognitigtosEnifios que configuran un
escenario poco investigado seguramente por su eda@ y para muchos trabajar
con nifios menores puede convertirse en un obstadaldora de hacer un trabajo
de campo exhaustivo. Por esta misma razon, tanseiémcluye como uno de los
objetivos del mismo, destacando el rol de los adu#in estos posibles vinculos

que se generan entre los nifios y las mdultiplesaplast Retomando a Lev



Manovich, el cual dice que f[@ntalla es, “como una ventana abierta a un espacio
de representacion que existe, él mismo, en nuesfpacio normal (Manovich,
2006:156).

“La pantalla en tiempo real muestra el presenta ywegundo lugar, la relacién

entre el espacio del espectador y el de la repiasgén” (Manovich, 2006:156).

Creemos pertinente incluir aportes de una espsiziadn niflos desde la disciplina
de la psicologia, Laura Paupie, oriunda de la duia San Lorenzo, ella resaltd
qgue: “este nifio ha nacido en una era donde laatigtion y el uso de las
tecnologias es cotidiano, estan presentes todenghd en sus vidas pero también
a través de sus padres, que estan todo el tiempela®lular, computadora y la
tableta. Es decir, no es algo que ellos puedan e@rno algo ajeno, para ellos es

totalmente natural su uso” (Paupie, 2015:2).

Ella hace hincapié y resalta reiteradamente eledbs padres, los cuales y segun
Su punto de vista deben estar presentes, tieneaoquelar el tiempo, tienen que
estar atentos adonde ingresa un nifio y la posbilide uso de determinado
dispositivo que le abren al menor un mundo quehasicveces no esta en
condiciones de manejar y que ademas pensar qu&gasfeente tampoco esta en
condiciones de controlar el impacto de determindadasyenes, el impacto de
determinado juego, por el nivel de violencia o deeso de estimulos que tiene, y
que el padre tiene que ahi ubicar un tiempo y wmaafiamiento, sancionar eso

gue el nifio ve, porque hay juegos que no son gatasellos.

La doctora especializada en nifios sefala: “Todesiidos desde muy pequefios
tienen la facilidad de entender la l6gica digiesta en los padres el otorgar otros
elementos para que ellos puedan jugar sin llegaxteemo de pasar horas y horas

en presencia de algun dispositivo” (Pauppie, 201)5:1

En este trabajo iremos abordando diferentes cdasegoonceptuales para de esta
manera construir un marco tedrico cuyos aportes Ildgar a describir el

fendmeno y sobre todo generar espacios para nusfl@gones.



OBJETIVOS:

Objetivos generales:

Profundizar y ampliar el conocimiento de los usgxdcticas de las pantallas e
interfaces por parte de nifios de 5/6 afios de edad.

Obijetivos especificos:

Describir y analizar las interfaces y pantallas amnque interactdan los nifios de
5/6 afios de edad.

Explicar los usos y practicas que hacen los nibasestas tecnologias.
Caracterizar el modo en que se vinculan los nidodas pantallas e interfaces.

Reflexionar sobre el rol de los padres en el uskasiéecnologias por parte de los

nifnos.



MARCO TEORICO:

Actualmente las tecnologias de la informacién ycehocimiento han ido
evolucionando de manera notable en nuestra sogiattadesando de esta manera
modificaciones y avances como toda revolucion pas&l mismo Castells
plantea que “a diferencia de cualquier otra revéhic el ndcleo de la
transformacion que estamos experimentando en ddu®n en curso remite a las
tecnologias de procesamiento de la informacion guwocacion” (Castells,
2000:57).

De este modo se destaca en el libro “Sociedad decimiento” de Imma Tubella

i Casadevall y Jordi Vilaseca i Requena, el prélegrito por Manuel Castells.

Sus postulados se orientan en ese momento a geestiimpacto de las nuevas
tecnologias en los procesos de transformacion Isteita sociedad. Al respecto
dice, que las tecnologias de la informacion y cdoagidn (TIC) se han

convertido en el fundamento tecnolégico de un nuigpaode sociedad. Aunque la
preeminencia social de las TIC es reciente enrapoade las ciencias sociales ya

se estan desarrollando un buen nimero de estatiga@ones.

Ya por aquellos afios Castells vislumbraba el netalvbhnce de la sociedad de
conocimiento post Sociedad de Red (como él la lbhéconstruida a partir de
formacion de redes de Poder, riqueza, gestion, muocacion dentro del

entramado de la estructura social” (Castells, 2005:

Con respecto a esto, el autor afirmaba que ladadidel futuro era la misma por

la cual ya estaban atravesando, la llamada Socaladnocimiento.

Pierre Levy en su libro “Ciberculturas” planteateina de la gran apertura al
ciberespacio a través de un creciente nimero deomes conectadas en red.
“Cuanto mas se amplia el ciberespacio mas se ataéa universal, y menos

totalizador se vuelve el mundo informacional” (Le2907:83).



Estamos ante la presencia de variados procesoardgdarmacion que si bien son
productos del avance de la sociedad tanto en liigool econdmico, social y
cultural, es la sociedad misma y su vinculo connlasvas tecnologias la que

reclama esta universalidad.

Parafraseando a Levy, se amplia cada vez maseeskancia a la interconexion a
través del ciberespacio. Todo esto nos lleva amBtar inmensas repercusiones

y cambios en la vida social, cultural y politica.

“Cada minuto que pasa, hay nuevas personas queosaraa internet, nuevos
ordenadores gque se interconectan, nuevas informegison inyectadas a la red”
(Levy, 2007:83).

Esto ultimo deja entre ver como el uso de las tegias ha ido evolucionando en

la sociedad actual formando parte indiscutiblemegtella.

Las TIC podrian definirse como un nuevo espaci@stecnologico, en donde las
tecnologias de la informacion y comunicacién (TIGs¥ultan constitutivos
conformando lo que se ha denominado Sociedad dgolanacion/Sociedad del

conocimiento. (Programa de seminario Edutics 2010).

En estos términos nos vemos en condiciones de afique estamos ante la
presencia de un nuevoparadigma tecnolégico de la informacién, cuyas

caracteristicas son las siguientes; la primera empacidad para actuar sobre la
informacion, la segunda hace referencia a la cdpdcde penetracion de los
efectos de estas tecnologias, la tercera hacephgnea la interconexién de todo
sistema de las tecnologias de la informacion, lartaualude al tema de la

flexibilidad y la quinta y Ultima es la convergesmctreciente en un sistema

altamente integrado.

Estas caracteristicas son planteadas por Castedls kEoro “La Sociedad Red” en
donde hace un analisis sobre la era de la infodnadentro de ese contexto

actual.
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Dentro de este escenario creemos pertinente degareral concepto de
tecnologias o como algunos lo llamanevas tecnologiasque han ganado un
vasto terreno en la sociedad moderna. Estas ntesmalogias introducen nuevos
medios de comunicacion los cuales poseen las esisttas de ser interactivos
configurando multiples encuentros entre comunigagiopracticas sociales. Y
haciendo referencia aqui hay que destacar otroepbtmcclave para nuestra

investigacion, lapracticas sociales.

Segun Martin Barbero, en “De los medios a las mast plantea tres

dimensiones dentro de las practicas sociales:

1- Socialidad, es la trama que forman los sujetossyaltiores en sus luchas
por horadar, es decir atravesdrorden y redisefarlo, pero también sus
negociaciones cotidianas con el poder y las irstines. La sociedad se
afirma en la multiplicidad de modos y sentidosdilersidad y polisemia
de la interaccion social.

2- Ritualidad, es lo que en las practicas socialefalddla repeticion y de la
operabilidad. Al activar este ciclo que no es mrepeticion o inercia sino
entrelazamiento y coordinacion de acciones- lalidad hace posible que
la accién no se agote en el significar y se cotevien operacion.

3- Tecnicidad, seré en las practicas sociales aqdietlansion que articula la
innovacion a la discursividad. Es parte fundamedgll disefio de las
nuevas practicas, es decir “competencia en el Eagju (Barbero,
1990:12)

Una vez definido que son las tecnologias y combasbegado a la mencionada
revolucién tecnoldgica, o nuevo paradigma tecngliigiahora es primordial

comenzar a disgregar la problemética aqui planteada

Ya hemos mencionado como primeros conceptos a,tetiérmino de sociedad
de conocimiento, las tics, el nuevo paradigma tégico, las practicas sociales y
seguido a esto nuestros actores relevantes, los,néilos cuales nos referimos

como nativos digitales.
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Se utilizara el términoativos digitales el mismo fue acufiado por Marc Prensky

pero muchos autores coinciden con llamarlos asi.

Uno de ellos es Prensky, un lider de pensamiemdnfemencista, consultor,
escritor y disefiador internacional de las é&reaticasi de la educacion y del

aprendizaje.

El mismo en su libro “Nativos e inmigrantes digesl], explica que hay una gran
diferencia entre los jovenes de hoy, es decir ® lgan nacido y se criaron con
estas tecnologias- los cuales el llama nativodatig y los inmigrantes digitales
(que son los adultos que entraron en contactoaoachologia tiempo después).
Con respecto a esto sefiala, “estos jévenes de digyeden aprender como los
jévenes de ayer, porque son diferentes sus cabezas cerebros” (Prensky,
2010: 3).

En su documento “On the horizon” 2001 volumen 5scdbe algunas
caracteristicas de los nativos digitales, estoesniue representan las primeras

generaciones formadas en estas nuevas tecnoldgfaspecto dice:

* Los nativos digitales reciben informacion realmeatgda.

* Les gustan los procesos y multitareas paralelos.

» Prefieren gréficos antes que el texto.

» Defienden los accesos al azar (desde hipertextos).

* Funcionan mejor cuando trabajan en red.

» Prosperan con satisfaccion inmediata y bajo recasgsefrecuentes.

» Eligen jugar en serio que trabajar

Existe una brecha entre los nativos digitales yihwsigrantes digitales. Estos
ultimos aprenden a adaptarse —algunos mas que atnes ambiente con cierta
conexion. “La gente mas viegocializade manera diferentes con sus hijos, ahora

estan en proceso de aprender una nueva lenguaisire2001:2).

Los patrones de pensamiento de los jévenes de hoychmbiado, todo ha

cambiado, desde la manera de hablar, su ropagdtwaas del cuerpo, su estilo, ha
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ocurrido una gran discontinuidad, un acontecimiente €l mismo Prensky llama
singularidad. “Esta llamada singularidad es ladteyy la rapida diseminacion de
la tecnologia digital en la ultima década del sigkl” (Prensky, 2001: 1). El
autor postula a los estudiantes de hoy como natdig#ales, los cuales
representan la primera generacion que crecié jargsta nueva tecnologia. Este
proceso al que el llama singularidad va de la mastablemente con esta nueva
generacion de estudiantes digitales. Para corgluirismo Prensky afirma que:
“los estudiantes de hoy piensan y procesan la rirdoion fundamentalmente

diferente de sus predecesores” (Prensky, 2001: 1).

Nos introduciremos en el autor Buckingham Daviduylibro “Méas alla de las
tecnologias”- Aprendizaje infantil en la era dectdtura digital-. Tomaremos el
capitulo 5 sobre “Infancias digitales” en dondetales en primera medida: “Hoy
la infancia se encuentra atravesada e incluso @stiéida por los medios
modernos-la television, el video, los videojuedgoternet, los teléfonos celulares

y la musica popular” (Buckingham, 2012:105).

Continuando la linea de este autor, podemos acoatag€l cuando plantea que
buena parte de la tecnologia esta dirigida a lidgsny jovenes, y que todas estas
nuevas formas culturales, es decir los dispositactgales, estan destinados a este

publico.

Como bien lo define Buckingham, existe una profurglacion entre las nuevas
tecnologias y los jovenes, asegurando que en laaladd estas tecnologias
constituyen un aspecto fundamental en la vida denidios. Y marca una
diferencia en cuanto a décadas anteriores en kesclosmedios digitalesolo

tenian lugar en el contexto escolar (Buckingharm221D5).

Se refiere a que los nifios pasan mas tiempo coimdd diversos tipos que el
gue destinan a cualquier otra actividad apartecdmid. Esto también refleja los
cambios que se han producido en la cultura contginpa del consumo por parte
de los nifios. Al respecto a esto, dice que losss@ohan convertido en un “nicho

de mercado” cada vez mas amplio.
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Este “nicho de mercado” como él lo denomina, tigne ver con el hecho de que
los nifios han sido redescubiertos como un nueveaderhace algunas décadas,
es decir, los menores se han vuelto de pronto mkaswes. “Al menos para las
industrias de los medios, el nifio vulnerable queesiéa proteccion ha ido

cediendo su lugar al nifio como consumidor sober@®otkingham, 2012: 113).

Esto refleja la capacidad del nifio de influir ea tecisiones de los padres a la
hora de adquirir estas nuevas tecnologias digitgi@sque el nifio pasa mas
tiempo en presencia de estas actividades fuer@afdgexto escolar, las cuales
estan cada dia més privatizadas y mercantilizatlaslara que este publico es el
mas facil de influir y explotar pasando a ser wiets de los intereses comerciales,

por eso los llama nifios vulnerables.

Vale la pena decir que el mismo Buckingham desyacaestiona el peligro del
libre acceso a la informacion de estas nuevas liegias, siempre hablando fuera
del contexto escolar, lo cual también genera nugesgos y oportunidades para
los mismos. Al respecto Buckingham marca una prdamdn entre dos
construcciones muy diferentes del nifio: “Por urolgghemos el nifio en riesgo-
en esencia vulnerable y necesitado de proteccidentras que por el otro,
tenemos una vision de un niflo liberado y potencipdo la tecnologia”
(Buckingham, 2012:116).

Esta vision del nifio en riesgo el autor lo atribayl sensacion de exclusion de
los adultos frente a la cultura digital infantilayfalta de control que los mayores

puedan ejercer sobre los nifios.

Para concluir acordamos con David Buckingham cuagidmismo postula que
hoy dia los nifios pueden conectarse y comunicatse/@s de estos dispositivos

sin tener la necesidad del conocimiento o de &nencion de los padres.

Ahora bien, retomaremos algunos autores los cuaddsajan sobrenuevos
medios Los mismos establecen categorias que permitenirdef los nuevos

medios en este caso tomaremos a Carlos Scolari que enlibsd
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“Hipermediaciones”, plantea cinco cualidades magoitantes de los nuevos
medios.

El autor dice que las nuevas formascdenunicacion digital se caracterizan por

los siguientes puntos:

1- la digitalizacion: si nos centrados en el coite (multimedia). Es un proceso
a través del cual las sefales eléctricas pasamdaominio analégico a uno
binario. La digitalizacion un aspecto fundamentaiqgoie permitié el nacimiento
de las nuevas formas de comunicacion, sin estatemdriamos hipertexto e

interaccion.

2- la reticularidad: aqui sea demolido el clagiacadigma de —uno a muchos- del
broadcasting sobre el que asentaban las viejagasede la comunicacion de

masas, para pasar a esta comunicacion de —une g/aranuchos a muchos-.

3- hipertextualidad: son estructuras complejasaauanciales, es decir, como Si

fuese una maquina para navegar en una red de tet¢osonectados.

4- multimedialidad: en este aspecto la digitaligaciha favorecido la
convergencia de todo tipo de informacién en un airsoporte. Este producto
cultural fue diseflado como un paquete textual chgrca todos los medios y

lenguajes imaginables.

5- interactividades: a diferencia de los medioslitianales, ahora es posible
detectar una “relacion transformativa entre el desudel medio y el mismo
medio”. Y la capacidad de transformar su flujo yftama de presentar sus

contenidos esta codificada dentro de los nuevosasied

Creemos que sera de interés para nuestro objetstddio detenernos en dos
caracteristicas que son relevantes, tanto la nediimlidad y la interactividad.

Este vinculo que se genera entre los nativos thgitaon las pantallas e interfaces.
Para dar cuenta y profundizar estos modos de upo&cticas se cree pertinente

hacer uso de estas categorias conceptuales.
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Respecto a la multimedialidad (también llamada eagencia retérica) “dejan de
ser algo mas que una suma de medios en una Unitallpalos lenguajes
comienzan a interactuar entre si y emergen esp&éiglos que pueden dar

origen a nuevas formas de comunicacion” (Scol@082104).

“Hay interactividad en las relaciones sujeto-objefero también en los
intercambios entre un sujeto y un dispositivo tédgico. En este ultimo ejemplo
la interaccion se desarrolla en la interfaz, qupasiria definir como el lugar de la
interaccion” (Scolari, 2008:94.)

Continuando el mismo enfoque, sale a la luz esteaqto predominante que nos
ubica en el escenario a desarrollar la investigadi interfaz o interfaz de

usuario.

El términointerfaz entre el hombre y ordenador o interfaz de usuawsioo lo
llama Manovich, era pensado en funcion de comosehuo interactia con el
equipo.” Comprendiendo de esta manera los dispositle entrada y salida fisica

de datos, como el monitor, el teclado y el ratdéifovich, 2006:119).

A medida que el uso de internet se volvi6 mas habitalgunas cosas han ido
cambiando. Es decir, “ya no nos comunicamos cororgienador sino con la
cultura codificada en forma digital” (Manovich, Z020). El autor emplea el
término interfaz cultural, para referirse a unaif#iz entre el hombre el ordenador
y la cultura: “son las maneras en que los ordemsd@resentan los datos

culturales y nos permiten relacionarnos con el{inovich, 2006:120).

Siguiendo los aportes tedricos de este autor haydgatacar también el concepto
depantallas.

Teniendo en cuenta la conceptualizacion que haee Nanovich, el mismo
plantea una genealogia de la historia de las pas&htre los cuales se encuentran

primero la pantalla clasica, la pantalla dindmida gantalla en tiempo real.

En primer lugar ubica a la pantalla clasica, “lalcdice que es una superficie

plana y rectangular la cual esta pensada paraisida ¥rontal”. “La misma existe
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en nuestro espacio normal, en nuestro cuerpo Yaactino una ventana abierta a
otro espacio, que es el espacio de la represenfacigue normalmente presenta

una escala diferente a la de nuestro espacio adihjManovich, 2006:147).

Luego hace 100 afios aparecié lo que él menciontalfzamlindmica, la cual

conserva algunas caracteristicas de la clasicagi&de algo nuevo: este poder
mostrar una imagen que cambia en el tiempo, endhtae consigo una relacion
entre la imagen y el espectador, vy por ultimpdatalla del ordenador, la cual
tiene la cualidad de coexistencia de varias vestgug se superponen y con la
caracteristica de que el usuario ya se ve situahtral de ésta, y no a una

distancia como era tiempo atras.

No obstante, como lo plantea Manovich, la pantatladeja de ser solo una
ventana con dimensiones limitadas ubicada en uacesfisico del espectador, en
donde se espera que el se concentre por compldtocgre ve. Y afiade ademas
gue la pantalla termina siendo un tanto agresiya, due su funcion, es la de
filtrar, cribar, dominar, reducir a la existenc@a due queda fuera del cuadro”
(Manovich, 2006: 148).

17



METODOLOGIA:

Esta investigacion consiste en un analisis dediguoratorio el cual tiene como
finalidad profundizar el conocimiento sobre el ygmacticas que hacen los nifios
de 5/6 afos con las pantallas e interfaces ¢erspo libre. La misma se llevara
a cabo con alumnos pertenecientes al colegio Nu&sifiora de la Misericordia

de la ciudad de San Lorenzo, provincia de Santa Fe.
El objeto de estudio es el uso de las pantallateefaces.

“La investigacion social es una forma de conocitieque se caracteriza por la
construccion de evidencia empirica elaborada a pria teoria aplicando reglas
de procedimiento explicitas.” (Sautu, 1997:180).

En nuestro estudio nos centraremos en la metodotgilitativa ya que es, en un
sentido amplio, la que se ocupa de los datos qisos: las propias palabras de
las personas, ya sea hablada o escrita y la candbservable. Es lo que Weber
denominé (verstehem), comprension en un nivel patsde los motivos y
creencias que estan detrds de las acciones detia(§aylor y Bogdan, 1987:
16).

Se cree pertinente partir de estudios exploratodosio lo plantea Jorge Padua;
es necesario en casos en donde la probleméticastéo secialmente muy
desarrollada, de manera que se busca que el geestigane familiaridad con la

situacion.

“Los estudios exploratorios son necesarios ya s€a la precisibn o examen en
profundidad de algunos de los supuestos de laatepdra la construccion de
esquemas clasificatorios provisionales, para dateatgin modelo ain no
formulado en forma explicita, o bien para facilitar generacion de algunas
hipotesis que seran puestas a prueba posteriorrmemi@lgin disefio explicativo”
(Padua, 1979:31).
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Por tal motivo y como se menciond anteriormentéraigajara con un grupo de
menores de la ciudad de San Lorenzo de 5 afiosadieyesk utilizara la técnica de
la observacién participante. La misma se realizlgdamanera individual (por

chico) y fuera del establecimiento educativo. Tneateos de coordinar encuentros
con los menores en presencia de los adultos loescliaego serdn también

entrevistados.

Retomando los escritos de Taylor y Bogdan, ellosciileen a la observacion
participante como la técnica menos ofensiva derdéotgdn social. “Los
observadores permanecen relativamente pasivolegmdel curso del trabajo de

campo, pero en especial durante los primeros {Tas/lor y Bogdan, 1987:51).

En este caso debemos destacar que la labor cos ddiecorta edad nos lleva
necesariamente a trabajar de manera mas cautgbassgda, son situaciones mas
complejas que requieren de un mayor cuidado y $&rehcion posiblemente sea
mas lenta. Uno de los puntos mas importantes a peasente es tratar de ganarse
la confianza y generar un escenario agradable paea los nifios puedan

desarrollar sus actividades de manera habitual.

Si bien en la actualidad el uso de las nuevas legias ya no es un tema
novedoso, es decir se ha dicho mucho al respecto gempre abarcando un
rango de edad quizas superior. Entonces nos pagost por qué no trabajar con
nifios menores a 7 afos, en plena etapa de desarogihitivo. Estos nifios que
configuran un escenario poco investigado segurameot su corta edad y
claramente para muchos trabajar con nifilos menaredepconvertirse en un

obstaculo a la hora de hacer un trabajo de campo.

Es de suma importancia a partir de los objetivas spiplantea esta investigacion,
poder complementar la observacion del uso que Hasemifios de las pantallas e
interfaces y el modo en que se vinculan, con eistay que permitan indagar el

rol y las pautas que establecen los padres efalzidr en observacion.

“La entrevista cualitativa en profundidad soneeitlos encuentros cara a cara

entre el investigador y los informantes, encuenticgidos hacia la comprension
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de las perspectivas que tienen los informantesotsmle sus vidas, experiencias
0 situaciones, tal como las expresa con sus preaibras” (Taylor y Bogdan,
1987:101).

Segun estos autores hay tres tipos de entrevigiaofimdidad, una es la historia
de vida o auto bibliografia sociologica, el segurigm de EP se dirige al
aprendizaje sobre acontecimientos y actividades muese pueden observar
directamente. Y el dltimo tipo de estas entrevist&ne la finalidad de

proporcionar un cuadro amplio de una gama de esdesa situaciones o0
personasEn esta Ultima es sobre la cual nos centraremas ger comienzo a

nuestro trabajo de campo.

Las entrevistas se utilizan para estudiar un nummelativamente grande de
personas en un lapso relativamente breve si sermpara con el tiempo que
requeriria una investigacion mediante observacatigipante. Se cree pertinente
trabajar con esta técnica ya que nuestro objetivpagler establecer reiterados
encuentros con los informantes y generar espadqiopigios y mayormente

desestructurados, a fin de poder generar mayoreslesi de expresion y

respuestas abiertas en determinadas ocasiones gcwtaslas cuando la situacion

lo requiera.

Detallamos los informantes clave tanto para lama&sdn participante como para

la entrevista en profundidad.

Informantes clave:

Podemos distinguir dos tipos de estos. En pringarlgeran los nifios menores de
5 afos que asisten a preescolar en la escuelardliBgesiora de la Misericordia
ubicada en la ciudad de San Lorenzo en barrio @eatrmismo pertenece a un
colegio privado. Los sujetos en cuestion que selbfervados son seis dentro de
los cuales hay tres mujeres y tres varones, quenalngresaron a la educacion

primaria. Entre ellos estan; Mora, Alma, Guillermidoaquin, Agustin y Mateo.
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Las mismas se irdn realizando en grupitos muy rddsces decir no sera grupal
la observacion. Y el segundo lugar lo ocupan lodrgm de los menores
observados. Con ellos haremos entrevistas en ptiofath, que contaran con un
total de veintiocho preguntas dirigidas a los asulEl papa de Mora, Hugo, tiene
37 afos y trabaja en empresa de montajes indestriah la familia son cuatro,
Mora tiene una hermana 2 afios menor que ella. Lmar@e Alma, Fernanda,
tiene 39 afnos, es empleada bancaria y maestragaadino ejerce) y viven con su
hijo 3 afios menor que Alma y su papé. La ultimdadenenas es Guillermina, la
cual es Unica hija y su mama Valeria es comercidateubro formularios del

automotor, con 36 afos de edad.

Con respecto a los padres de los varones, tenedusgain que su mama Jessica
tiene 40 afos y es disefiadora gréfica, el menattaw®n dos hermanos mas. Un
bebé de 1 afio y otro de casi 4 afios. La mama dstifsgse llama Florencia es
pediatra, tiene 38 afios y tienen dos hijos mas,bete de 2 afios y otro de 4
afios. Y por ultimo, el papa de Mateo, Esteban def8% es socio-gerente de

panaderia y su familia estd compuesta por otronhds de 8 afios.

Con el propdsito de reflexionar sobre el uso yrklaciones entre los nativos
digitales y tecnologias, y a fin de poder visuallaa practicas y esta relacion que
se genera entre nifios, pantallas e interfacesoseqera a observar a los menores
de sala de cinco, nivel inicial de la escuela NaeSefiora de la Misericordia de la
ciudad de San Lorenzo, teniendo en cuenta el usesa, apropiacion y tiempo

gue los sujetos en cuestion hacen de estas te¢awlog

Con respecto a esto y a continuacion daremos aeoltas principales pautas que
hemos planteado como hilo conductor del trabajoasepo a realizarse tanto con
nifios en la observacion y con los padres en las\astias. No queremos dejar de
mencionar que también se ha realizado una entewnt profundidad a la
psicéloga Paupie Laura, oriunda de la ciudad de lRmanzo- con la cual se
mantuvo una conversacion fluida sobre como lossngie se ven inmersos y son

parte naturalmente de esta cultura digitalizadaceNay aprenden de manera
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diferente, como el mismo Marc Prensky postula ehbsa antes citado. Parte de

la entrevista realizada a la doctora en psicolsgiexpone en el marco teérico.

A continuacion, se detallan las pautas elaboradaa |as observaciones y las

entrevistas.

» Pautas para la observacion participante:

Requisito: Se observara a los nifios de cinco aBta@o en presencia de las

pantallas en su tiempo libre.

1- Para describir l@apacidad de penetraciérmgue tiene la tecnologia sobre
el nifio. Es decir, coémo se manifiesta esta relad&mifio con la interfaz
grafica y la informacién. Entendiendo por interfdgomo un lugar de
interaccion, pensado en funcion de como el usuateractia con el

equipo”, en lineas generales asi lo define (Sc&808:94).

¢Es capaz de reconocer por si mismo las aplicaianetravés de su

conocimiento?

¢ Establece relacion entre estos sonidos y fundiatkes?

¢ Sabe distinguir los iconos con sus respectivaganes?

Y a su vez esa imagen ¢ la asocia directamentel pogge que desea utilizar?
¢ El nifio demuestra mas interés en algun juegoréisydar? Como lo expresé?

2- Para indagar en lefectosque produce la presencia y uso de la tecnologia

en los nifos.
¢ Cudles son las conductas que el nifio adquiene @nsacto?
¢ En ese momento como se manifiestan las relacoomel®s ahi presentes?

¢,Cuando el menor esta en presencia del dispoditayofalta de interés en otro
tipo de actividad?
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¢, Podemos observar algin cambio de conducta?

3- Para poder evaluar como los nifilos expresamtierconexion que se
produce con la tecnologia. Esta interconexiétreeel hombre, la
informaciéon y la maquina. “Son acontecimientos quedifican las
condiciones de vida en conjunto con los movimiestmsales y culturales

como productores del ciberespacio” (Levy, 2007:206)

Poder observar detenidamente a través de susyactogluctas el rol que asumen
y si es posible observar el grado de concentraeidnterés que le dan a las

tecnologias en su presencia.
El tiempo de uso. Media hora o mas. Una hora o Méaos de 30 minutos.

Con gue frecuencia lo utilizan. Varias veces al diga vez al dia. Mas de una vez

a la semana. Solo los fines de semana.

¢Utiliza mas de un dispositivo al mismo tiempo? dexir, Tablet, mdvil,

television. ¢ O solo se limita a centrar su ateneidnno?

¢El niflo demuestra entrar en una especie de budugado esta con el

dispositivo? (sea cual sea).

4- A partir de las practicas sociales (concepto clave para nuestra
investigacion, Martin Barbero plantea diferentegegarias dentro de las
cuales nos interesa los conceptogidersidad y multiplicidad. De
acuerdo a esto, Barbero afirma que: “la sociedadaféena en la
multiplicidad de modos y sentidos, la diversidadpglisemia de la

interaccion social” (Barbero, 1990:12).

En la actualidad, ¢hay un cambio en el procesopdendizaje? Se puede dar
cuenta de esto observando los cambios de habitssopnductas de coordinacion

y repeticion de acciones.

Innovacion de las practicas (competencia en eliaje).
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¢, Tienen cierta predisposicion por lo diverso (exteron social)? ¢ Van alternando

o0 solo se definen por alguna aplicacién en pagi€ul

Esta multiplicidad social en los nifios ha generado cambio de hahitos

costumbres.

¢, Cémo podemos afirmarlo?

Cantidad de horas frente a la pantalla.

Ausencia de otras actividades.

Cambios en las conductas cuando se trata de reftidéspositivo.

Los nifios realmente ven el uso de las tecnologfasocalgo natural en su
cotidianeidad. (Como lo afirma el destacado gurl laeinformética Marc

Prensky).

5- Marc Prensky define algunas caracteristicas dedtigos digitales
Habla de la brecha entre los nifios y los adultogol respecto a esto
plantea que los nifios estan inmersos en este msmudiferentes sus
cabezas y sus cerebros, a diferencia de los inntega(adultos) que
tuvieron que aprender tiempo después. ¢Se pudde @&to con una

simple observacion? ¢En qué casos sucede?
¢ Se logra visualizar que reciben la informaciéa gdimilan de manera rapida?
¢ Preferencia de gréficos o textos?
¢ Se sienten inmediatamente satisfechos con elcadaternet?
¢,Dentro de su eleccién en primer lugar se encuelisguegos u otra aplicacion?

Siempre manejandonos dentro de nuestro rango de gaa es de cinco afios.

24



» Pautas para la entrevista en profundidad:

Es fundamental para la investigacion trabajar cos: padres de los nifios
observados haciendo de manera individual entreeistprofundidad, para poder
complementar y asociar en algunos casos tambiédifierencias en el actuar de
los nifios y en el rol de los adultos. Esto nawise para llevar a cabo los
objetivos planteados anteriormente; de los cuadedesprende la necesidad de
reflexionar sobre el rol que asumen los padresl ars@ de las tecnologias por

parte de los nifos.

1- ¢Su hijo dispone de dispositivo propio en su casa ponectarse?

2- ¢ Tiene acceso a internet libremente en su hogar?

3- ¢Con que frecuencia usted deja que su hijo ussmgitivo? ¢ dispone de

determinadas horas al dia? ¢ Es decir, tiene limitessl uso?

4- ¢Qué edad tenia su hijo cuando comenz6 a navegaeemet?

5- ¢ Usted ejerce algun tipo de control en cuanto agisaciones que su hijo
usa? ¢ 0 lo deja libremente que manipule el disposi tiempo que el

nifo desee?

6- ¢ Tiene preferencia por algun tipo de aparato eiicpkar, es decir; movil,

tableta, pc, televisor?

7- ¢ Utiliza varios de estos aparatos prendidos al misgmpo o solo uno?

8- ¢ Su hijo necesita ayuda para navegar con el digmosiévil?

9- En su casa, ¢es comun el uso de estos artefagtopaga tiempo libre o

para trabajar? (tanto en adultos o0 menores)
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10-¢ Considera a su hijo como un importante consuneid@stos tiempos?

11-¢Juega un papel importante ebnsumo en la actualidad y en la

apropiacion de estos aparatos tecnolégicos?

12-¢,Como es el uso de la tecnologia por los deméagramtes de la familia,

hermanos si los hay, y adultos?

13-¢,Como influyd el uso de tecnologia en el modo aswmo de su hijo?

14-¢ Notas algun cambio de conducta cuando se lengsteil acceso?

15-Si hay restriccion: ¢ qué hace el menor en auseetidispositivo, es decir,
se genera actividades alternativas, es decir,gEz @ permanecer en otro
tipo de juegos?

16-¢ Crees que los padres de hoy son mas permeables gtras épocas?

17- ¢Por momentos te asusta que esto pueda genemam &fgp de

dependencia?

18-¢Te identificas con el tipo de papé que cree que ééner acceso a estas

tecnologias puedan quedar fuera del mercado atigitdl?

19-Donde te ubicarias vos, con total sinceridad. J&dd del padre/madre
presente ejerciendo un buen control y autoridadeseb uso de estas
tecnologias? O por el contrario del lado, ¢de ltafde control y

autoridad?

20-Y a tu hijo, ¢donde lo ubicarias, del lado del aocéesmedido o

controlado?
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21- En la actualidad en términos generales los exce$as adicciones estan
muy presentes y cada vez es mas facil llegar a;8svienen a la mente

estos pensamientos cuando ves a tu hijo con ajfgamalla en sus manos?

Por otro lado que opinibn merece al respecto etwio que hace el menor con

las pantallas.

1-¢ Como caracterizas (segun tu punto de vistageel/ypracticas que hace el nifio

frente a las pantallas? ¢ Qué actitud asume fressea
2-En determinadas ocasiones hubo que negociaca dersu uso?
3-Pide permiso para encender y utilizar el dispast

4-;Qué tipo de vinculo el nifio establece con patstalla? Estrecho o solo

ocasional?

5- ¢ Cémo podes definir el lugar de interaccionspigenera entre el dispositivo y

el nifio?

6-¢Los medios de comunicacién han modificado lan&oide aprender de los

ninos?

7-¢,Se ha reemplazado el juego en familia por ghjuredividual digital?
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HALLAZGOS DE LA INVESTIG ACION:

En esta tesina se tom6 como desafio indagar sobrienpactos mas importantes
de las nuevas tecnologias de la comunicacion enmaftion, basicamente en el
uso de diferentes pantallas e interfaces que Hasamfios de 5 afios en su tiempo

libre.

De esta manera y como lo fuimos anticipando antegate daremos a conocer
resultados e interpretaciones de lo recabado &aleljo de campo que se hizo en
base a observaciones participante de los menores yorma paralela las

entrevistas que fueron realizadas a los padressd®ismos nifios.

La observacién se realizé en diferentes momentatando con la presencia de
nifios con algun tipo de dispositivo movil en mameniendo en cuenta que se
trabaja con menores nos encontramos con cierté#adiones a la hora de realizar
observaciones muy extensas en cuanto a la durd@iéouentemente los tiempos

en que usan los dispositivos son fragmentariosajteman con otras actividades.

Los dispositivos moéviles se han convertido rapidaeen la opcion preferida en
los nifios, debido a su tamafio, movilidad, capacdadransmitir y capacidad
interactiva. Los nifios usan dispositivos mdvilesrapgugar, ver videos,

comunicarse, tomar fotos y acceder a aplicaciones.

De acuerdo a la informacion recolectada en laseeistas y observaciones
comenzaremos abordando el tema de la tan mencidadducion Tecnoldgica

a la cual hace mencién Manuel Castells, en su fibedSociedad Red”. Dentro de
este nuevo paradigma tecnoldgico el autor mencabdgianas caracteristicas que

iremos retomando.

» La Capacidad de Penetracion que tiene la tecnokmiiee los nifios y de
esta manera que Efectos produce su Uso. Estas aomprimeras

aproximaciones en base a su perfil y rutinas deifi@s en cuestion.
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En cuanto a estos puntos pudimos inferir que all e nifios observados han

demostrado que:

v' Son capaces de reconocer las aplicaciones a tiavés memoria visual,
es decir por sus iconos, imagenes, formas y colarégavés de su propio
registro individual valido como para navegar pa gtopios medios.

Se observan sin ningun tipo de dificultad para maarlas y basicamente
pudimos notar como el tomar el dispositivo mévilreano de estos nifios
esta totalmente naturalizado en ellos.

v' Logran establecer la relacion entre funciones yidesn y pueden
identificar el momento de inicio y fin de la aplddn que esté en uso. Y el
tiempo de espera también pueden manejarlo, es daxitiempo a que
cargue o descargue el juego. De esta manera veuw$ay una clara
definicion al marcar el final como asi el inicioldgego (porque
basicamente la mayoria cuenta con algun tipo de@pn

v' la imagen juega un papel fundamental en nifios tierasgo de edad en
donde todavia no aprendieron a leer y escribirorta@s asocian e intentan
incorporar el grafico apelando a la memoria y asoén entre el objeto y
el dibujo.

v' Dentro de las aplicaciones favoritas encontramospemer lugar y
mayoritariamente en las nifias, YouTube. Lo usaa parar peliculas y
episodios infantiles y en algunos casos escuchaicaly en segundo
lugar las aplicaciones de entretenimiento mas gaectucativas. En los
varones puede llegar a variar su orden pero eltagisues casi el mismo,
en primer lugar los juegos de entretenimiento @ugofutbol) y en

segundo lugar YouTube.

En relacién a esto podemos destacar que los efgatose producen en los nifios
son multiples, en el caso de Mora, Mateo, Joaquigustin se observa a grandes
rasgos que su grado de concentracién es bastawadely eso hace que las
relaciones con los presentes como mencionamos &ression pasen a un

segundo plano. Configuran un nivel de concentraciay importante.
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v' Por momentos pueden llegar a aislarse del entaimeigiéndose de esta
manera en su mundo (Unico y virtual). Aca podeméerir que solo existe

esta relacién nifio-interfaz-pantalla.

Tal es el caso de Alma y Guillermina, en quienedirpas observar un cambio de
conducta con respecto al resto de los chicos, gasqu nifias que se dispersan
facilmente con lo que sucede a su alrededor y taroatacto de inmediato con la
realidad que las rodea. No sucede lo mismo coroti@s chicos mencionados
anteriormente en quienes el efecto que produceaba estas tecnologias es de

total aislamiento y concentracion.

Alma, por ejemplo, es capaz de salirse de ese muirtdal de forma inmediata e
incorporarse en otras actividades, entonces seettegvidencia que la falta de
interés por otro tipo de actividades que no segitaiks e interactivas aca no
ocupan un lugar de mayor importancia como en logddenifios, que su conducta
es de compenetracion mas constante. Con Guillersticade algo similar, su uso
no es desmedido por eso no la ubicamos dentroagjorde conductas mas

extremas.

En relacion a esto pudimos recabar en las entasvistformacion y datos
relevantes que nos llevan a dar cuenta que haypape pueden visualizar de
manera clara lo que sucede con sus nifios en prasknestas multiples pantallas
(ya sean tabletas, o teléfonos mdviles). A contifira daremos a conocer los
dispositivos més utilizados por los nifios en smpie libre, si le son propios y

edad en que comenzaron a manipularlos.
* Interaccion hombre-maquina-tecnologia: frecuenga,y permanencia.

La mayoria de los padres conté que sus hijos coanenza usar este tipo de
dispositivos poco antes de los 4 afios, en lineasrgkes, pero todos en sus
discursos mas intimos nos hicieron saber que a8 lf¥0s ya estaban interesados
por los mismos. Solo en el caso de Mora el papatien admitié que si bien

comenz6 a usar internet a los 3 afios mirando vigeoapitulos de dibujos

30



animados, ya a los dos afios le llamaban la atemegdispositivos y los pedia.
“Como que sabia que ahi encontraba atractivos gdlracomo por ejemplo los

juegos” Hugo Novosad, papa de Mora N.

También se cree pertinente rescatar que de ladtndadle padres entrevistados, la
mitad de ellos respondieron que sus hijos ya depohace un tiempo de
dispositivos propios, casi como si fuese un jugueds de los tantos que tienen.
La mayoria de los chicos tienen como preferenciasel de la tablet y mas que
nada los que disponen de una propia y exclusiva gauso y acceso, tan solo la
mama de Joaquin nos contdé que en su casa cuemntamnaopc la cual tienen
mayor uso y frecuencia, el resto todos usan laetabi primer lugar y segundo

lugar el celular.

Vale la pena destacar que tanto en la observacbticipante como en las
entrevistas pudimos constatar que los nifios nogmosegun tipo de dificultad a
la hora de navegar en internet, lo hacen de mao&danente natural y sin ningin
tipo de obstaculo, de la misma manera los padmesrigacionado que el no saber
leer no es un impedimento para que puedan mankjapagato al 100%, al

contrario, utilizan como dijimos antes, la memaigual a través de la imagen.

De todos modos creemos importante distinguir yrdeteos en el caso de Alma,
gue tiene la caracteristica particular de utilizaaplicacion de YouTube a través
de la basqueda por Control de Voz. Tiempo atrdmydena de Alma fue quien le

ensefo a utilizar esta herramienta para que dispdellibre acceso sin depender
0 esperar que un adulto lo ayude. La mama nodaletaho su hija lo hace. Alma

con celular en mano busca a través de los icodosgo ingresa a la aplicacién
gue le interesa, en este caso presionX@nlTubey en la barra superior lado
derecho se encuentra y se visualiza un micréfonoya les da la libertad para
utilizarlo mediante lo que se llama el “control dez”. Este micréfono se

mantiene apretado para buscar de manera oral locqgda uno desee solo
mencionando el nombre del dibujo o la cancion gased, luego se abre un

abanico de distintas opciones mostrando la imagehtitulo que la aplicacion
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reconoce Yy asi logran encontrar lo que deseennEegose reemplaza la escritura
opcion uno barra superior lado izquierdo por eglexje oral por control de voz a
través de micréfono (que el nifio visualiza) opaés también barra superior lado

derecho.

Esta opcion la utiliza no solo Alma sino tambiércgn mayor frecuencia su
hermano menor que con tan solo 3 aflos manipuldispesitivos y lo hace de
manera espectacular accediendo la mayoria de d¢as yasi nos cuenta la mama)
a través del microfono y el habla. Fernanda la maogcontdé cémo lo hacen

solos, es decir sin ayuda.

En cuanto a la interconexion del nifio con las pst& interfaces, se percibe que
se genera un vinculo en determinadas ocasioneteguen términos de uso y

gozo.

v’ La permanencia depende de la permeabilidad dealdiep y los permisos
gue le otorguen. En la mayoria de los casos estosdeclarado que
ejercen control para que solo se use los finesed®sa en ratos libres,
maximo de 2 horas diarias.

v’ También se les pregunté si utilizaban méas de upodisvo al mismo
tiempo y la mayoria de los padres, si bien pernites sus hijos utilicen
los dispositivos moviles, todos dicen hacerlo cstnieo control y solo un
maximo de dos horas al dia. Solo el caso de Alidateo que sus padres

nos cuentan gque su uso se da solamente los firesthna.

» Apropiacion del mercado- consumo

El consumoen la época actual viene desplegando todas setafay se
posiciona fuertemente generando cada vez mas espaai las grandes
ciudades, a su vez con un mercado cada vez masoamgunos autores
hablan de nuevas formas de consumo en cuanto a‘“lgeenuevos
dispositivos de recepcion digitales permiten unscomo mucho mas flexible,

ahora el espectador puede grabar programas, dete@ertransmision y
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retomarla mas tarde en el mismo punto, evitar éaggs publicitarias, etc.”
(Scolari, 2008: 244).

En relacion a esto, es interesante destacar aspdat@s en las respuestas de
algunos padres, solo la maméa de Agustin respondiGiconsidera a su hijo
como un importanteonsumidor y al respecto aclara: no estamos exentos del
mundo y de su consumo actual. “Hoy se vive de msiaera y eso es lo que
no te permite quedar fuera de las tecnologias’eRlta, es pediatra - mama

de Agustin.

El resto de los padres todos respondieron que msid&ran a sus hijos como
importantes consumidores, la mayoria de estostahdo en sus discursos
gue es por una cuestién de edad, ya que los mismasiperan los 5 afios,
pero todos admitiendo que quizas también se debanalol que ejercen los
padres sobre estos, de hecho la mama de Joaquifest@n‘he notado que
cuando mas esta en presencia de los dispositivis goiere volver a usarlo,
0 sea, si fuera por el seria un gran consumid@sida, disefiadora gréafica-

mama de Joaquin.

Buckingham al respecto a esto en su libro “Més d#alas tecnologias”
menciona; ehicho de mercadotiene que ver con el hecho de que “los nifios
han sido redescubiertos como un nuevo mercado dlgoeas décadas, es

decir, los menores se han vuelto de pronto massef.

Dentro de este apartado también destacamos otto puportante que se ha
extendido en los dos tipos de herramientas quéartibs para hacer el
trabajo de campo, es el tipo de conducta que fissninanifiestan a la hora
de vincularse con los dispositivos y que sucedadw@! adulto responsable

intenta restringirle su uso. Sucedid que:

v' En ambos casos pudimos notar y deducir que a @std esto
depende de la situacién que se encuentre el niio gntorno, es
decir, qué cosa mas interesante podemos ofrecedm fde la

tecnologia. Si es asi, hemos notado que anteitadidn a otro tipo
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de juego quizas tentador por parte de adultos yasniellos han
abandonado el juego de inmediato para salir catdienjugar. En
todos los casos los padres respondieron que puaber huna
conducta un tanto enojadiza al momento de sacakldspositivo,
pero que al rato se les pasa (minutos Mas minoOes).

v' En el caso de la observacion también notamos doesasedi6 al
ponerlos en contacto con otras opciones, invit@sal jugar al

patio o dejando que hagan lo mas deseen.

* Los nativos digitales- Primeras generaciones foesatos nifios.

Son las generaciones que han nacido en un munial digalmente naturalizado
distinto del mundo de los adultos que si han tewjde aprender a usar estas

nuevas tecnologias.
Con respecto a esto, podemos conocer y asegurangueanto a la:

v'Recepcion de la informaciores observable la facilidad y rapidez que
tienen estos nifios en manipular, entrar y salurdeaplicacion y o juego
gue sea de su interés y lograr esta identificagiaprendizaje de manera
audaz. Increible ver como asimilan la informacidrpecos minutos.

v/ Satisfaccion al rapido acces®i:desde el minuto uno que la piden y uno se
lo da, lo manifiestan solo con una sonrisa y belfolos ojos. Se puede
observar en todo momento el cambio de conductgadibuen su rostro
con una sonrisa. Por eso cuando hablamos de emgjoinpches de parte
de ellos hacemos referencia al intento de sacalledispositivo de
manera repentina ahi es donde se produce el cabhipto de humor.
Igual volvemos a resaltar que es solo temporario.

v Prefieren gréaficos antes que textsisde manera notable todo el tiempo y

esto es lo que genera en ellos una recompenssfasaion inmediata.
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v'Se incluyé del mismo modo la pregunta a los paddss, donde
consideraban que se ubicaba su hijo en relaciérusal ¢acceso
controlado o desmedido?
Cinco de los seis papas y mamas que fueron entdois respondieron
gue ubican a sus hijos del lado del acceso conwojastamente por la
razon que aun por cuestiones de edad se puedelaomtios chicos. De
igual modo la mayoria acept6é que “s6lo por ahora t@nen
controlados”.
Una Unica maméa dijo que lo ubicaria dentro del smakesmedido pero
aclarando que “si lo dejamos que sea libre en gl asfuese por él se

tornaria adictivo.

* Apropiacion

Un concepto clave en esta investigacion, en esie redomando a Martin
Barbero; es este comprender la comunicacion; “esidi@s como
funcionan las tecnologias o los aparatos, pues b#oen la comunicacion,

la determinan y le dan su formdgpag. 10). En base a estas practicas de
comunicacion el autor dividié a las practicas desizn tres dimensiones:
socialidad, ritualidad y la tecnicidad.

v" En cuanto al uso y practicas que hacen los nifioestas pantallas, cabe
destacar que cuatro de cada seis papas han admitdsus hijos asumen
una actitud de total alienacion y concentracion rempecto al resto de su
entorno y ajenos al mundo exterior que ahi los aod®esumiendo es
como una actitud “atrapados en el juego” y nada mas

v' Los posibles vinculoLon respecto a esto se preguntd si sus hijos asume
un vinculo ocasional o0 mas bien estrecho- aca malastablecer que esta
mas repartido el tema. Tres padres respondieroncrpen que es solo
ocasional, pero basicamente porque todavia puedecee este tipo de
control al acceso y esto ayuda a limitar el usasyexcesos. El resto de los

padres los consideran un vinculo estrecho mas age refiriéndose a ese
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momento, el del uso. Esta compenetracién y abstracke la realidad es
lo que hace que estos padres califiquen el virsellesta manera.

v' Repeticion de acciones y operabilidad, tiene engdds casos este factor
ya gue el nifio coordina y ejecuta siempre la migaotén en el juego y en
Su espacio.

v" Negociacion en su uso como nuevas formas de digicas que forma
parte de la innovacién social. Todos los padresfgaesn entrevistados
asumieron que terminan negociando sobre su usaldEnos casos unos
mas que en otros, en menor 0 mayor medida pers tcaen a este tipo
de limite. Nos cuenta la maméa de Joaquin que: “@®dd@mpo tanto mi
marido como yo, terminamos negociando el uso, prigpolo reglas,
pautas que se van flexibilizando de acuerdo aitascsones o reacciones
en los nifios y como estamos como padres. Tantas,h@antos dias, un
rato cada uno si su hermana lo desea, si lo usaaf@na no lo usa de

tarde y viceversa”.

* Vulnerabilidad del nifio

Otro punto importante a destacar es la vision digb ®n riesgo- en esencia
vulnerable y necesitado de proteccion- mientras ppreel otro, tenemos una

vision del nifio liberado y potenciado por la teogh. (Buckingham, 2008:116).

Con respecto a esto vale la pena destacar que psidiotejar de acuerdo a
nuestro trabajo de campo, que aun en este casencostramos ante nifios aun

claramente controlados, atribuimos este hechaarta edad.

v' Control ejercido por adultos en este mundo virtdaital pudimos
constatar que mayoritariamente estan presentesrgiezjdo algun tipo de
control sobre su uso, obvio con mayor 0 menoredrigei®nes
dependiendo de cada caso: “en casa tratamos deimegbuso en cuanto

a dias y a horas que poseen para jugar. Generalreéfin de semana
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permitimos mas horas de uso, un maximo de 3hsadiarFernanda,

empleada bancaria -mama de Alma Perez Arafio.

Si bien adherimos a los escritos de Buckinghameiepa esta vision del nifio,
hemos cotejado que si bien su postura esta presentedos los hogares, aca
particularmente no esta demasiado determinado wriide” si se quiere, o bien
como €l mismo plantea, esta sensacion de pérdidarteol en los padres esta a
punto de manifestarse. Esto se da con respectol aller los adultos, pero
claramente se puede ver cuando el autor hace nmeatidicho de mercado, “el

Nifio como nuevo consumidor en ascenso”.

v' Posibles conductas adictivas y agresivas: la tadlide los padres han
coincidido en que a la hora de prohibirles el usola tecnologia o
restringirle el uso solo por un rato, la conduaia gl menor asume, es de
enojo o mal humor pero dura solo un rato, luegmnejo se pasa y vuelven
a sus actividades normales olvidandose de lo sdcedPor ahora

observamos que ningun caso se identifica con pssddicciones.

» Interaccion de la tecnologia con demas integrateda familia.

v Frecuencia de uso en la familia, la totalidad dedntrevistados, asumen
gue en sus hogares el uso de las tecnologias| desp@sitivo que sea, es
muy normal y cotidiano, asumiendo de la misma namgue ellos
(adultos) estan continuamente conectados, searpdggo o tiempo libre,
la mama de Joaquin confesé: “sinceramente debaa&éxiverdad, yo soy
super dependiente del celular, asi que si, es caidso y abuso por mi
parte. En casa estamos rodeados de pantallaseliesdo viven” (Jessica
M, 40 afios).

v Posibles factores que influyen en el consumo dkijsuy hermanos“A

mi entender la tecnologia e Internet vienen dedaarcon la globalizacion

y estos son sinénimos de consumo y oferta del rdeyces decir que
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influye mucho la tecnologia con el consumo. Ya dqoéo se puede
encontrar, todo se ve en grandisimas variedades grmale todo esto lleva
a querer consumirlo. Vamos evolucionando y esoeservreflejado en la
adquisicién de todo tipo de tecnologia.” (Hugo,eespresario- papa de
Mora). Y afiade: “la hermana menor demanda su usa odgsma manera
y nos damos cuenta que a medida que va creciendgigi@ndo mas su
uso la pequeia de 3 afios” (Hugo, N 37afios).

De esta manera podemos concluir que el uso dedaslbgias en dichas
familias sea tanto por los menores observadodieunsanos, y sus padres
esta sumamente presente en cada uno de sus hegare$nculos que
podemos denominar como estrechos, més alla quigén easo puntual
no se dé tanto en el nifio, pero si en sus padesstdcnologias se han
naturalizado en la actualidad de manera creciemeojutiva, y podemos
dar cuenta de ello a través de las entrevistasgreaciones realizadas. La
mayoria de los padres dicen que no pero en def@ingi al final del
discurso terminan por considerar a su hijo comomportante consumidor
en estos tiempos, y cada vez comienzan a serloededddes mas
tempranas.

“Si me preguntas acerca de consumidor de interret decirte NO. (no
como él quisiera). He notado que cuanto mas estasor las ganas de
volver a usarlo... o sea, si por €l fuera serignam consumidor” (Jessica,
M, 40 afios).

A modo de ir ordenando nuestros datos daremo®iaicin conjunto de pequefas

conclusiones. La mayoria de los entrevistados saprgue sus hijos ya desde

temprana edad, a los 3 afios comenzaron a adopdispesitivo de manera

habitual y rutinaria, esto es en una poblacion nabde clase media trabajadora.

Se da una exposiciéon y adopcion temprana de estpssitivos por parte de los

nifios y se lo vive con total naturalidad.
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Pudimos notar de manera natural, el impacto des ewtanologias en las
respectivas familias no como un obstaculo, es dexise ve como un aspecto
negativo para el desarrollo del nifio, sino comotepale factores evolutivos

propios de las sociedades del conocimiento.

Sus hogares estan totalmente impregnados por el desdas tecnologias
asumiendo una total responsabilidad por partelde ebmo adultos digitalizados
y por consecuencia sus hijos también lo terminandsi. Todos tendemos a ser

importantes consumidores, se escucha en la mayeias discursos adultos.

Tanto los nifios observados y también nos referierogste caso puntual a los
hermanos que en la mayoria de los casos son memeitkss, utilizan y exigen el

uso de estas pantallas de manera casi rutinaria.
Los menores demuestran tener una relacién muychatmn las pantallas.

Sin embargo, cuando se les pregunta a los padat®sel vinculo que cree que
genera su hijo con el dispositivo responden queéeepo ocasional porque aun
estan a tiempo de controlarlos y restringirles =&. LEn sintesis, el vinculo que
creen gue tienen es solo ocasional porque hay mtnoty limites de tiempos en

Su uso, pero en realidad el nifilo genera un vineMteemadamente estrecho y
natural con las pantallas las cuales terminan sisadnayor aliado y compariero
y de preferencia entre otros juegos posibles. Poglimotar a través de

determinadas actitudes en el cual ellos adquierenactitud de gozo, placer y
alegria pero aislados en algun punto de su ent@amos cuenta de ello también
cuando los adultos mencionan que si fuese por §os kerian “grandes

consumidores”.

El rol de los padres en este caso lo caracterizango intermedio, por un lado
estan los padres que no quieren que sus hijos quaatefuera del uso de las
tecnologias digitales pero que a su vez negoc@ebtiempo su uso para que esto
no se convierta en lo que la doctora Laura Pauggi®minaria “una posible o
futura adiccién” en cuanto al desmedido tiempo pasgan frente a las pantallas.

Ocurre de esta manera que se marcan limites, temploras de uso, dias

39



especificos, situaciones puntuales. De esta maueda demostrado como cinco
de cada seis padres ubicaron a sus hijos dentraabeso controlado, y no
desmedido como se habia planteado como opciémaiitea en las preguntas
realizadas.

Estamos en condiciones de afirmar que estos padossque hemos entrevistado
se consideran dentro del rango del padre controladon autoridad, pero con la
salvedad de que aun los pueden manejar por su edaid Aseguran que hoy
pueden negociar su uso y queda a criterio de caml@amo lo llevaran a cabo en

unos poquitos afios mas.
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CONSIDER ACIONES FINALES:

Nuestro desafio surge de la necesidad de cononatagar en el ambito de lo
comunicacional las relaciones que se generan éogranifios y el uso de las
tecnologias digitales interactivas. Entonces tonsladniciativa de trabajar sobre
el impacto de las nuevas tecnologias de comunitcacigonocimiento en la vida
cotidiana de los nifios de 5 afios de edad de ladidd San Lorenzo provincia de
Santa Fe, en su tiempo libre.

Creimos interesante involucrarnos en el universdodemenores, estos nativos
digitales los cuales tienen la particularidad déeenanacido inmersos en estas
tecnologias perteneciendo y formando parte por tetmpdel mundo de las

pantallas.

Por un lado, se trabaj6é explicitamente con los gegsl tratando de ser bien
concretos a la hora de cumplir con los objetivantgdados. Se llevd a cabo en
diferentes momentos en grupos de nifios reduciddectétnica de la observacion

participante de manera individual y fuera del dst@imiento educativo.

Por otro lado, con el fin de describir el rol de &ultos, se concretaron reiterados
encuentros con los padres de los mismos con uradeipreguntas pautadas de

antemano, por lo que recurrimos a las llamadaswstas en profundidad.

Una vez realizados los trabajos de campos conésmscas pertinentes tanto en
nifios como en adultos, pudimos concluir en losisigaes puntos.

En primer lugar resaltar que: tres de cada seissny@ dispone de algun tipo de
dispositivo o pantalla propia en casa, en estassgaedomina el uso de la tablet,
la cual se usa con mayor frecuencia. La tabletaseonvertido en un dispositivo
de masiva adquisicién ya que hoy dia muchas fasrile@een una. En los ultimos
afos se ha puesto muy de moda regalar a los memoEsaSsiones especiales este

tipo de pantalla. Al ser de tamafio mediano es cierfe@anejo y precio, accesibles.
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El segundo lugar lo ocupa el celular debido a soafeo y movilidad es muy
atractivo para ellos y lidera los primeros lugarsreferencias por parte de toda
la sociedad actual. Lo que cambia en cuanto aésispe es mas facil acceder a la
tablet porque muchos nifios hoy en dia poseen f@gren cambio el celular solo

lo usan en el caso de que los adultos accedars&@z@os un rato.

Ningun nifio posee algun tipo de dificultad paraeiattuar con las pantallas e
interfaces que le son frecuentes, es mas podrienieos que a la hora de navegar
lo hacen con total naturalidad y sin inconvenieggino. En este caso la edad de
ellos no es un obstaculo al contrario lo resueldermanera facil apelando a su
memoria visual en estos casos a través de la imggeomo mencionamos
anteriormente el caso de Alma Perez. Esta nifieaqoede a buscar lo que desea
mirar en su aplicacion favorita que es YouTubevaatio el micréfono por
control de voz pudiendo de esta manera hacerloagutda de algin adulto

presente.

Esta es una generacion que vive y convive rodeadpadtallas en todos los
hogares y abarca a todas las clases socialestadmasera podemos afirmar que
los nifios demostraron que se genera una relacigniede® gozo casi desmedida
desde el momento que el adulto le permite su uablafos de permisos, porque
en esta edad la mayoria de los padres controlamssuwy el nifio debe pedir

permiso para ello.

En cuanto al uso y practica que hacen los nifiodapantallas se cree de suma
importancia destacar que cuatro de cada seis papasianifestado que sus hijos
asumen una actitud de total alienacion y concedmmaen presencia de estas
pantallas. Se observé también que en reiteradasooes prefieren la presencia
de pantallas asi sea en conjunto mas que otraéartividad infantil fuera de lo
digital.

El nifio tiene la profunda capacidad de asumir urcasi exclusivo y dominante
en cuanto a estos dispositivos, su uso es totadmedependiente y no necesita

ayuda de nadie. El nifio es capaz de coordinarcytgela accion todas las veces
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gue crea y sea necesario. Si bien existe negonigmo6 parte de los adultos en
cuanto a la cantidad de horas diarias y 0 semas@agpre existe por parte del

menor esta necesidad o exigencia casi sin corgrohddando su uso.

Los nifios se vinculan de manera habitual con léeyatites pantallas. Tres de
cada seis nifios se los consideran del lado dengnlei mas ocasional pero esto es
debido a que todavia nos encontramos con padrésnuladejercer control sobre
los mismos, es decir el padre presente asumiendomarcada presencia de
negociacion. Nos cuenta la mama de Joaquin quep “&3 tiempo tanto mi
marido como yo, terminamos negociando el uso. Bambaas, tantos dias, un rato
cada uno si su hermana lo desea, si lo usé de mafimaro usa de tarde y
viceversa” (Jessica M, 40 afos). Los otros tresitdsean del lado de vinculos
estrechos ya que poseen caracteristicas mas daaigaestas tecnologias. En
relacion a esto podriamos mencionar a lo que Bgbm llama “nifio liberado y

potenciado por las nuevas tecnologias.

A partir de lo investigado podemos constatar algurasgos que nos permiten
definir y afirmar algunas cuestiones a saber: talittad de los entrevistados
asumen gue en sus hogares el uso de las tecnolegitstalmente normal y

cotidiano asumiendo que del mismo modo los adudisiin todo el tiempo

conectados ya sea por trabajo o tiempo libre. Eg,da tecnologia hace tiempo
que lleg6 para quedarse e instalarse no solo eableza de los nativos digitales,
sino también en los inmigrantes que son los quedrado que aprender a usarla,
en toda la sociedad actual. Estamos inmersos emundo que se ha digitalizado
por completo, esto es demostrado por las redeslsscy las pantallas que

conviven en cada uno de los hogares en donderaayaria de los casos superan

los dos artefactos por familia tipo.

Estamos en condiciones de asegurar que un nifiloadé &fios hace uso de los
dispositivos moviles en funcion de cubrir sus netzetes basicas a corto plazo,
como lo es el juego interactivo digital al que ellpueden acceder, ac4 no

hacemos alusién al uso de las redes sociales carhaljemente se dé en chicos
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mayores, mas bien adolescentes, aca los nifiozantilas pantallas para jugar,
mirar videos, episodios de dibujos animados y @smumuasica a través de
determinadas aplicaciones, pero solo en funciéentietenimiento, gozo y placer

sintiendo a estas tecnologias inherentes a ellos.
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Anexo 1

Rejilla de recoleccion de datos
en la observacion participante
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ANEXO0 1

Rejilla de recoleccién de datos en la observaciémgicipante
Mora Novosad: alumna de nuestra senora de la M@dia- Sala 5 anos, Nivel Inicial- Sefio Maria Aderi Afio: 2016. San

Lorenzo- Santa Fe.

Capacidad de
penetracion de las
tecnologias

Efectos de la presencia
y uso de las mismas

Interconexion: hombre-
maquina- tecnologia

Multiplicidad de
modos y sentidos

Nativos Digitales-
Primeras Generaciones

Reconoce aplicacione:
Es capaz de reconocer
las aplicaciones a través
de su memoria visual, e
decir por sus iconos,
imagenes, formas y
colores. Pero se puede
inferir que si es capaz d
reconocer las
aplicaciones por si
misma a través de su
propio registro
individual valido como

Conductas adquiridas:
Conductas que el nifio

5 adquiere son de

splacer/gozo/alegria.
Siente que por fin tiene
en sus manos algo muy
deseado.

eContacto con los ahi
presentes:Las
relaciones con los ahi
presentes pasan a un
segundo plano. Por
momentos pueden llega

Tiempo de uso de
internet: se ha observad
gue los fines de semana
el tiempo puede
extenderse hasta mas d
una hora y media por di:
Generalmente son los
viernes, sabado y
domingo.

Frecuenciay
permanencia de usola
permanencia depende d

Coordinacion y
orepeticion de acciones
y esto es basicamente
gue los nifos llevan a
ecabo en la interaccion
acon estas pantallas.
Cambio en el nivel de
aprendizaje solo con
observar como son
capaces de manipular
dispositivo casi un 80
€% solos.

I los padres y los permisg

SParticipacion en lo

Recepcion de la
informacion: es
l@bservable la facilidad
gue tiene esta nifia en
manipular, entrar y salir
de una aplicacién y o
juego que sea de su
interés y lograr esta
identificacion y
ehprendizaje de manera
audaz. Increible ver
como asimilan la info en

pocos minutos.
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para navegar por sus
propios medios.
Relacion entre sonido y
funcionalidad: establece
una buena relacién entr
los Sonidos pero
basicamente asocia los
iconos con sus
respectivas aplicaciones
El sonido juega un pape
importante a la hora de
marcar primero el inicio
de un juego o final del
mismo. Diferencia
iconos e imagenes-
Asocia: Aqui esta
relacion es de suma
importancia para ella,
porgue este
conocimiento es lo que
le permite ganar mas
independencia a la hora
de relacionarse con el
dispositivo. Incluso si el

a aislarse del entorno
sumergiéndose de esta
manera en su mundo
(Unico y virtual). Aca

Epodemos inferir que solq
existe esta relacién nifio
interfaz- pantalla.Falta

s de interés por otras
|actividades:En este cas
si hay falta de interés.
Cuando estan sumergid
en su mundo. Solo en
algunas ocasiones pued
pasar que abandone el
juego dependiendo que
otra alternativa tenga de
otro lado.

gue le otorguen. En este
caso control para que
solo se use los fines de
semana en ratos libres,
maximo de 2 horas
- diarias.
Preferencia por cual
dispositivo: En este casd
bla nifia solo se limita en
tiempo y forma a utilizar
psolo un dispositivo, su
atencion esta
eexclusivamente en un
aparatoy manifiesta
hacerlo siempre asi.

| Grado de
concentracién:acéa es
sumamente alto, al
observar la situacion-
nifio- dispositivo- se
produce una especie de
aislamiento en donde el

diverso: Se da esta
innovacion Y
PARTICIPACION de
las practicas sociales

Gréficos/ textos :
Preferencia en este cas(
en gréaficos, mas que
nada por su poca edad \

porque se ubican dentfocausencia de

de las nuevas formas ¢
comunicacién que
forma parte
fundamental de lo
interactivo. Los nifios
tienen y adquieren estg
capacidad de adaptars
Multiplicidad social:

en este caso en
particular con las

econocimiento de lectura
Satisfaccion al rapido
accesoSi podemos
observar que cambia el
semblante y el humor

1 cuando se les

eproporciona dicho
dispositivo. Total la
satisfaccion.
Niveles de importancia

nuevas tecnologias est
se ve muy forjado ya
gue habla de la varieda
de un mundo totalment
digitalizado. El nifio
adquiere de manera

ade aplicacionesen
primer instancia se

\dbbserva cierta

epreferencia por utilizar
algun juego de algun
personaje favorito, luegqa

D

48



Capacidad de
penetracion de las
tecnologias

Efectos de la presencia
y uso de las mismas

Interconexién: hombre-
magquina- tecnologia

Multiplicidad de
modos y sentidos

Nativos Digitales-
Primeras Generaciones

personaje del (juego o
video) que les interesa ¢
muy utilizado ya es
capaz de asociar la
palabra (o nombre) con
la imagen.Uso
aplicaciones el menor
tiene cierta preferencia
por episodios de dibujos
animados mayormente
(por YouTube), luego
como segunda opcién y
esto se observa més

cuando esta en comparii

de otros nifios, en este
caso vimos cémo se
inclinan por los juegos
interactivos de a dos.

S

nifio solo registra esta
relacion de placer.
Emerge una especie de
nifio alienado de la
realidad.

muy rapida estos
nuevos paradigmas qu
generan la diversidad
social y cambios
continuos humanos.
Aplicaciones que usa:
por una cuestion de
edad, el nifio cuando
adquiere un
conocimiento o vinculg
en particular con una
aplicaciéon se genera
una especie de
acercamiento tal que
manifiesta mas
preferencia por tal o
cual.

en la aplicacion de
eYouTube la cual la
utiliza para mirar
episodios de dibujitos
preferidos y/o personaje
del momento. En este
caso no se observa que
escuche musica o que
utilice otro tipo de
aplicacion.

[72)
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Alma Pérez Araio: alumna de nuestra sefiora dedarMordia- Sala 5 anos, Nivel Inicial- Sefio Mafenida- Afio: 2016. San

Lorenzo- Santa Fe.

Capacidad de
penetracion de las
tecnologias

Efectos de la presencia
y uso de las mismas

Interconexién: hombre-
maquina- tecnologia

Multiplicidad de
modos y sentidos

Nativos Digitales-
Primeras Generaciones

Reconoce aplicaciones:
Si Alma es capaz de
reconocer las
aplicaciones por si sola
sin ayuda de un adulto,
mas que nada las que
suele usar
continuamente. Se
observa sin dificultad a
la hora del desempefio.
Relacion entre sonido y
funcionalidad: Acé el
sonido va de la mano
con la aplicacién que
use, ya que no todas al
iniciar el juego o darle e
enter tiene sonido. Perg
hay una clara definicion

Conductas adquiridas:
En este caso se puede
observar que la conduct
es de grado moderado (
concentracion en el
momento del juego, per
sin demasiados excesos
por el uso del mismo. S¢
observé que ante un
llamado se dispersa
facilmente y es capaz si
la situacion lo requiere
abandonar el juego.
Contacto con los ahi
presentes Su vinculo
con las personas
presentes asi sean
adultos no se ve alterad

Tiempo de uso de

internet: Al momento de
da observacion hemos
lelejado jugando a los
nifios libremente y mas
pde una hora no logran

5 usarlo.

e Frecuencia 'y
permanencia de uso:
Hemos notado que a
medida que el nifio va
incorporando en su vida
otro tipo de actividades €
consumo y uso del mism
va disminuyendo y se
acentdia mas los fines de
semana que hay mas

ctiempo para el ocio, en

Coordinacion y
repeticion de acciones;
el proceso de
aprendizaje se ve
modificado por los
cambios tecnoldgicos
en términos evolutivos
para futuro, como nifio
portadores de
conocimientos
avanzados y
adaptativos, y no
2lcomo un mero
wbstaculo. Esta
caracteristica se da en
mayoria de los nifios.
Participacion en lo
diverso: Lo interactivo

Recepcion dela
informacion: Si logran
asimilar la informacion
de manera casi casi
inmediata y aprender a
jugar al minuto cero.
Aprende a usarlo al
5instante, esto tiene que
ver con la habilidad y la
capacidad que les es
innato.
Gréficos/ textos:
Preferencia de gréaficos
mayormente. Aunque ad
laemos notado que se
toma el control del
dispositivo y cuando
tienen un objetivo fijo
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modos y sentidos

Nativos Digitales-
Primeras Generaciones

al marcar el final como
asi el inicio del juego (e
caso que el mismo
cuente con ello).
Diferencia iconos e
imagenes- Asocia

Si, hemos notado que I3
imagen juega un papel
fundamental en nifios dg
este rango de edad en
donde todavia no estan
en la etapa de
aprendizaje de la lecturs
Entonces asocian e
intentar incorporar el
grafico apelando a la
memoria y asociacion
entre el objeto y el
dibujo.

Uso aplicacionessus
favoritas esta el

por el uso del mévil, en
nocasiones esta atenta a
todo lo que sucede.
Falta de interés por
otras
Actividades: Aqui
| podriamos inferir que eg
relativo la falta de interé
2 por otro juego, ya que s
el menor esta jugando
llegan amigos al lugar,
de inmediato abandona
1.el dispositivo para
incorporarse a otro tipo
de juego grupal infantil.

este caso en particular,
seria para conectarse sil
tantas restricciones.
Preferencia por cual
dispositivo: limita la
atencién en un solo
dispositivo, en este caso
sla preferencia es por la
Tablet, primero porque
dispone del aparato
propio y segundo porque
tiene acceso libre sin
usarlo los dispositivos
ajenos. La rutina tambiér
se ubica del lado de los
fines de semana.
Grado de
concentracion: Como
mencionamos en puntos
anteriores no se mete er
su burbuja al 100%. Es

entra a jugar un rol mu
nimportante en ellos ya
gue nacen dentro de
este rango. Los niflos
tienen y adquieren estg
capacidad de adaptars
. de manera casi natural
la multiplicidad social.
Multiplicidad social:
La multiplicidad social
es parte ya de la
sociedad actual que
vivimos, y es inevitable
nque asi sea, se pueder
notar cambios de
conductas en cuanto Ig
nifios de hoy manipula
el celular de manera ya
natural y diferente al
nifio de ayer, en su
defecto el adulto de

y(ya sea ver algo o
escuchar musica por
YouTube, acceden al
control de voz). De esta

 manera encuentran lo q

ebuscan.
&atisfaccion al rapido
accesosi bien el uso no
es extremo por parte de
ella, pero siempre se ve
la satisfaccion que ellos
sienten al contactarse c(
estos equipos, sea para
jugar, o escuchar music
cosa gue en alguan

smomento llegan a pedir

ncuando hacen juegos

1 grupales. Es como que

tiene que estar presente.

Niveles de importancia
de aplicacionesen este

e

bn
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YouTube y luego los
juegos de
entretenimiento
interactivos, aqui se lo
puede asociar mas con
juegos de la memoria, 0
juegos de nifias (como
algunos lo llaman) comc
es el de la mascota
virtual, en donde lo
adoptan como un “hijo”
o el de (ayudando a
cocinar), cada uno con
su respectiva aplicacion
de facil descarga.

decir, es capaz de
involucrarse y
concentrarse en su jueg
de manera moderada, y
de igual modo lo que est
pasando a su alrededor
también le importa.

hoy.
Aplicaciones que usa:
b Hoy es el juego de
entretenimiento
ainteractivo, episodios,
dibujos animados por
YouTube. Mafana
posiblemente sea el
afan por las redes
sociales. El tema de la
interaccién social lo
pudimos notar como
mencionamos antes e
los juegos en grupos, €
decir aca se da el jueg
de a dos.

caso se observa que tog
el tiempo prefiere y tiene
cierto favoritismo por log
juegos de
entretenimiento. Vale la
pena destacar que tiene
aplicacién de la mascota
en el celular, a la cual
hay que alimentarla,
cambiarla, atenderla,
tareas cotidianas de
demanda casi como en
vida real.

s

D
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Mateo Cuello: alumno de nuestra sefora de la Msaha- Sala 5 afnos, Nivel Inicial- Sefio Maria Aderi Afio: 2016. San

Lorenzo- Santa Fe.

Capacidad de
penetracion de las
tecnologias

Efectos de la presencia
y uso de las mismas

Interconexion: hombre-
maquina- tecnologia

Multiplicidad de
modos y sentidos

Nativos Digitales-
Primeras Generaciones

Reconoce aplicaciones:
Si antes de los 5 afios
Mateo ya reconocia las
aplicaciones y
mayormente las que m3
frecuentaban como
YouTube que es la mas
comun para mirar
episodios de dibujos
animados. Se inclinan
siempre por los
favoritos.

Relacion entre sonido y
funcionalidad: Si logra
establecer la relacion
entre funciones y
sonidos, y sabe
identificar el momento

Conductas adquiridas:
En este caso Mateo
adquiere un grado de
interés y concentracion
dastante fuerte,
podriamos asociarlo con
alguna conducta de tipo
“compenetracion
constante”.
Contacto con los ahi
presentesLas relaciones
con los ahi presentes es
de tipo ocasional y solo
si tiene algo interesante
gue mostrarte o contarte
de lo contrario
permanece en la pantall
con toda su atencion

Tiempo de uso de
internet: Siempre
teniendo en cuenta los
permisos en cuanto a
acceso controlado o
desmedido. En este cas
no supera nunca las dos
horas diarias.
Frecuencia y
permanencia de usoLo
utilizan con frecuencia d
maximo una vez al dia y
no todos los dias.
Mayormente los fines de
semana se usan con
mayor frecuencia y
apermanecen buen tiemp
metidos en su mundo

Coordinacion y
repeticion de acciones;
Se nota a simple vista
como los chicos de hoy
adquieren rapidamente
plos conocimientos y lo
adaptan a sus cerebros
con gran facilidad. Este
proceso en ellos ha
evolucionado en forma
erepentina y tiene que
ver con la época que s
vive.
Participacion en lo
diverso: Los nifios
tienen y adquieren estz
ocapacidad de adaptars
de manera casi natural

Recepcion dela
informacion: de manera
inmediata. Y notamos a
menudo y todo el tiempa
que ellos nos demuestrs
que sus cabezas ya
5 vienen preparadas para
> otro mundo mas
avanzado y
complejizado. Lo que log
adultos lo aprenden en
esemana, ellos lo
resuelven en menos de
lhora.
Gréficos/ textos sin
1 dudas la preferencia es
epor el grafico ya que no
. saben leer y ademas ya
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magquina- tecnologia

Multiplicidad de
modos y sentidos

Nativos Digitales-
Primeras Generaciones

de inicio y fin de la
aplicacién que esté en
uso. Y el tiempo de
espera también puede
manejarlo, es decir da
tiempo a que cargue o
descargue el juego.
Diferencia iconos e
imagenes- Asociatodos
los nifios que pudimos
observar tienen esa
capacidad de distinguir
asociar la imagen al
icono y de esta manera
asociarlo con el juego.
Uso aplicacionesio
primero que hacen es
deslizar sus dedos para|
desbloquearlo y ahi
ingresar de manera
directa a la aplicacion

depositada ahi, casi sin
darle importancia a su
entorno.
Falta de interés por
otras
Actividades: Hay falta
de interés en la medida
que el nifio se encuentre
entre gente adulta o sin
otro tipo de motivacién
mayor. Sin nifios para
ypoder jugar con los
juguetes o al aire libre.
Cuando estan rodeados
de pares acuden a
actividades grupales (a
veces digitales).

virtual.

Preferencia por cual
dispositivo: solo utiliza
un dispositivo a la vez.
Prefiere el movil, ya que
no dispone de su tablet
como algunos otros
nifios.

Grado de
concentracién:A quien
no le atrapa navegar
horas y horas y sin
darnos cuenta el grado ¢
concentracion va
aumentando
progresivamente con el
incremento del uso. En
este caso es muy notabl
el alto nivel de
concentracion.

Lo viven de manera tan tienen asimilado de esa

normal que participan
de todo lo diverso.
Multiplicidad social: la
social es parte de la
sociedad actual que
vivimos, y es inevitable
que asi sea, se pueder
notar cambios de
conductas en cuanto a
los nifios de hoy
manipulan el celular dg
lenanera ya natural y
diferente al nifio de
ayer, es decir el adulto
de hoy. Y la rapidez
con la que aprenden e
emuy notable.
Aplicaciones que usa:
Este tipo de favoritismd

manera.
Satisfaccion al rapido
accesoSi, como todos
los seres humanos. Tod
en algin momento de
nuestras vidas nos
hemos quedado sin
acceso a redes sociales
no solo los nifios, sino
gue los adultos también
los sufrimos en mayor o
menor medida
dependiendo el caso.
Niveles de importancia
de aplicacionesjuegos

5 interactivos digital de
varones (futbol 1ro en Ig

Luego un lugar

en cuanto a la

indiscutido la aplicacion

lista y carreras de autos).

y
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que desee. 1ro- se
inclinan basicamente paq
los juegos de autos y
futbol en segundo lugar
en Mateo. Luego
también aca predomina
mucho el uso de
YouTube para dibujos
animados.

=

interaccion social y
diversidad tiene que ve
mas que nada con una
cuestion de edad y
gustos, varia en los
varones ya que ellos
prefieren las
aplicaciones de juegos
de autos y de futbol, o
videos de esto mismo.

de YouTube lidera los
rprimeros puestos de
elecciones en los
menores.
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Joaquin Lioi: alumno de nuestra sefiora de la Misatia- Sala 5 afios, Nivel Inicial- Sefio Maria Asteti Afio: 2016. San Lorenzo-

Santa Fe.

Capacidad de
penetracion de las
tecnologias

Efectos de la presencia
y uso de las mismas

Interconexion:
hombre-maquina-
tecnologia

Multiplicidad de modos
y sentidos

Nativos Digitales-
Primeras Generaciones

Reconoce aplicaciones:
Si Joaquin demuestra
reconocer todas las
aplicaciones, mas que
nada lo que ellos utilizar
mas a menudo y lo que
les interesa, saben mas
gue uno donde
encontrarlas.

Relacion entre sonido y
funcionalidad: Asocian
tantos las imagenes, los
iconos, si posee sonido
también ya se lo
identifican con la
aplicacion que ellos més
utilizan. Y mas si
utilizan juegos de

Conductas adquiridas:
es decir se puede
observar como el nifio
deja de ser el mismo y
npasa a centrar toda o ca
toda (al 90 %) su
atencién en su mundo
virtual. Todo deja de
importarle. Adquieren ur
rol totalmente pasivo co
el entorno.

Contacto con los ahi
presentes:Pudimos
notar que por un rato no|
establece relacion con I
5 ahi presentes, su deseo
esta puesto al maximo
ahi.

Tiempo de uso de
internet: El tema del
tiempo acé se dificulto
porgue no es demasiac
sextenso el tiempo de
observacion, pero
podemos inferir que
mas de una hora pord
no “le permiten”
nutilizarlo.
Frecuenciay
permanencia de uso:
la frecuencia varia
segun el tiempo que le
dglejen permanecer fren
a la pantalla. Si fuese
por ellos estarian mas
de dos horas diarias, s

Coordinacion y
repeticion de acciones:
si todo el tiempo los
l@hicos manifiestan
adaptarse y adquirir este
variedad en cuanto a la
diversidad tecnoldgica
aue hoy manejamos.
Participacion en lo
diverso: Como
mencionamos
anteriormente lo diverso
hoy emerge sin dudas. H
hecho puede variar en Iq
levarones ya que ellos
prefieren las aplicacione
de juegos de autos y de
rfutbol, o videos de esto

Recepcion dela
informacion: Uh
demasiado rapida
asimilan la informacion y
1 la utilizan para manipular
estos aparatos casi de
manera inmediata. Lo
podemos notar a simple
vista. Ya nacen con estd
y para ellos es totalment
natural el uso y contactg
con las tecnologias.
FIGréaficos/ textos:
n$referencia de graficos

por la edad, y la falta de
slectura.

Satisfaccion al rapido

accesoSi desde el
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Nativos Digitales-
Primeras Generaciones

entretenimiento que
generalmente poseen
sonido.

Diferencia iconos e
imagenes- AsociaSi, es
lo que la mayoria de las|
veces mas asombra,
porgue solo busca en el
historial lo que quiere
jugar y sabe cémo llega
x alli, solo. Muchas
veces se me ocurre
pensar que asocian la
primer vocal o
consonante del juego,
musica, video (lo que
fuere) y ahi ya lo
identifican.

Uso aplicacionesMas
que nada al ser varén s
inclina por los juegos de

Falta de interés por
otras
Actividades: Sin dudas
la falta de interés por ot
actividad se nota a
simple vista. Y mas en
los momentos que los
adultos dejan que los
nifios utilizan la

r tecnologia sin restriccion
para poder disponer de
ese tiempo en que ellos
estan inmersos en su
mundo.

duda, eso lo podemos
observar a diario.
Preferencia por cual

adispositivo: en este
caso al no poseer
dispositivo propio
prefiere ya que en su
casa se sigue usando |
tradicional PC.

1 Grado de
concentracion:Y
frente a los dispositivos
asume una conducta
cada vez mas
dependiente. En este
caso, todo se les he
dado, nada tienen que
pensar ni esforzarse

mismo.
Multiplicidad social: La
multiplicidad social es
parte de la sociedad
actual que vivimos, y es
inevitable que asi sea, 9
pueden notar cambios d

aconductas en cuanto los
nios de hoy manipulan
el celular de manera ya
natural y diferente al

5 niflo de ayer, es decir el
adulto de hoy. Todo estq
influye en sus habitos
cotidianos
Aplicaciones que usa:
juegos de
entretenimiento autos,

demasiado para pensalrfutbol, y suele usar

como seguir en el jueg

pYouTube para en
ocasiones escuchar

minuto 1 que la pideny
uno se lo da, lo
manifiestan solo con ung
sonrisa y brillo en los
0j0s.

eNiveles de importancia

ede aplicacionesEn el
caso de Joaquin notamg
una notable preferencia
como dijimos en algun
otro punto con el vinculg
gue logra generar con lg

) juegos de varones (ya s
futbol y carreras de
autos) son juegos
interactivos y no es
necesario que sean de g
dos, esto hace de algun
manera que sea el mas
utilizado por él.

S

S
ea
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lego o de autos, es lo qt
mas prefiere en juegos
online. Son aplicaciones
gue fueron descargadas
por adultos Y son la que
mas usan.

e

musica.
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Agustin Cuelli: alumno de nuestra sefiora de la iisadia- Sala 5 afios, Nivel Inicial- Sefio Mariamdda- Afo: 2016. San

Lorenzo- Santa Fe.

Capacidad de
penetracion de las
tecnologias

Efectos de la
presencia y uso de
las mismas

Interconexidon: hombre-
maquina- tecnologia

Multiplicidad de modos
y sentidos

Nativos Digitales-
Primeras
Generaciones

Reconoce aplicaciones
si reconoce aplicaciones
por si solo sin necesidag
de ayuda de los adultos
Maneja el dispositivo
movil sea cual sea, con
total libertad.

Relacion entre

sonido y funcionalidad:
si asocia cada icono cof
la funcién que cumple y
si tiene algun sonido qu
indique el comienzo de
un video también.
Generalmente se da qu
algunos poseen un
sonido al darle enter y
otros no.

Conductas
5 adquiridas: podemos
i reconocer en Agustin
como en la mayoria d
los nifios observados
que la conducta es de
concentracion total.
Permanece ese tiemg
muy compenetrado e
110 que tiene frente a
Sus 0jos y podemos
edecir que se ausenta
de la realidad por un
rato.
e Contacto con los ahi
presentes la realidad
es que al meterse en
su burbuja la relacion

Tiempo de uso de internet:
medir el tiempo de uso en
observacion se dificulta
edemasiado ya que es difici
poder medirlo. Siempre
> dependiendo del control y
restriccion de los padres. S
cellos actuan el nifio mas de
nuna o dos horas no lo usa.
Como mencionamos antes
fuese por ellos se pasarian
horas frente a estas
pantallas.
Frecuencia y permanencia
de uso
La frecuencia también vien
de casa y de este control
antes mencionado. Si la

Coordinacion y
arepeticion de acciones
si todos los chicos y estg
no es la excepcion a la
regla. En la actualidad
hay una tendencia a est
imultiplicidad que es
propio del mundo
globalizado que hoy
siivimos. Se daen la
mayoria de los nifios
estas multiples acciones
y conductas modernas.
Participacion en lo
diverso: Como
emencionamos
anteriormente lo diverso
hoy emerge sin dudas.

Recepcion dela
informacion:

2 desarrollado al 100 %
como reciben la
informacion y logran

aasimilarlas de manera
inmediata.

Basta con explicarle
solo una vez como se
utiliza determinado
juego para que logren
resolverlo de manera
rapida y eficaz.
Gréficos/ textos:
Preferencia de gréficog
por la edad, y la falta d
lectura.

Satisfaccion al rapido

®
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Capacidad de
penetracion de las
tecnologias

Efectos de la
presencia y uso de
las mismas

Interconexion: hombre-
magquina- tecnologia

Multiplicidad de modos
y sentidos

Nativos Digitales-
Primeras
Generaciones

Diferencia iconos e
imagenes- Asociasi
totalmente es capaz de
asociar las imagenes a
las aplicaciones. Los
chicos de 5 afios hoy er

dia conocen mas de estostras

dispositivos que
cualquier otro adulto.
Sabe lo que quiere
utilizar y como llegar.

Uso aplicacionesla usa
para ver videos infantile
0 jugar con juegos de sl
edad. La aplicacion que
mas usa es YouTube, o
alguna en particular de

sus juegos preferidos dé
varones (autos o accion

pasa a ser bastante
escasa sin demasiads
preocupacion por lo
gue sucede a su
alrededor.

Falta de interés por

Actividades: si este es
otro caso en el que si
no hay otra opcion de
entretenimiento
permanecen mucho
tiempo con la tablet o
Sel dispositivo que
! fuera.
Se produce la falta de

interés por otra
» actividad ya que esto
juegos los atrapan.

charla o el café de adulto s

y extiende, también se
extiende la permanencia y
horas de uso del nifio con
las pantallas.
Preferencia por cual
dispositivo: 1ro el movil

. (ya que es lo que uno mas
mano tiene) y por una
cuestion de tamafio eso
también influye, sino se lo
damos piden la Tablet y po
ultima instancia la PC (perg
ya no se usa tanto al meng
en casa).
Grado de concentracion:
el grado es bastante eleva

s €n este caso, notamos cier
atencion y compenetracion
importante.

eMas alla que cada nifio ¢
diferente y esta en cada
uno como lo manifiesta.
Multiplicidad social :
esta multiplicidad social
viene de la mano con
ellos y acé es donde lo
%hodemos notar. En dong
ellos manifiestan sentirs
a gusto con esta nueva
rrealidad virtual.
» Aplicaciones que usase
sinclina primero por las
aplicaciones de juegos d@
accion, ya sea de autos
18,thol, tanto para ver
[Rideos musicales en

YouTube. Muchas veces

recurren a esta 2da
opcion.

pgiccesoSi la sensacion
de gozo es inmediata,
se le nota en la actitud
semblante en la cara.
Niveles de
importancia de
aplicaciones:
éasicamente notamos

eque los varones tienen
cierta inclinacién por
juegos interactivos de
accioén y futbol en casi
todos, en lo que
aliferencia a las nifias

oque prefieren los
episodios infantiles y d
musica.

D

y
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Guillermina Rodriguez: alumna de nuestra sefiofla tiisericordia- Sala 5 afios, Nivel Inicial- Sefiafih Armida- Afo: 2016.

San Lorenzo- Santa Fe.

Capacidad de
penetracion de las
tecnologias

Efectos de la
presencia y uso de
las mismas

Interconexidon:; hombre-
maquina- tecnologia

Multiplicidad de modos y
sentidos

Nativos Digitales-
Primeras Generacione

Reconoce aplicaciones:
si como los demas nene
observados son
especialistas de ir en
busca de sus preferidos|
Influye también el hechg
de que siempre se
inclinen por usar siempr
los mismos, ya saben
donde encontrarlos.
Relacion entre sonido y
funcionalidad: si
Guillermina como en
todo los casos si la
aplicacion posee sonidg
lo utilizan para darse
cuenta y relacionar los
inicios y finales de

Conductas
sadquiridas: en el casa
particular de
Guillermina si bien es
. una nena con ciertas
inclinaciones por lo
actual y tecnoldgico,
ecreemos de todas
maneras que no la
ubicariamos dentro
del rango de los
chicos en donde
adquieren una
conducta mas
dependiente de la
tecnologia, sino mas
bien la ubicariamos
del lado de los menos

Tiempo de uso de
internet: el tiempo aca

como ya mencionamos es se da en la interaccién co
relativo ya que se observaestas pantallas. El buen

dentro de periodos muy
largos, pero es observabl
gue cuando estan en
actividades o aplicaciones
placenteras les cuesta

dejarlo. Pero como el restonnovacion Y

el tiempo que lo pueden
usar lo usan.

Frecuencia y
permanencia de uso:
estos dos puntos depend
de la autorizacion de los
adultos presentes. Varia (
acuerdo a las ocupacione

Coordinacion y
repeticion de acciones

nivel de aprendizaje se da
£solo con ser parte de est3

sociedad digitalizada.
5 Participacion en lo

diverso: Se da esta

PARTICIPACION de las
practicas sociales porque
se ubican dentro de las
nuevas formas de
egomunicacion que forma
parte fundamental de lo
dénteractivo. Los niflos
stienen y adquieren esta

Recepcion dela
informacion:
nTotalmente
digitalizados estéan los
A Nifos de hoy, ya es cas
inevitable que reciban
la informacion de
manera tan inmediata \
eficaz, cosa muy
natural.
Gréficos/ textos:
Preferencia de gréficog
por la edad, y la falta d
lectura.
Satisfaccion al rapido
accesosi, en todos los
casos es inmediato el
gozo.

D

[}
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Capacidad de
penetracion de las

Efectos de la
presencia y uso de

Interconexion: hombre-
magquina- tecnologia

Multiplicidad de modos y
sentidos

Nativos Digitales-
Primeras Generacione

tecnologias las mismas

juegos. aficionados. de los padres. Permanencieapacidad de adaptarse a Niveles de

Diferencia iconos e Contacto con los ahi | aca se hace no demasiaddo desconocido. importancia de
imagenes- Asociasi presentes: constante. Es decir, si hay Multiplicidad social : El aplicaciones:en el casg

como todos sabe asocia
las imagenes con el
icono respectivo de cad
aplicacién y lo hacen a
través de la memoria
visual y la imagen.

Uso aplicaciones:
Generalmente se incling
por ver videos en
YouTube, dibujos
animados y canciones
infantiles. Y luego
alguna aplicacion
descargada como es la
Barbie y las princesas.

irrelacionado con el
punto anterior
aseguimos ubicéndola
no del lado de la
alienacion total, sino
mas bien con
caracteristicas
iNnfluyentes por el
entorno presente. O
sea que logra
dispersarse con otros
asuntos de inmediato
dealta de interés por
otras
Actividades: no, aca
no ocurre eso. Si bien

notamos cierto gusto
en permanecer en

otras opciones es capaz ¢
solarlo.

Preferencia por cual
dispositivo: Usa la tablet,
notamos que no tiene un
adiccion sobre el
dispositivo ya que sus
padres colaboraron en
contarnos que le controla
mucho el acceso.

Grado de concentracion:
podriamos denominar
Grado de concentracion
intermedio.

leifio adquiere de manera

muy rapida estos nuevos
paradigmas que generan
diversidad social y

Acambios continuos

humanos.
Aplicaciones que usa:

HYouTube, esta dentro de

los primeros puestos en
chicos que oscilan esta
edad. Luego las
aplicaciones mas
destacadas de acuerdo a
los personajes y gusto de

cada nene. Guillermina se

identifica més con los de
Barbie y las princesas.

de Guillermina
podemos notar que ca

laispositivo tiene su
agrado, si es su tablet
gue es lo que casi
siempre utiliza, son las
aplicaciones de
YouTube y las
descargadas por el
padre. Y sies el
teléfono movil de los
padres lo que este
contenga.

Notamos que los

la
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Capacidad de
penetracion de las
tecnologias

Efectos de la
presencia y uso de
las mismas

Interconexion: hombre-
magquina- tecnologia

Multiplicidad de modos y
sentidos

Nativos Digitales-
Primeras Generacione

presencia de
dispositivos, ocurre
también de su agradaq
dejar el mismo para ir
en busca de otro tipo
de juego.

personajes de moda
también se destacan.
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Anexo 11

Rejillas de recoleccion de datos
en entrevista en profundidad
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ANEXO II

Rejillas de recoleccién de datos en entrevista emgfundidad.
Fernanda Arafio- Mama de Alma P: Escuela nuesti@aei® la misericordia- sala 5- Nivel Inicial

Afio: 2016- San Lorenzo- Santa Fe.

Relacion entre
usuario-interfaz-

Capacidad de
penetracion de las

Apropiacion de
mercado- consumo

Vulnerabilidad del
nifo

Primeras
generaciones

Apropiacion de las
practicas sociales.

pantalla tecnologias formadas (nifios)
Dispone de Preferencia de Consumo: Control ejercido Nifio: acceso Usos y précticas:
dispositivo propio: | uso: Por el momento por adultos: Me controlado o La actitud que

si dispone de una
tableta que le

Si en reiteradas
ocasiones prefiere

regalamos para unamas jugar con su

navidad hace dos
afnos.

Acceso ilimitado:

el acceso a internet
en casa es libre,
pero se lo
conectamos
nosotros. Nunca pQ
sSu cuenta, solo en
ocasiones cuando
accede desde el

tablet. A veces usa
el celular pero solo
con permiso de los
padres. Y
dependiendo del
lugar en que nos
encontremos.
rUtiliza varios al
mismo tiempo:

No solo utiliza un
solo dispositivo por

considero a mi hija
una gran
consumidora pero
en relacion a su
corta edad. Solo
tiene 5 afiosPero si
creo que todos
terminamos siendo
consumidores por
excelencia.
Apropiacion y
manipulacion: La
verdad es que el us

de la tecnologia los

gusta saber que
hacen siempre, soy
una madre bastante
controladora y con
bastante autoridad.
Hoy dia es
importante sino te
manejan como
quieren los nifias
Tipo de
restricciones en
casa tratamos de
aegociar el uso en

desmedido:a
Alma, la puedo

> ubicar hoy, dentro
del lado del acceso
controlado. (por el
momentos) risas.
Factores que llevar
a pensar en una
posible adiccion:Si
a veces asusta el
hecho de que se
vuelva
incontrolable,

cuanto adiasy a

asusta, por eso ung

terminan asumiend
es que quedan
totalmente ajenos g
mundo exterior. El
comportamiento de
ellos es atrapados
dentro del juego.
Posibles vinculos:
El vinculo por
ahora es solo
ocasional,
generalmente el fin
de semana se lo
presto y casi nada
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Relacion entre
usuario-interfaz-

Capacidad de
penetracion de las

Apropiacion de
mercado- consumo

Vulnerabilidad del
nifio

Primeras
generaciones

Apropiacién de las
practicas sociales.

pantalla tecnologias formadas (nifios)

celular. vez, es decir, si estaentretiene bastante| horas que poseen | controla y pone en la semana ya qu
Rutina y con la Tablet no le | Miran videos para jugar. limites, como dije | va a la escuela y ah
frecuencia de uso: | interesa ver otra infantiles. Al Generalmente el fin antes depende de | ya se mantiene ma
el uso depende del| cosa. margen que no es lpde semana nosotros los padres. entretenida u

dia, basicamente Ig
usa solo el fin de
semanay mas aho
gue nos
encontramos en
periodo escolar, es
los limita mucho,
junto con otras
actividades que
hagan, tienen el dig
mas ocupado.
Edad que comenzd
a manipular: Alma
estaba por cumplir
los 4 aflos cuando
comenzé a utilizar
internet. En nuestrg
caso accedimos a

que ella comience adispositivo, sea par

utilizarla desde el

Dificultad para
navegar: no hay

racasi dificultades
para navegar por si
solos en internet y

pen lo que deseen
buscar. Hasta a
veces como no
saben leer ni

| identificar palabras
demasiados largas,
usan el buscador d¢
voz.
Frecuencia de uso
en la familia: Si
hoy en dia nosotros
los adultos estamos
en constante uso d¢

trabajar (mi marido

momento en que le

gue mas nos guste
pero se lo damos
igual un rato.
Tratamos de
negociar el uso,
porque si no lo
haces terminan de
apropiarse en un
100 %.
Factores que
influyen en el

2 consumo de su hijo
y hermano: Alma
tiene un hermano
menor de 3 afos, e
cual si ya utiliza las
tecnologias (tablet )

2lcelular) a la par de

aella, y en reiteradag
ocasiones como dij

O para comunicarse

permitimos mas
horas de uso,
maximo 3 hs, mas
no.
Conductas
adictivas y
agresivas:la
conducta se puede
volver un tanto
agresiva cuando
tienen muchas
ganas de jugar o
estan muy aburrido
y se lo prohibimos,
| 0 que estén muy
inmersos en su
ymundo y uno se lo
saque. Ahi puedo
decir que hay
ecambio de animos.

Por eso le damos
acceso pero
controlado. Porque
también sabemos I
gue es cuando uno
le agarra el gustito
los juegos y
permanecer en la
pantalla te atrapa.
Preferencia por
aplicacién: Alma
en este caso se
sinclina la mayoria
de las veces por
juegos de
entretenimiento (un
80 %) y el restante
mira en YouTube.

anteriormente usa 6

2|La adiccion

ocupada.
Repeticion de
acciones:si se da

D en esta innovacion
social, es parte de |

asociedad actual
digitalizada.
Negociacién sobre
su uso:Todo el
tiempo estamos
negociando su uso,
de hecho sino lo
hariamos ellos
ocuparian la mayor
parte de su dia
rodeados de
pantallas.
Juego familiar vs.
Juego interactivo
individual:

=0

I

Que se haya
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Relacion entre
usuario-interfaz-
pantalla

Capacidad de
penetracion de las
tecnologias

Apropiacion de
mercado- consumo

Vulnerabilidad del
nifio

Primeras
generaciones
formadas (nifios)

Apropiacién de las
practicas sociales.

compramos la
tablet.

en los grupos que
hoy lideran los
primeros puestos
(yo). O sea que el
uso termina siendo
comun en la
mayoria de las
casas, creo yo. Yo
como mama
particularmente lo
tengo presente la

mayor parte del dial

buscador de voz
para poder
encontrar los
videos. Los dos
utilizan al mismo
tiempo, o ninguno,
porque sino
terminan en pelea.
Los factores que
hoy influyen creo
gue es la gran
demanda por parte
de ellos por
navegar.

depende del tiempg
libre para usarlo.
Sensacion de
control de
autoridad: si hay
restriccion por parte

delos adultos es mas

dificil que el menor
se vuelva
incontrolable. Si aca
el control se ejerce
tanto el padre comg
yo (mama).

reemplazado
totalmente EL
JUEGO en familia
no. En mi casa
tratamos y que sea
mutuo de
entretenerlos con
actividades
plasticas y de
dibujo, o compartir
con ellos los juegos
de mesa. También
jugamos las dos co
la tablet. Ej; juego
de la memoria.
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Jessica Montovani- Mama de Joaquin L:

Afo: 2016- San Lorenzo- Santa Fe.

Escuela raussiiora de la misericordia- sala 5- Nivel Inicial

Relacion entre
usuario-interfaz-
pantalla

Capacidad de
penetracion de las
tecnologias

Apropiacion de
mercado- consumo

Vulnerabilidad del
nifio

Primeras
generaciones
formadas (nifios)

Apropiacion de
las practicas
sociales.

Dispone de
dispositivo propio:
No, no dispone de
dispositivo propio.
En nuestra casa
existen PC- tablet y
celulares pero
ninguno le
pertenece, todos sd
compartidos.
Acceso ilimitado:
Desde todos los
dispositivos nos
conectamos via wif
a internet. Si existe
el acceso libre.
Pero no sabe
hacerlo solo,
tenemos clave.
Rutina y
frecuencia de uso:

Preferencia de
uso: Solo usan PC,
el resto de los
dispositivos no,
porgue son
prestados.

Es complicado
porque cuando
mavegas vas
entrando y saliendg
facilmente de las
paginas. Trato de
controlar que ve y
filtrar lo que no
quiero que vea.
Como dije antes
controlo que no est
mas de dos horas.
Utiliza varios al
mismo tiempo:
utiliza solo la PC

Consumo: Si me
preguntas acerca d
consumidor de
internet debo
decirte NO. (no
como él quisiera).
He notado que
cuanto mas esta
mas son las ganas
de volver a usarlo..
0 sea, si por el fuer
seria un Gran
Consumidor. Si te
referis a lo material
no, no lo es. Tal ve
porgue uno tambiér
Ble pone un limite,
saben que uno no
puede tener todo Io
gue quiere y
subrayar que todo

eadultos: Todos

aTipo de

7 dejo o le digo “bueno
1 basta” a jugar porque

Control ejercido por

utilizan internet del
mismo modo. Poco
tiempo. Una vez al
dia. Hay dias por
ejemplo que se
guedan mas, si estarn
compartiendo.
Ejercemos control.

restricciones:
Imaginate que se
suele enojar si no les

yo en el fondo los
entiendo, las cosas
cambiaron y los
medios de juegos
también. Trato de

Nifio: acceso
controlado o
desmedido:A mi
hijo Joaquin lo ubica
en el acceso
controlado. Pero
justamente nosotros
los adultos logramos
gue asi sea.
Factores que llevar
a pensar en una
posible adiccion:La
palabra dependencis
de por si asusta. Es
una palabra que no
me gustaria asociar
un hijo. Ojala no
sean dependientes ¢
algo Nunca. Pero
como venimos
hablando

Usos y précticas:
en cuanto al uso
es bastante
dependiente. La
actitud es de tota
alienacion. Es una
relacion pasiva
solo mueven sus
ojos y el mouse.
No existe
interaccion. Y de
hecho creo que la
aactitud que asumg
es pasiva.
Posibles
avinculos: El
vinculo es medio.
lé&ntre ocasional y
estrecho, asi lo
veo yo. Como te
decia un vinculo

D
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Relacion entre
usuario-interfaz-
pantalla

Capacidad de
penetracion de las
tecnologias

Apropiacion de
mercado- consumo

Vulnerabilidad del
nino

Primeras
generaciones
formadas (nifios)

Apropiacion de
las practicas
sociales.

Sinceramente no m
gusta que navegue
solo, pero intento
mediar un poco y
que (si bien esto
ellos lo saben)
elijan el momento.
Si estuvieron de
mafana, de tarde
no. Y no le pongo
demasiado limite
porque al ser dos
tratamos de que se
turnen para estar e
la pc (por supuesto
no mas de dos
horas).

Edad que comenzd
a manipular:
Joaquin comenzé g
utilizar este tipo de
dispositivos
alrededor de los 4
afnos.

eDificultad para
navegar: El celular
lo usa nada. Solo s
logra alcanzarlo y/o
si el padre
excepcionalmente
se lo presta. No le
cuesta nada usarlo
lo maneja excelentg
Es sorprenderte
como logran
manipularlo.
Frecuencia de uso

nen la familia:
Sinceramente debo
decirte la verdad, y:
soy super
dependiente del
celular. Asi que si,
es comun el usoy
abuso por mi parte
de estos artefactos
En casa estamos
rodeados de

cuesta.
Apropiacion y
manipulacion:
En cuanto a
aparatos
tecnoldgicos a mi €
mayor de mis hijos,
Joaquin de 5 afios,
2.me pidié hace
tiempo la tablet,
celular y play.
Todas le fueron
negadas. A mi
entender me da
mucha pena que
Dgasten su tiempo
ahi frente a una
pantalla.
Factores que
influyen en el
consumo de su hijo
y hermanos:los
factores creo que
son muchos. Hoy

pantallas y ello a

poner horarios.
Conductas adictivas
y agresivaspasa que
al momento en que y
los dejo ir a la pc se

| olvidan de todo.
Quieren estar alli sin
importarle nada mas,
Luego de un rato si
los mando a jugar va
pero enojados y al
momento empiezan &
interactuar de maner
rapida incorporando
también sus juguetes
Sensacion de control
de autoridad: Me
ubico en el medio,
jaja. Hay dias en que
logras un buen
control y otros te
cuesta un poco mas.
Trato de ser
permeable en la

estamos en un

lamentablemente

esta sociedad lleva

la dependencid.a
oera digital estad muy

una aun mas digital.
Todo es a través de

esta en nuestras
nmanos el control
(todavia).
A Preferencia por
aaplicacion: prefiere
los videos de
.partidos de futbol o
la aplicacién que
tiene de futbol
también. Videos en
YouTube mira pero
poco.

medida que lo crea

presente y se avecir

eso. Pero a esta eda

de un solo lado n
ahay otra forma de

comunicacién que

MOover un mouse.
aNo hay feedback,
no existe la
creatividad. Todo

aksta servido, dad
en bandeja.
Repeticion de
acciones:si se da
en esta
innovacion social
es parte de la
sociedad actual
digitalizada.
Negociacién
sobre su uso:
todo el tiempo los
dos negociamos
el uso. Tantas
horas, tantos diag
silo uso de
marfiana, no lo us

0}

de tarde.
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Relacion entre
usuario-interfaz-

Capacidad de
penetracion de las

Apropiacion de
mercado- consumo

Vulnerabilidad del
nino

Primeras
generaciones

Apropiacion de
las practicas

pantalla tecnologias formadas (nifios) sociales.
eso lo viven. mundo donde si no| justo y conveniente. Juego familiar
consumis vs. Juego
tecnologia quedas interactivo
por fuera de la individual: Si
mayoria de los claro que se

grupos hasta de
amigos. De otra
manera pero
también lo viven.

reemplazo el
juego en familia.
Es un tema que d
para largo. En la
pc tienen todo lo
gue desean
aprender. Desde
letras, colores,
hasta idiomas. A
través de videos,
paginas, blogs
todo les esta
servido,
explicado, etc. Es
triste muchas
veces pero es regl.
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Esteban Cuello- papa de Mateo C: Escuela nuestaaasde la misericordia- sala 5- Nivel Inicial

Afo: 2016- San Lorenzo- Santa Fe.

Relacion entre
usuario-interfaz-
pantalla

Capacidad de
penetracion de las
tecnologias

Apropiacion de
mercado- consumo

Vulnerabilidad del
nifo

Primeras
generaciones
formadas (nifios)

Apropiacion de
las practicas
sociales.

Dispone de
dispositivo propio:
No dispone de
dispositivo propio
sino que usa el
nuestro (de los
padres). El herman
mayor de casi 8, si
dispone.

Acceso ilimitado:
No tiene acceso
libre a internet,

cuando lo pide si eg

posible y le damos
el permiso, se lo
encendemos. sabe
gue tiene que pedir
permiso.

Rutina y
frecuencia de uso:
Usa el dispositivo

Preferencia de
uso:Usa el Movil
mas que la tablet o
la pc y el televisor
lo mira cuando
desayuna o en la

pcena, creo que no
tiene preferencia.
En ocasiones y
depende del contro
gue uno ejerza
sobre ellos se

5 exceden en tiempo
prolongados.
Utiliza varios al
mismo tiempo:No,
usa solo uno por
vez. OBVIO que si
por ellos fuera usar
todo el tiempo el
movil para navegar

Consumo: No,
todavia al menos
yo, no lo considero
un importante
consumidorSi creo
gue el consumo hoy
en dia esta en
primer puesto. En [
actualidad se
consume mucho, si
necesitas buscar
algo de lo que sea,
svas a la pc y ahi lo
encontras. Eso es
una ventaja.
Apropiacion y
manipulacioén:
Cuando hay
permiso se apropia
de manera natural,
pero si no usa la

Control ejercido
por adultos:
Ejercemos control
si seguramente,
porque si no puede
y pasar horas y horag
delante de las

Nifio: acceso
controlado o
desmedido:A Mateo
lo ubicaria del lado
ndel nifio con acceso

chico con tipo de

apantallas. Por ahora conductas que

solo lo usa para
mirar dibujitos o
jugar a algunos
juegos.

Tipo de
restricciones:el
tipo de restricciones
es basicamente en
tiempo y dias,
tratamos de darseld
los fines de semang
y con el tiempo
medido.

puedan llegar a
alarmarnos.
Factores que llevan
a pensar en una
posible adiccion
No, porque si le

5 ensefnas o lo tenes
controlado no creo
gue se convierta en

1 un adicto. De todos

controlado. NO es ur

A modos hoy los chico
estan mas expuesto
a que esto ocurra pg

Usos y précticas:
Lo caracterizo
€COMO un uso
normal del mévil o
Si esta mirando
ntelevision,
reacciona
enseguida si
alguien le llama la
atencion.
Y cuando le
prohibimos el uso
sabe queesnoys
queda piola.
Posibles vinculos:
considero un
vinculo ocasional,
cuando no sabe qué
shacer.
5Si el nivel de
rinteraccion entre e
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Relacion entre
usuario-interfaz-

Capacidad de
penetracién de las

Apropiacion de
mercado- consumo

Vulnerabilidad del
nifio

Primeras
generaciones

Apropiacion de
las practicas

pantalla tecnologias formadas (nifios) sociales.

con muy poca libremente. tecnologia se Conductas el grado de dispositivo y el
frecuencia, y si Dificultad para entretiene con sus | adictivas y pertenencia que hoy| nifio es alto, ahi
dejamos que lo use navegar: juguetes, por ahora agresivas:Como se vive con estas hay que controlar

son unos minutos al personalmente creg

dia, mas de una
hora por dia
generalmente NO.
Edad que comenzd
a manipular: Antes
de los 4 afios yo
creo que yalo
usaba. Pero de
todas maneras
todavia no sabe
navegar solo.

gue los niflos de
hoy no tienen
ninguna dificultad
para navegar, lo
manejan solo y sin
necesidad siquiera
de aprender a
usarlo. Es innato.
Frecuencia de uso
en la familia: En
casa lo que mas se
usa es el movil,
pero lo usamos ma
los adultos que los
menores. Hoy en
dia todos nos hemg
vuelto un poco
dependiente de las
tecnologias.

y a su edad, no
influye en su vida
cotidiana, pero de
todas formas esto
no quiere decir que
elusoy
manipulacioén le
sean ajenos.
Factores que
influyen en el
consumo de su hijo
y hermanos:los
factores que
sinfluyen estan a la
vista, la actualidad,
la demanda por
llos y el pertenece
al mundo virtual
que hoy vivimos. Y
también tiene que
ver con el usoy

dije antes todavia
no influye en su
vida el uso 0 no usg
de estos aparatos.
Se puede enojar
pero se le pasa
enseguida, nada
grave. Aun no
manifiesta estas
conductas.
Sensacion de
control de
autoridad: Me
identifico dentro de
lado de la madre
presente. Por

r supuesto que Si lo
dejas que ellos
hagan lo que
quieran se va todo
de las manos y ahi

abuso que le den Ig

tecnologias.

Pero no solo por los
) chicos sino también
por los padres.
Preferencia por
aplicacioén: por
ahora prefiere mas
mirar dibujitos en
YouTube, mas que
juegos de
entrenamientos.

scomienzan los

mas la situacion.
Acé no pasa.
Repeticion de
acciones:si se da
en esta innovacion
social, es parte de
la sociedad actual
digitalizada.
Negociacién sobre
Su usO:si,
seguramente
siempre tengamos
gue negociar su us
por lo menos hasta
dentro de unos
cuantos afios mas.
Con los nifios todo
el tiempo y sin
darnos cuenta
estamos
negociando.
Juego familiar vs.
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Relacion entre
usuario-interfaz-

Capacidad de
penetracién de las

Apropiacion de
mercado- consumo

Vulnerabilidad del
nifio

Primeras
generaciones

Apropiacion de
las practicas

pantalla tecnologias formadas (nifios) sociales.
padres. extremos y Juego interactivo
Fundamental. Su | descontroles por individual: Si

hermano mayor
también hace
mucho uso de la
tecnologia (8 afos)

falta de limites, ya
no te registra.

claro que si, hay
casos en que si se
reemplazd6 por lo
digital y hay chicos
gue no saben
compartir y les
cuesta relacionarse
con los demas
chicos, hay padres
gue para que sus
hijos no molesten
les dan el
dispositivo y es la
solucion. En casa ¢

L

menudo pasa.
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Florencia Cantor- Mama de Agustin C: Escuela naestfiora de la misericordia- sala 5- Nivel Inicial

Afo: 2016- San Lorenzo- Santa Fe.

Relacion entre

Capacidad de

Apropiacion de

Vulnerabilidad

Primeras

Apropiacion de las

usuario-interfaz- | penetracion de | mercado- del nifio generaciones practicas sociales.
pantalla las tecnologias | consumo formadas (nifios)

Dispone de Preferencia de | Consumo:Si lo Control ejercido Nifio: acceso Usos y practicasel
dispositivo uso:La considero, va creo| por adultos: controlado o uso ocupa un lugar
propio: Si tiene preferencia, si gue la mayoria de | Si, ejerzo control, | desmedido: importante en
dispositivo propio | obvio, 1ro el los nifios hoy en | como dije A mi hijo lo ubico en | Agustin, asume

gue es la Tablet
pero lo comparte
con su hermano
menor de casi 4
afos.

Acceso ilimitado:
El acceso se lo
damos nosotros.
No se sabe
conectar solo.
Rutina y
frecuencia de uso:
Hace uso del
aparato dos horas
al dia. Y el fin de
semana
dependiendo

movil (ya que es
lo que uno mas a
mano tiene) sino
se lo damos pidef
la tablet y por
ultima instancia |3
PC (pero ya no sq
usa tanto al
menos en casa).
Utiliza varios al
mismo tiempo:

A veces,
dependiendo de |
ocasién pueden
tener el televisor
prendido mas la
tablet.

dia lo son. No
estamos exentos
del mundo y de su
nconsumo actual.
Apropiacién y
manipulacion: la

2 apropiacion por
parte de él es casi
total, manipulan de
manera totalmente
natural y de maner
veliz, deslizan su
adedo como tan
normal como
respirar.

Factores que
influyen en el

anteriormente le
limitamos el acces
(solo cuando
nosotros los padre
se lo encendemos,
sino no lo usa).
Tipo de
restricciones:el
tipo de
restricciones lo
apuedo ubicar del
lado en que le
ponemos diay
horario para su usq
Cuando se le
restringe el acceso
o le decimos que

el lado del acceso
b desmedido si lo
dejamos que sea librg
5€en su uso. Por eso
mismo no dejamos de
controlarlo. Pero si
fuese por él, se
tornaria adictivo.
Factores que llevar a
pensar en una
posible adiccion:esto
mismo que
mencionamos antes,
.hecho de dejar que
utilicen estas pantalla
asu libre deseo se
convertiria en nuestrg

siempre estar muy
concentrado,

» entretenido, casi
fuera del entorno en
el que esta presente.
Es su debilidad
permanecer en
presencia de
pantallas.

Posibles vinculos:
son demasiados
estrechos y mas
etuando se complica
ejercer el control al
5100 %, a veces no
podemos hacerlo x
no estar presentes,
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Relacion entre
usuario-interfaz-
pantalla

Capacidad de
penetracién de
las tecnologias

Apropiaciéon de
mercado-
consumo

Vulnerabilidad
del nifo

Primeras
generaciones
formadas (nifios)

Apropiacién de las
practicas sociales.

siempre de las
salidas y demas
eventos familiares
Rutina fija no hay,
pero casi todos los
dias un rato lo
usan.

Edad que
comenzo a
manipular: Edad
en que mi hijo
comenz6 a navegd
en internet, a los 4
afos. En este casq
Agustin es
hermano mayor de
dos menores mas,
y la mama cuenta
que la hermana
menor apenas de
afio ya pide ver
videos en la tablet
o celular.

Dificultad para
navegar:la Unica
dificultad para
navegar es solo
para encenderlo y
conectarlo, una
vez resuelto la us
solo.

Frecuencia de
uso en la familia:
y hoy diasi es
irrcoman ya que la
mayoria de los
D,adultos pasamos
buena parte
conectados ya se
por trabajo o por
ocio. Esto
también puede se
L motivo a que ellos
también deseen
usarlo. Ustedes s
Yy NOSotros no
&2 (muchas

consumo de su
hijo y hermanos
hoy se vive de
manera diferente y
€s0 no te permite
casi quedar fuera
ade las tecnologias.
Los padres hoy
todos trabajamos
son esas
ocupaciones, por
distintos modos de
vida, por la culpa
gue genera tener
gue estar ausente
ade casa x
cuestiones
laborales. Ahi,
rdesde mi punto de
5 vista surgen
muchos de estos
factores que nos
llevan a ceder un
poco mas. Con

veces es la

respecto a los

todavia no es hora
de jugar, se
entretiene
buscando
alternativas con su
juguetes.
Conductas
adictivas y
agresivas Si el
cambio de
conducta es notori(
cuando uno no se
lo deja usar. Hacer
berrinches, peleas,
enojos, malas
contestaciones, un
rato y luego se le
pasa.

Sensacion de
control de
autoridad: Me
ubico dentro de la
madre presente
tratando de ejercer

caso en adictivo y
compulsivo. (por
llamarlo de una
manera).
sPreferencia por
aplicacion: Todos la
usan para ver videos
infantiles o jugar con
juegos de su edad. L3
aplicacién que mas
pusan es YouTube, o0
alguna en particular d
sus juegos preferidos
de varones (autos o
accion).

ahi se escapa el
control de nuestras
manos.
Repeticion de
acciones:si se da en
esta innovacion
social, es parte de |g
sociedad actual
1 digitalizada.
Negociacién sobre
Su uso:Si, a veces
etenemos que
negociar para luegg
pueda concluir con
otras actividades o
simplemente para
gue dejen de pelear
entre hermanos. Ja
Juego familiar vs.
Juego interactivo
individual: En
realidad en nuestra
casa tratamos de
cuando estamos

un buen control,

mantener el juego e
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Relacion entre
usuario-interfaz-
pantalla

Capacidad de
penetracién de
las tecnologias

Apropiaciéon de
mercado-
consumo

Vulnerabilidad
del nifo

Primeras
generaciones
formadas (nifios)

Apropiacién de las
practicas sociales.

pregunta que nos
hacen los nifos).

hermanos, tiene
pero son menores,
de todas manera
van por el camino
del uso en ciertos
casos desmedido q
estas tecnologias.

aunque reconozco
que deberia ser ma
estricta en cuanto
al tiempo de uso (3
veces se nos va de
léda mano y la
situacioén es dificil
de manejar).

S

familia, ya que no eg
mucho el tiempo qué
podemos compartir y
por eso nos
ocupamos de que
siga vigente el juegag
en familia. No pasa
lo mismo cuando
guedan los nifios al
cuidado de terceros

\1%
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Valeria Mama de Guillermina R: Escuela nuestra isete la misericordia- sala 5- Nivel Inicial

Afo: 2016- San Lorenzo- Santa Fe.

Relacion entre

Capacidad de

Apropiacion de

Vulnerabilidad

Primeras

Apropiacion de las

usuario-interfaz- | penetracion de | mercado- del nifio generaciones practicas sociales.
pantalla las tecnologias | consumo formadas (nifios)

Dispone de Preferencia de | Consumo:No en | Control ejercido | Nifio: acceso Usos y précticas:
dispositivo uso: Si, tiene el caso de por adultos: Si controlado o Creo que lo puedo
propio: preferencia por la| Guillermina no la | tenemos control | desmedido:Del lado | llegar a caracterizar
Guillermina si tablet. Usa la consideramos de las del acceso controlada,como un buen uso,
dispone de tablet para jugar y como un gran aplicaciones, de | como te dije antes, parya que Guillermina

dispositivo propio,
la tablet. Hace dos
afios que lo posee
Acceso ilimitado:
Tiene acceso pero
no cuando ella
quiere, es decir,
nosotros se lo
conectamosSi
tenemos control dg
las aplicaciones,
pide cuando quierg
instalar algun
juego y de mas
esta decir que no |
sabe hacer sola

ver peliculas
animadas pero ng
muy seguido. El
celular muy poco
uso le da. Solo
cuando esta muy
aburrida y fuera
de casa.
Utiliza varios al
» mismo tiempo:
Si generalmente
2 la TV prendida
cuando estaen s
habitacién y la
otablet pero
tampoco es tan

consumidor ya que
no lo usa con
mucha frecuencia.
Juega un papel
importante en
cuanto a
herramienta de
trabajo ya sea una
PC, el mévil o la
tablet, pero no
estamos de acuerd
con el uso excesiv(
Ide los mismos en
tiempo libre.
Apropiacion y
manipulacion: si

lo que quiere ver,

de lo que toca y

de los sitios que

visita. Hay que
estar muy atentos

También hay

mucha basura

circulando
libremente.

Tipo de
aestricciones:las
b normales que

puede ejercer

todo padre con
sus hijos.

Horarios, dias,

ahora que podemos |
controlamos de esta
manera, mas adelants

quizas se torne mas

dificil.
Factores que llevar a

pensar en una

posible adiccién:creo
gue cada vez hay m&
excesos Yy adicciones

Desde mi opinion
esta en los adultos

poder manejarlo con

sus hijos. Y también
es inevitable pensar

gue los avances de Ig

pdisfruta y se
concentra mucho al
>momento de su uso
ya sea usando la
tablet o
mirando TV.
Siempre disfrutando
el momento en que
slo dispone.
Posibles vinculosel
vinculo que ella
logra lo defino como
estrecho. Todavia
ellos (me parece a
mi) que no son
sconscientes todo lo
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Relacion entre Capacidad de Apropiaciéon de Vulnerabilidad Primeras Apropiacion de las
usuario-interfaz- | penetracion de | mercado- del nifio generaciones practicas sociales.
pantalla las tecnologias | consumo formadas (nifios)
Rutina y frecuente esta se apropia cuando| momentos, tecnologias sigan que se puede hacerly
frecuencia de uso:| situacion. lo cree necesario g situaciones, creciendo pero ellos | encontrar en internet
Usa la tablet Dificultad para le vienen las ganas.tiempo libre y recién estan y que en
esporadicamente, | navegar: De Pero no ocurre todpdemas. En empezando. determinados chicos
no tiene una ninguna manera | el tempo como ocasiones de ocig Preferencia por el vinculo puede
adiccion sobre el | tiene dificultad, | podemos veren | uno es mas aplicaciones:juegos | llegar a ser mas
dispositivo y en algunas muchos chicos permisivo de entretenimiento y | comprometido, de
cuando lo usa si | ocasiones solo | (incluso menores | Conductas peliculas animadas enhacuerdo a cada nifig
controlamos que | pide ayuda gue ellos). adictivas y YouTube. También |y al control familiar.
no sea en exceso | cuando no Factores que agresivas:no otra manera de utilizar Repeticion de
Edad que encuentra algo | influyen en el manifiesta, al estas tecnologias, creacciones:si se da en
comenzo a gque desea en consumo de su menos en su cortaque es valido cuando| esta innovacion
manipular: YouTube. hijo y hermanos: | edad, tener su papa le baja las | social, es parte de la
Comenzé a ver Frecuencia de Practicamente no | conductas de este peliculas por Netflix. | sociedad actual
videos en uso en la familia | veo influencia en | tipo para nada. digitalizada.
YouTube, dibujos | Si en casa es cuanto al uso de la| Sensacién de
animados y comun, mas que | tecnologia en mi | control de Negociacién sobre
canciones nada nosotros log hija ya que tiene 5| autoridad: Me Su uso:Si hemos
infantiles alos 4 | adultos lo afios y no es una | ubicaria dentro tenido que negociar
afios utilizamos sea nena que se del lugar del el uso, pero muy
aproximadamente. para navegar en | encuentre inmersa| padre ejerciendo pocas veces. No es
tiempo libre o en esta realidad | un buen control y un tema demasiado
trabajo. De hechq virtual. Silo usa y | autoridad. Al relevante por suerte
el padre trabaja | sabe manipularlo 8 menos por ahora Quizas pudimos
con tareas la perfeccion, pero| que todavia los llegar a notar cambip
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Relacion entre
usuario-interfaz-
pantalla

Capacidad de
penetracién de
las tecnologias

Apropiaciéon de
mercado-
consumo

Vulnerabilidad
del nifo

Primeras
generaciones
formadas (nifios)

Apropiacion de las
practicas sociales.

vinculadas a las
tecnologias.

no es un tema
relevante ni
preocupante en
casa. Y hermanos
no tiene asi que
cuando usa es solq
para ella.

podemos manejar

a los chicos, me
refiero.

de actitudes y
rebeldias pero aun en
Sus primeros
tiempos, pero una
vez que el furor pas
ella lo supo
manifestar muy bien.
Juego familiar vs.
Juego interactivo
individual: hoy dia
aunqgue digan que
no, si predomina el
juego digital
individual.

A=)
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Hugo Novosad- Papa de Mora N: Escuela nuestraaei@dia misericordia- sala 5- Nivel Inicial

Afo: 2016- San Lor

enzo- Santa Fe.

Relacion entre
usuario-interfaz-
pantalla

Capacidad de
penetracion de las
tecnologias

Apropiacion de
mercado- consumo

Vulnerabilidad del
nifo

Primeras
generaciones
formadas (nifios)

Apropiacion de las
practicas sociales.

Dispone de
dispositivo propio:
No, pero cuenta co
los mios en algunos
momentos (Tablet
y/o Celular).
Acceso ilimitado:
Si, En el caso del
Celular si cuenta
con acceso libre a
internet y cuando
usa la Tablet esta s
conecta
automaticamente a
la red wifi de casa.
Rutina y
frecuencia de uso:
La frecuencia del
uso del dispositivo
es relativa, algun
dia lo usa mas otro

Preferencia de
uso:Como
npreferencia tiene er
5 primer lugar la
Tablet, aunque
tltimamente no la
usa, luego en
segundo lugar
prefiere el Celular y
por ultimo el TV
que es el que mas
eesta usando este
Gltimo tiempo para
ver peliculas y
dibujitos
Utiliza varios al
mismo tiempo: No
usa varios
dispositivos al
mismo tiempoes
sdecir si esta

Consumo: Creo

gue podrian ser

1 importantes
consumidores si no
lo tendriamos
controlados. El
consumo hoy es
parte de nuestra
sociedad, y es
imposible que ellos
no sean participes
de esta realidad.
Apropiacion y
manipulacién: Por
restriccion mia 'y de
mi Sra. (mas de mi
Sra.) dltimamente
no lo usa con
mucha frecuencia.
Pero si noto el gran
deseo que tiene po

Control ejercido
por adultos: si lo
ejercemos todo el
tiempo con ellay
con su hermana
(que lo pide menos
pero va creciendo Y
va adquiriendo mas
ganas también.
Tipo de
restricciones:estan
presentes en nuest
casa, pero siempre
depende de la form
que le hagamos
entender del porqug
se lo restringimos o
se lo sacamos, va
un poco relacionad
a las preguntas y

[ respuestas

Nifio: acceso
controlado o
desmedido: acceso
controlado por partg
nuestro (de los dos
si fuese por ella es
totalmente
desmedido.
Factores que llevar
a pensar en una
posible adiccion:
raaca te puedo conta
qgue mi hija 1 afio
aatras a tenido
episodios no muy
2lindos y
preocupantes en
cuanto al uso
bdesmedido que ella
pretendia hacer de
la Tablet o el

Usos y précticas:

en el uso

dispositivos es

> verdaderamente
,sorprendente con |g
facilidad que lo
manejan. Lo usan
con totalidad
naturalidad, esto
creo que también s
debe a que han

rnacido y van
creciendo con esta
tecnologia y con la
superacion y
evolucion de esta
afio tras afo.
Posibles vinculos:
El vinculo en
principio fue muy
estrecho y muy

1

11
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Relacion entre
usuario-interfaz-
pantalla

Capacidad de
penetracion de las
tecnologias

Apropiacion de
mercado- consumo

Vulnerabilidad del
nifio

Primeras
generaciones
formadas (nifios)

Apropiacion de las
practicas sociales.

menos y hay dias
que ni lo usa. No
cuenta con horario
ni dia especifico de
uso del mismo.
Ultimamente le doy
un limite de uso
bien marcado. En
algunos momentos

lo piden demasiado.

Trato de hacerle
entender de que no
es algo que si o si
debe usar.

Edad que comenzé
a manipular: El

uso de internet lo
comenzé a usar
aprox. a los 3 afos
mirando videos y
capitulos de
dibujitos, pero a los
2 afos ya le llamab
la atencién los

mirando la TV y
tiene la posibilidad
de usar el
dispositivo celular @
Tablet sin dudarlo
toma algunos de
estos 2.
Dificultad para
navegar:Para usar
el dispositivo ya se:
para prenderlo o
usar las
aplicaciones
descargadas en el
equipo No necesital
ayuda. Para naveg:
por internet Si
necesita ayuda, pe
creo que hasta el
dia en que aprenda
a escribir.
Frecuencia de uso
aen la familia: En
casa es muy comur

dispositivos y los

usarlo si fuese por
ella todo el tiempo.
Los manipula en su
perfeccion.
Factores que
influyen en el
consumo de su hijo
y hermanos:A mi
entender la
atecnologia e
Internet vienen de
la mano con la
Globalizacion y
estos son sinénimo
de CONSUMO y
i0ferta, es decir que
influye mucho la
decnologia con el
consumo. Ya que
todo se puede
encontrar, todo se
ve en grandisimas
variedades y por
1ende todo esto llevg

anteriores
Conductas
adictivas y
agresivas:las
conductas que
manifiesta puede
ser algunas veces (
enojo pero al rato s
le pasaNunca
agresivas
Generalmente se
muestran enojado
ante la restriccion,
saunque puedo deci
que duro solo unos
minutos.
Sensacion de
control de
autoridad: al
tenerlos controlado
y de esta manera
restringir el acceso
estan unos minutos
nenojados hasta que

el Uso de

a querer

celular. Estaba muy
obsesiva con los
dispositivos, hasta
que le pusimos un
punto final, el cual
no fue facil, luego
leon el tiempo
eempezamos a
regular muy
estrictamente el us
de los mismos. Hoy
en dia solo lo usa ¢
algunas ocasiones
r notamos felizmente
como se entretiene
con otras cosas
como ser, libros,
juguetes, muiiecas,
dibujos, disfraces,
setc. sin pedir el
Celular o la Tablet.
Preferencia por
aplicaciones:en
este caso prefiere

encuentran alguna

ver episodios de

dependiente de su
uso, solo queria
entretenerse usand
la Tablet o el
Celular, llego a
cambiar su
personalidad para
mal. Gracias a que
notamos que no le
oestaba haciendo
bien lo pudimos
nmodificar entre
yodos.
Repeticion de
acciones:si se da
en esta innovacion
social, es parte de |
sociedad actual
digitalizada.
Negociacién sobre
su uso:En
ocasiones
directamente no se
los doy, cuando se

D

los doy después de
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Relacion entre
usuario-interfaz-
pantalla

Capacidad de
penetracion de las
tecnologias

Apropiacion de
mercado- consumo

Vulnerabilidad del
nifio

Primeras
generaciones
formadas (nifios)

Apropiacion de las
practicas sociales.

pedia. Como que
sabia que ahi
encontraba
atractivos para ella,
como por ejemplo
juegos.

Dispositivos TV,
Celulary PC. La
PC la usa mas mi
Sra. Y es para
estudio. En mi casd
el uso es mas para
tiempo libre, leer
noticias y recibir
mails de trabajo,
etc.

consumirlo. Vamos
evolucionando y es
se ve en reflejado
en la adquisicion de
todo tipo de
tecnologia. Y la
hermana menor
demanda su uso de
la misma manera y
damos cuenta que
medida que va
creciendo va
exigiendo mas la
pequefia de 3 afios

actividad que
etambién les guste g

bien lo que
» podamos llegar a
convencerlos de qu
tan linda puede ser
realizar otra
actividad, como ser|
jugar a las mufieca:
acocinita, masas, etq
Aunque creo que
como actividad
namero uno de
eleccion para ellos
es el acceso a los
dispositivos.

dibujos animados
(los mismos de la
tele) pero con la
facilidad que puede
er cambiando y
viendo el que quier
en ese momento. L
aplicacién que usa
5es YouTube. Y
.como segunda
opcion juegos de
entretenimiento.

un rato se lo saco Y
trato de explicar
como dije en
preguntas anteriore
que solo se pude
ausar un rato y
ageneralmente ahi s
le ofrece hacer otra
cosa, que podria
entenderse en
ocasiones como un

no lo quiera admitir
Juego familiar vs.
Juego interactivo
individual: el uso

de la tecnologia se ha
transformado en
algo normal por
ende creo que gran
parte al verlo como
normal y a su vez
necesario para uno
cotidianamente, lo
hace mas permeab

negociacion aunque

n
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Relacion entre
usuario-interfaz-
pantalla

Capacidad de
penetracion de las
tecnologias

Apropiacion de
mercado- consumo

Vulnerabilidad del
nifio

Primeras
generaciones
formadas (nifios)

Apropiacion de las
practicas sociales.

a este uso para sug
hijos. Y pensar en
otro tipo de juego
gue no provenga de
celular o Tablet, se
hace hasta dificil
para nosotros los
adultos. Hasta te
diria raro.
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Anexo 111

Entrevista a 1a psicologa de
ninos Laura Paupie
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ANEXO III
Entrevista a la psicéloga de nifios Laura Paupie - NR

Uso de pantallas e interfaces.

A modo de introduccidén nos gustaria que nos cugptésanto hace que trabajas

en psicologia infantil?

Yo me recibi en 2003, o sea que ya hace mas deafiez Pero antes cuando
estaba en la facultad ya empecé a trabajar enfRdlerados Centros Infantiles. El
centro de desarrollo infantil y en el Centro Edivwaty terapéutico de la

diversidad.

Trabajo con nifios desde que haya alguna maniféstalgntro del psiquismo, o
sea gue nifios que ya hayan pasado por la etaim@lacion temprana, es decir

de un ano hasta la edad adulta.

¢,Cudles son tus teorias o parametros a la horanalezaa la conducta /y o

personalidad de un nifio?

Yo trabajo desde el psicoandlisis, en realidad nenta la teoria psicoanalitica
mas actual y menos ortodoxa, una linea psicoaralitids activa. Lo que pasa es
que trabajar con nifios desde una escucha pasivapesible, desde un tiempo
eterno de espera. Es una posicion en que estasetdikmpo interactuando y
trabajando juntos con ellos para poder resolver. diferente a lo que es trabajar
con un adulto. Si bien hay indices en donde ehjoabe equipara en algin punto,

por ejemplo el juego.

El juego puede llegar a funcionar como un procesagbciacion libre que es el
elemento técnico de un adulto, pero la asociadida en el caso del nifio implica
la oferta de juego, el armado de un encuadre,daeptacion de un escenario, 0
sea un monton de situaciones donde tienes unaém@dn mas activa. Y que

participar de juegos. Asignandole roles a ellos.
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Los nifios manifiestan desde diferentes formas taoremte desde el juego, con la
palabra también pero siempre esta disminuida, &mpuede ser el dibujo, la
plastilina, un cuento, lo que se te pueda ocuPero bueno hay diferentes lineas
por las cuales expresan lo que estan atravesamdel &lulto es fuertemente la

PALABRA. En el nifio aparecen los sintomas de otden. (No desde la palabra)

Los tiempos han cambiado y como todo ha ido evohando.... Incluso algunos
autores han hablado de que “para muchos nifiodasstecnologias es tan natural

como respirar” que opiniébn merece al respecto.

Me parece que este nifio ha nacido en una era dardigitalizacion y el uso de
las tecnologias es cotidiano, estdn presentes ébdiempo en sus vidas pero
también a través de sus padres, que estan todeéerepa con el celular,
computadora, la tableta. Es decir, no es algo tjoe guedan vivir como algo que
no sea natural. PARA ELLOS ES NATURAL. No me parepee sea una
condicion o que se sostenga en el proceder dddacia. Me parece que es algo
gue viven como un elemento de la vida cotidianaapié bueno que sea asi, pero
gue no sostenga su practica de infancia. Que sndi@ no transcurra en lo

digital.

Esto que su INFANCIA NO SEA VIRTUAL. La infancieetie que transitar en lo

real, esto de experimentar, de tocar, de jugagxgerimentar en los objetos.

Si nosotros traspasamos esa linea, y le damoseseagio armado con la escena
virtual de las tabletas ya presentados. Con lanaseirtual ya programados por
otros, es decir que los personajes ya tienen qoer hma linea programada por
otro, donde se reducen un montén de procesos parph) la simbolizacion,
basica para el pensamiento y creemos que eso tesdeasu existencia para mi

tenemos un problema.

Un chico que estd en el juego simbdlico esta pelsaproduciendo, esta
produciendo ideas, un nifio que esta jugando ertabiata, estd tomado por el

juego de otro.
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Por lo tanto es natural para ellos que haya easeatos, pero que vos creas que

estos elementos son parte de vivir la infancianesrror.

La infancia no pasa por la tablet. Hoy en dia eslamento que esta y eso no se

puede negar, pero que no sea el fundamental.

En los ultimos 5 afios viste algun tipo de cambidaetonducta de ello (algo que
te haya llamado mucho la atencidn), respecto ablesas tecnologias? Es decir,
los tiempos cambiaron y hoy se hace notar cuanlds empiezan a demandar

estos dispositivos antes que juguetes.

Si, hay cierta disminucién del juego simbdlico, psgece que los chicos estan
mas precarizados en disponer del tiempo y de ly@npara aburrirse y crear. El
aburrimiento es una instancia previa a la pos#iide imaginar, pensar cosas, de
experimentar y a mi me parece que los elementositegicos cubren ese vacio.
Es decir, cubre el vacio a la instancia previeathefrimiento (como paso previo a

crear).

La tablet cubre ese tiempo, entonces no hay tiedgaespontaneidad y de

producir.

No hay espontaneidad y tiempo de producir, de miogaensamiento y juego.
Hoy en dia todo esta mas corporizado, porque estdirdiido la posibilidad de
simbolizacién, entonces estan mucho mas inquietws,poder trasladar esa
inquietud o ese exceso de movimiento a ningiin caabmados por esto estan

atrapados en una escena que no la producen ellos,

Afos atrds quizds no era preocupante x parte deald®s el uso de las mismas.
¢Crees que esto es asi? Qué crees que cambiéaSidsria de que hay que

ejercer un mayor control?

Si yo creo que los papas tienen que controlareifb, tienen que estar atentos
adonde ingresa un nifio la posibilidad de uso dershéado dispositivo que abren
un mundo al nifilo que muchas veces (un nifio o uhesckente) no estd en

condiciones de manejar y que ademas pensar quaigasieente no estan en
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condiciones de manejar el impacto de determinadegenes, el impacto de

determinado juego, por el nivel de violencia o Beeso de estimulos que tienen,
y que el padre tiene que ahi ubicar un tiempo gaompafiamiento, sancionar eso
gue el nifio ve, porque hay juegos que no son gg&ms ellos, estos juegos que
necesitan que haya otro, donde le pueda mostmafi@alque eso que ve (por el

grado de violencia) ubicar al nifio y hacerle sahgr eso no es normal jugar con
el hacer sufrir. Y que el padre tiene que estamaediando en el uso de la
tecnologia. Y que no tenga que estar mucho tieroptesido en el uso de estos

dispositivos.

De todas maneras habria que destacar y separan jfo: las tecnologias dentro
del ambito educativo y por otro lado, el uso dentésmas en el tiempo libre. Son
dos cosas distintas. AcaA mas bien lo que nos sdegs el uso en casa o ratos

libres.

Mas alla de la incorporacién al aprendizaje esaplar en lineas generales podria
tomarse como algo positivo, en distinta escalacsécpna el uso de internet en
casa. ¢Ves eso como aspecto mayormente negativs @ifios? ¢O se traslada

directamente al rol del adulto y las posibles coneacias que esto genere?

Me parece que es interesante aclarar, que si dst@guerdo con el uso de estas
tecnologias dentro de la escuela y me parece gjueeetable que la escuela no
se ubique dentro de un contexto posmoderno dongejh@ buscar cual es el
medio de contacto y donde los chicos se sientenommgnte convocado
motivacionalmente por ejemplo a nivel de la imageéonde no estamos
atravesados por la cultura de la letra, sino parultura de la imagen y por lo

tanto es desde la imagen que hay que construaslgtno al revés.

Pero no obstante no hay capacitacién correcta $obrdocentes donde el Unico
uso es entregarles las computadoras y que losscimeestiguen. O sea me parece
que es interesante pensar como hacemos para eapagiie la computadora sea
una herramienta, es decir sea un medio mas. Hagameracion de adultos que es

desdijo de la modernidad, y hay una cultura masrande adolescentes que
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todavia no estan formados en el buen uso de lasl$.adultos estan tomados

por las tecnologias pero no las aplican el al aula.

Sabemos que hoy las redes sociales resultan sepalmgrosas para los nifios.
¢Como es posible encontrar e “imponer” los limitg§Qué opinas sobre el
proceso que algunos llaman, revolucién tecnologigafees que ellos vienen con

el chip incorporado?

En base a esto, cual es tu punto de vista respbosp de Smartphone y tabletas

por partes de los chicos menores a 6 afios.
¢ Esto para vos tiene alguna patologia en part®ular
Primero si me parece que si tienen que estar adtadpa por los padres.

Que el uso de las tecnologias genere una patahmgis en forma directa pero
muchas veces muchos chicos con problematicas ddetreinculo social, en la

construccion de lazos con el otro se refugia ertdasologias como un medio
para sostenerse y sentirse acompafado de un apanatachas veces mientras
més se refuerza eso hay mas padres que diceneheayesta mucho hacerse
amigos, en donde en eso no hay un alerta, porgueedon chico esta todo el
tiempo encapsulado en una computadora estd enadpsen la tranquilidad que

le genera no estar con otro. Que ahi hay algo ejypeada en el encuentro con el
otro. Genera una patologia NO, pero muchas vecaesoetxcesivo de tecnologia
oculta y no evidencia o hace que muchas veces megginte porgue para un
papa estan sostenidos ahi, estan fuera de unaiditude peligro, estan (en casa)
y oculta a su vez las dificultades que esta teni@hahico en otros marcos, no lo
generd la computadora pero la computadora le dimeglio para refugiarse y no

confrontar esa dificultad.

Esto hablando sin contar las adicciones, hay njiesson adictos y se manifiesta
por la cantidad de hora que el nifio transcurrelees, por la cantidad de horas
gue estan las imposibilidades de habitar placemimée otros espacios. Muchas

veces los papas se sienten comodos en esta situacidchico no molesta, no
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demanda, no pide, estd contenido, porque para ehosiormal que el nifio

mientras estén comiendo es normal que este camauwtadora. Es decir, todo el
tiempo y hay una evitacion excesiva y persisterteeghazar el encuentro con el
otro. Pero bien, cuando aparecen las primerasutldies, en la escuela. La
escuela es el primer emergente porque el chice tige disponer de un montén
de herramientas cuando esta en la escuela solopueae disponer porque no

tuvo una practica.

Estas a favor de este cambio Cultural, o Revolu€@atiural (como algunos lo
llaman). Es decir muchos afios atras los menorésnian la posibilidad de elegir
entre las tecnologias- primero porque no existimego porgue no todos tenian
acceso a las mismas- ¢ Cual es tu opinion respesima Crees que esto empeoro
o beneficio el desarrollo infantil. Es decir, ¢ddesas que para estos usos solo
basta con el control de parte de los adultos, algmnos casos el punto esta en

Negociar su uso?

El tema de negociar su uso, me parece intereshidengno porque en realidad
me parece que es propio de la posmodernidad, pote esta época creer que el
adulto tiene que en algunos elementos ponerse rgiaréente en el lugar y
negociar con un nifilo como si este estaria psiqeinteren el mismo lugar para
poder pensar en determinadas cosas. Digo desdestaopernidad, porque la
modernidad los ubicaba en otro lugar, donde eltadsdbia lo que tenia que
hacer, tenia una decision tomada y sabia cuabemgejor para los chicos. Y el
nifo se revelaba, se enojaba y pataleaba pero smieiaestaba en un lugar
diferente y no tenia posibilidad de elegir otraacpsrque no habia esa apertura.
Ademas los papas venian inscriptos con un sabesé Yo que a vos te conviene
yo sé lo que tienes que hacer. Hoy los padres est@vesados por la pregunta, yo

no sé si lo que estoy haciendo es lo correctop 1se |

Me parece interesante poder pensar queetciacionabre un lugar donde el
nifio pierde las referencias, es decir que en tao® estas todo el tiempo

negociando con €l o tratandolo de convencer derdetadas cosas, (yo no lo
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puedo convencer de tal cosa) y el punto es, suhayifio se lo puede convencer,
en realidad se puede convencer a alguien menaguithide que haga algo
diferente a lo que liga su deseo, a su placereghdad hay un momento donde
Nno es necesario que un padre pueda ubicar y qugu@aumo lo acepta ni lo
entienda (por su corta edad) el padre tiene quapadar la angustia que provoca
y el dolor que provoca la situacion.

La negociacién borra ese registro y a mi me pamee el nifio borra las
referencias, o sea que les cuesta entender quentodea negociable. O sea que
les cuesta entender que todo no sea negociabléodoi®o sea que me tengas que
convencer o dar algo a cambio para que yo acepier ®@s0. Es peligroso, yo
entiendo que es propio de esta época, pero durarthas situaciones en la vida
de un nifio, este necesita saber que el adultolsahee esta haciendo, y sostener
ese saber. Si el nifio descubre que vos no sabgsel@stas haciendo, que no
tienes la menor idea. Y el nifio descubre que pterteE un lugar simétrico con el
adulto y eso es lo peligroso. Hay un momento ejuel el padre tiene que saber
cuanto es suficiente, cuando uno puede entendapriaximacion a las nuevas

tecnologias.

¢Y cuando uno marca horarios o limites respeats@? ¢Ahi se pone en juego la

negociacion?

Eso no es una negociacion, porque ahi vos estdangaucuando la usas, ahi
estas poniendo vos un tiempo, este es el tiempaepeiede usar, el tiempo que
€s sano, porgue yo sé que a vos te puede hacestoaporque yo sé que a vos te
puede hacer mal estar cuatro horas sin comer gar j esto. Lo fundamental

cuando se trabaja con nifios es que no utiliceredmeiacion para todo. No hay

que tratar de convencerlos, el menor no tiene a@apacidad para entender todo.
Hay momentos donde quieren entender y momentaspsiehay que responder a

la palabra del nifio.

Se trata de medir el tiempo, las formas basicanumtsstar presente, de saber que

estd mirando el nifio, de registrar lo que un ni@dgabellos pueden bajar
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programas perfectamente. Porque no es necesaiiura para buscar lo que
ellos deseen, no es necesario que sepan leer ga@raemtonces te ubica en un
lugar en donde tienen un exceso de capacidad pem@atbcosas y acceder a
informacion pero después hay un impacto de imaggnesno siempre estan en

condiciones de metabolizar y simbolizar.

¢ Como ves el rol del adulto en funcion de los lagesse generan entre los nifios
y los dispositivos moviles? Sentis que falta compso y dedicacion. Es decir,
lo ves en algun punto “darle el celular para quye de llorar o simplemente que
y no desde la arbitrariedad. El nifio no entiendejy® si ayer le diste todo el
tiempo el celular, hoy no, saber que estamos asales culturalmente por la
digitalizacion pero a su vez que el nifio acepteejueso es a partir de un limite y
una posible supervision.

Si la era digital es una era que en la posmodatrtidae capturado no solo a los
nifios sino también a mucho de los grandes. Esto@gra que conquistd muchas
generaciones y que otorga beneficios que psiquit@meo son beneficios,
beneficios en el uso del tiempo que trae consecaknPorque lo que uno se
desliga de poderle el cuerpo es lo que pagas emmamento. Todo lo que vos no
le quieras poner para soportar un NO, para soporirar, todo lo que no
soportas en sostener en el tiempo para no aconipaidala vez que se enoja y te
lo voy a seguir diciendo, o le pones el cuerpo @horen la adolescencia le vas a
tener que poner diez cuerpos pero con ayuda. Hagiehes que uno como papa
va haciendo.

David Buckingham, 2008 afirma: el uso de disposgiwmoviles les brinda a los
nifios la posibilidad de comunicarse de manera ewidente, sin el conocimiento
o la intervencion de los padres. Esto en alguna®scajenera un publico
particularmente vulnerable: féciles de influir ypktar, victimas de intereses

comerciales de todo tipo, y en general de quigaéisdn violencia y pornografia.
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Si creo que es posible perfectamente, me parececrgee que el nifio que es
NINO y que tiene mentalmente la capacidad de eetesitLiaciones que no ha
experimentado ni ha visto como puede ser un aduttmo poder pensar que hay
gente que se puede aprovechar de ellos y que haljosadjue tienen una
capacidad superior mental y que pueden aproveclirda vulnerabilidad del
nifio, creer que el nifio tiene esa posibilidad, pencial de entender toda esa
I6gica es irrisorio. Parece que es un error fundaahey mas darle elementos
donde se le da PODEBuando un nifilo no tiene como manejar ese poder es

someterlo a una situacién de vulnerabilidad total.
¢ Estas de acuerdo con esta afirmacion?

El mismo autor hace hincapié en que el uso de Tagtéléfonos, ipods, tabletas)

acenttan la tendencia a la individualizacién: eteao ya no se encuentra
vinculado a la ubicacion fisica y el usuario puedeapar mentalmente de su
entorno fisico inmediato a otro virtual o comurniiat ¢, Te sumas a esta teoria del

autor?
Si totalmente.

A modo de cierre:

¢,Desde tu punto de vista cudles son los aspecsitsvpe de recurrir a internet?

¢, Crees que los hay?

Claro que si, hay muchos aspectos muy positivosagualia la posibilidad de

informacién, que hace que uno pueda tener lazdsmligados mas alla de sus
vinculos cercanos. Me parece que disponer que s@a herramienta de

investigacién pero que no sean sin las operacioma#ales para hacerlas. Por
ejemplo si vos no sabes analizar o sintetizar yavédigica de lo que esta escrito,
la l6gica de la informacién no puede ser veraz gporpdo se publica, si uno no
sabe ubicar la veracidad hay mucha informaciomeadn internet. De disponer
de esta herramienta de manera eficaz con previocooiento del uso, nosotros

gue somos hijos de la modernidad la tenemos, pago®s hijos de los libros,
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entonces sabemos leer analizar ubicar fuentesarut@terencias, pero los chicos
de hoy no tanto entonces cortan y pegan, no tiememenor idea y lo escriben

como propio.

Saber que estamos en una época donde la informgaién accesible, todo tipo
de informacién, esto para un nifio es un Problerae pn adulto es una virtud
saber que vos podes acceder a saber todo de uma $mperflua y no tienes la
profundidad de leer una idea que se ha desarrotledtnada y jerarquicamente
como lo tenia un libro pero la informacion es alge se torna accesible, pero la
cuestién es ubicar que mas hacemos con eso. Lortemp® es ver como se

analiza y se piensa con eso.

Yo creo que no se puede dejar a un nifio con uneglende tanto poder y que
abre tantas puertas pensando que él tiene la dapacie manejarse en su

completa autonomia con eso, porque no la tiene.

Ya un nifio que estd muchas horas con ese objetoajtiene amigos para salir a
jugar que no es llevado a una plaza por el adattompafiamiento que sostiene
€s0, 0 sea que un nifio de 5 afios esté muchasdooraso y que hay un otro que
esta muy ausente. En psicologia el OTRO tiene lor estructural. En este caso
el otro del nifio es la computadora. Entonces na diej tener marcas de la
estructura, o sea ese otro que tiene una funciéel aamado de una estructura
psiquica si no es otro humano y es la computadoeaeg el que referencia, de
hecho hay nifios que hablan con un lenguaje neuis lbla como en la

television, porque ese otro estructurante fueléaigon fue la computadora fue la

tableta.

No se puede creer que un nifio pueda convivir conyegue e€so no va a tener
marcas 0 que no va a dejar huellas en la estrupsicaica, es su otro. Esto si o

si, hace que haya una disminucién del pensamiéntmo$ico.

El nifio tiene que estar acompafado, tiene que esgatado, la regulacion la

pone el adulto y no el nifio.

El nifilo como objeto de consumo, es la posmodernidad
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