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La metamorfosis en la reinterpretacion grafica de mitos y leyendas
en su diversidad cultural

El presente trabajo aborda como eje tematico, la reinterpretacion grafica de
mitos y leyendas pertenecientes a diferentes culturas. Utilizando las
coincidencias en el relato como punto de partida y la metamorfosis como

fuente inspiradora de la produccién personal.
Introduccion

A simple vista y si nos dejamos llevar por una rapida lectura de aquellos mitos
pertenecientes a Grecia, comparados con las leyendas americanas, podriamos
dar por hecho que desde sus origenes no solo no son contemporaneas, sino que

ademas hay una enorme distancia fisica, idiomatica y cultural entre ellas.

Los debates dados por antropdlogos, bidlogos e historiadores no ofrecen una
teoria absoluta en relacion al origen de los habitantes originarios de América.
De manera que el origen de las poblaciones que habitan el continente

americano, sigue siendo incierta.

Existe una linea de pensamiento que sostiene que los primeros habitantes del
nuevo continente llegaron desde Asia, en consecuencia, no seria extrafio
encontrar semejanzas entre los pueblos y por ende en los relatos mitoldgicos

gue forman parte de la construccidén cultural de una etnia.

En este informe haré foco en aquellas narraciones que presentan en su
desarrollo una similitud manifiesta, tomando como referencia un mito griego y

una leyenda latinoamericana de manera comparativa.

Nos focalizaremos en la metamorfosis que se produce en cada una de las
historias, utilizando cada relato como fuente inspiradora de una nueva imagen,

generando asi, una reinterpretacion grafica.

De la misma manera que pretendo dar vida a una ilustracion propia de cada
mito, también intento con esto hacer visible y promover aquellas leyendas que
siempre estuvieron presente en el imaginario de cada pueblo y fueron
transmitidas oralmente, generacion tras generacion construyendo asi una

identidad Unica y muy valiosa.



Objetivos

El siguiente trabajo intenta primero, detectar puntos en comun para asi verificar
la existencia de similitudes, compararlas y realizar una investigacion que
permita establecer un punto en comun y transformarlo en imagen a través del
dibujo.

Buscar y recopilar informacidn sobre mitos griegos y leyendas sudamericanas,
establecer un parangdn entre ambas y detectar similitud, utilizarla como punto
de partida para la creacién de imagenes propias usando el dibujo como

expresion artistica y la birome como herramienta de ejecucion.

Generar el interés y el resurgir de leyendas latinoamericanas olvidadas o poco
difundidas y de esta manera jerarquizar la originalidad y calidad narrativa de las

mismas.

Realizar una reinterpretacion grafica de cada una de las historias seleccionadas,

aportando asi una nueva y original imagen.

Fomentar y apoyar el uso de la birome (boligrafo) para la creacién de obras,
estimulando la creacion artistica con materiales populares y al alcance de todos,

para que de esta manera lo Unico importante sea la creatividad personal.
Definicion conceptual de mitos y leyendas

Comunmente solemos hablar de mitos y leyendas como sindnimos, y aunque
estos términos guarden una estrecha relacidn entre si, existen caracteristicas

que los diferencian.

Podemos decir que ambas manifestaciones estan unidas por rasgos comunes,
pertenecen a la memoria cultural de los pueblos y son relatos que fueron
pasando generacion tras generacion, sufriendo naturalmente modificaciones
constantes, las cuales permiten un desarrollo orgdnico, dinamico e inigualable

gue, en si, no cambian su esencia.

A modo de guia, podemos establecer una diferencia nominal para el desarrollo
de la presente tesina, llamaremos “mito” a todas aquellas historias

provenientes de la antigua Grecia y definiremos como “leyenda”, a todas esas



historias que tuvieron su origen y desarrollo en lo que hoy conocemos como el

continente americano.

Un breve analisis de sus estructuras podra marcarnos el camino para lograr
interiorizar los conceptos al notar sus diferencias, por afladidura se

jerarquizaran sus semejanzas.

Mito

Para definir el concepto de la palabra mito vamos a citar al catedratico de
filologia griega, Carlos Garcia Gual que en su diccionario de mitos (2003)

propone la siguiente definicion:

“Mito es un relato tradicional que refiere a la actuacién memorable y
paradigmatica de unas figuras extraordinarias- héroes y dioses- en un
tiempo prodigioso y esencial, los mitos ofrecen unas imagenes que
impactan en la memoria colectiva, y que perviven en la tradicién, porque
sin duda responden a preguntas fundamentales del ser humano y su
inquietud ante los misterios de la vida y los retos de la sociedad. Los mitos

pertenecen a la memoria colectiva”. (p.3).

Siguiendo la propuesta de esta definicidn, los mitos forman parte del
patrimonio cultural colectivo de diferentes etnias y son relatos de origen oral
transmitidos de “generacién en generacién”. Historias y creencias que son
tomadas como verdaderas y en su mayoria intentan explicar o responder

preguntas que siguen siendo el desvelo de muchos.

Hablar de mitos puede ser una tarea muy compleja debido a su extensa
interpretacion. Por ese motivo, vamos a focalizarnos en diferentes tipos de

mitos que podemos encontrar.

Podemos destacar tres funciones propias de los mitos:
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4

pragmatica

origen,razon de
ser y causa de
algln aspecto de
la vida social o
individual.

determinando
ciertas jerarquias
y poderes para
desempenar
cargos.

inquietudes .

explicativas
de significado

En tanto encontraremos un tipo de mito para cada interrogante que se nos
plantee ya sea para la creaciéon del mundo, el origen de la tierra, el nacimiento
de los dioses, la existencia del bien y el mal. También tenemos explicaciones
para la creacién del hombre, de las cosas de los seres y sin lugar a dudas, a
menudo estan vinculados con profecias tales como destruccion del planeta o el

tan temido fin del mundo.

Leyenda

Cuando nos referimos al concepto de leyenda, entendemos que es un proceso
narrativo ya sea oral o escrito que esta basado en un sustento real pero también

puede adoptar componentes propios de la imaginacién o de la ficcidn.

En general son historias que transcurren en lugares y tiempos relacionados con
la comunidad a la que representan, generando empatia. Esto le otorga un grado
de verosimilitud que permite el aporte constante y una evolucidon permanente,

enriqueciendo su contenido y prolongando el relato través de los tiempos.

Para definir el concepto con una definicién moderna vamos a citar a Timothy R.

Tangherlini quien expreso:

“tipicamente, la leyenda es una narracion tradicional corta de un solo
episodio, altamente ecotipificada, realizada de modo conversacional, que
refleja una representacion psicolégica simbdlica de la creencia popular y
de las experiencias colectivas y que sirve de reafirmacion de los valores
comunmente aceptados por el grupo o cuya tradicion pertenece” (en

Debate Digital, 2015: pdrr. 3)



La leyenda tiene como caracteristicas contener un nucleo histérico, que en
algunas oportunidades pueden ser modificadas por episodios extraidos de la
imaginacion, error o de las diferentes interpretaciones involuntarias de aquellas

personas que hacen eco del relato.

Podemos decir que esta ligado a elementos precisos y se centra en la
integracion de este elemento al mundo cotidiano o la historia de la comunidad a

la cual pertenece.

Tiene como tarea dar fundamento y explicacion a una determinada cultura. Su
elemento central es el rasgo de la realidad, una costumbre o un lugar cuyo

origen se pretende explicar.

Tipos de leyendas

Por su tematica, podemos establecer tres tipos.

Histdricas: explican el origen de los elementos de la naturaleza como las

montafas, rios y lagos.
Religiosas: todo lo relacionado con santos, bien y el mal, cielo e infierno.
Escatologicas: historias del mas alla o relacionadas con viajes al inframundo.

Por su origen, encontraremos aqui las leyendas urbanas pertenecientes al
folklore contemporaneo y la transmisiéon oral. Que se diferencia de las rurales ya
gue éstas transcurren en el campo o lugares alejados; y locales son aquellas que

no traspasan los limites de un municipio o provincia.

Pero al igual que los mitos podemos encontrar varias caracteristicas que se

entremezclan en cada historia.

A modo de resumen realizaremos un cuadro comparativo entre ambas para

poder marcar las diferencias o similitudes que éstas guarden.
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Luego de analizar estas maneras de reproducir y transmitir historias, podemos
reflejar que son pocas las diferencias que existen entre ellas y, por una cuestién
personal, para la organizacién del presente trabajo, lamaré mitos a las historias

griegas y leyendas a los relatos americanos.

Técnica del boligrafo

Las expresiones artisticas pueden ser manifestadas de innumerables maneras.
Este hecho permite abordar diferentes técnicas para lograr de manera efectiva
representar una idea, una sensacion, un sentimiento, ya sea de angustia o

alegria, todo aquello que uno siente y desea exteriorizar.

Para hacer tangible una idea el artista dispone de muchas posibilidades y

también de multiples opciones en cuanto a materiales y técnicas a utilizar.

El presente trabajo se basa en la técnica del boligrafo o también conocida

popularmente como la birome.

Haciendo un breve repaso acerca de la historia del boligrafo, podemos decir que
es una herramienta relativamente nueva, surge como opcion a la antigua e
incobmoda pluma fuente, debido que la manera de trabajar consistia en un
depdsito de tinta y agua, esto provocaba incomodidades y atascos que daban

como resultado un engorroso trabajo.



Gracias al hungaro nacionalizado argentino Ladislao Biro y su hermano George,
quien era quimico; lograron una tinta muy util para la escritura a mano, pero

esta no podia utilizarse con pluma.

La busqueda incesante y la gran capacidad de observacion le permitieron a Biro
encontrar la solucién a su problema, mirando unos nifios que jugaban a las
bolitas se dio cuenta de que cuando éstas pasaban por un charco de aguay
seguian su rumbo, dejaban como rastro una linea recta. Fue asi que noté que la

punta de su pluma debia ser un bolillo.

En mayo de 1940 escapa de la guerra y llega a la Argentina, donde comienza con
la fabricacién y comercializacion de la birome y el 10 de junio de 1943 se

patenta en Buenos Aires.

La versatilidad de este nuevo objeto, su utilidad y facilidad de uso, hicieron de la
birome, una herramienta popular muy vendida y distribuida en muchos
ambientes y por supuesto muchos artistas la han utilizado y desarrollado con

ella varias técnicas.
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Primer birome de la historia

Justificacion de la técnica utilizada

Para hablar del boligrafo como herramienta artistica, primero debemos
derrumbar algunos preconceptos establecidos, dado que podria tomarse como
algo menor, de baja calidad o directamente omitida entre las posibilidades para

ser utilizada como material de trabajo.

La birome es un producto comercialmente exitoso, un recurso simple, practicoy

prolijo; y al mismo tiempo puede brindar grandes resultados.

Esto va a depender de la técnica utilizada y del oficio del artista. Entre algunas
de las caracteristicas que podemos mencionar se encuentra la maleabilidad para
desplazarnos en distintas direcciones, la posibilidad de crear luces y sombras,

como asi también por medio de tramas generar relieves.

No obstante, también encontramos algunas dificultades propias del material, a
saber, su tinta es indeleble y no permite correcciones, con el paso del tiempo el

color o mejor dicho el tinte sufre pequeinas modificaciones.

Al no poder borrar lo dibujado cuando nos equivocamos debemos recurrir a
otros recursos ya sea tachando de manera que el error quede oculto o

modificando la intencion del trazo.

Podemos agregar que, al tener la punta aguda, poco flexible y rigida. requiere

de un mayor entrenamiento para su manejo y dominio de las lineas.

El boligrafo puede ser utilizado desde el dibujo lineal, tramado, manchas y

planos texturados, hasta pintar con gradientes y esfumados.



Para cada una de estas variantes encontramos un manejo particular ya que
debemos recurrir a maniobras y recursos diferentes para lograr asi el resultado

final requerido.
Diferentes técnicas y conceptos

Dibujo lineal: los trazos lineales son la base de toda creacién con lapicera ya que

luego de este paso naceran los tonos, las tramas, las manchas.

La base de esta técnica es la paciencia para trazar lineas, ya que éstas son la
esencia del dibujo a boligrafo, suavemente debemos apoyar la punta y sin
ejercer demasiada presion comenzamos a tirar lineas siempre en la misma
direccién y de acuerdo al objetivo requerido podemos establecer la cantidad y
la distancia que debe existir entre ellas, y asi vamos formando las formas y

figuras, las tramas y las sombras.

Tramas: se logran con diferentes trazos y en diferentes direcciones siguiendo un
ritmo constante, el resultado que se obtiene es similar a las aguafuertes y

puntas secas de grabado.

Para dibujar de manera esfumada, se debe apoyar la punta del boligrafo
suavemente, dejamos reposar un instante para que la tinta deposite una mayor
cantidad en la hoja y movemos la mufieca con suavidad, cabe destacar que la

inclinacion de la birome es fundamental para obtener resultados satisfactorios.

A continuacién, veremos algunos trabajos realizados por diferentes técnicas y

artistas que utilizaron la birome como medio de expresion.
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Autor: Andrea Joseph
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Anadiendo posibilidades encontramos una obra con sus bases en las luces y

sombras trabajando el esfumado.

\
Autor: Shane Mc'Adams

Otro artista que realiza arte abstracto es IL Lee. Manchas y formas logradas con

boligrafo:
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Otro estilo de trabajo que también nos permite el boligrafo, es la utilizaciéon del

garabato y asi lograr la imagen deseada:

Trazos realizados a mano alzada por la artista Sonia Puga

De esta manera vemos la gran variedad de estilos que podemos lograr con esta
herramienta, ya que podemos amoldarnos a ella y las oportunidades son

infinitas.

Autor: Sonia Puga
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Explicacion de la técnica utilizada

El presente estudio ha sido dividido en dos vertientes, una tedrica y la otra
practica; la primera relata un grupo de mitos y leyendas, mientras que la
segunda nos revela una serie de dibujos realizados con birome, que fueron

elegidos de acuerdo a diferentes factores.

Con relacién al dibujo, cabe destacar que ha sido una eleccién personal el uso
de la birome, ya que ésta resulta un elemento clave de expresividad que me
ayuda a exteriorizar ideas, y asimismo los resultados obtenidos generan

satisfaccion y cumplen con las expectativas esperadas.

Los mitos y leyendas, asi como la birome son masivos, universales y populares,
esta semejanza determind la técnica y la estructura de la investigacién, con esto
guiero decir que encuentro una estrecha relacion entre ellos, lo cual motivd a
trabajar y poder desarrollar una trabajo que los acerque un poco masy en cierta

manera le dé visibilidad.

Los mitos se trasmiten de boca en boca. Son historias que se escuchan en todas
partes de la ciudad y en toda clase social, de la birome podemos decir lo mismo

ya que la podemos encontrar en negocios, hogares, oficinas.

Técnicamente y personalmente la imposibilidad de borrar la tinta, genera
adrenalina y esto también determiné la eleccién del método de trabajo elegido,
ya que una vez que enfrentamos la hoja y ponemos en contacto el boligrafo se
abre un universo de posibilidades, disminuye el control y la razén pierde
terreno, aparece el portal de ese mundo ilimitado donde todo se transformay la

imaginacién puede volar sin fronteras.

Las ilustraciones que aqui encontraremos parten de una leyenda y un mito real
como fuente de inspiracion inicial. Luego éstas proyectan imagenes nuevas que

se verdn plasmadas en cada una de las nuevas obras.

Las diez imagenes que se proponen dardn como resultado final de este trabajo,
nuevas interpretaciones personales de cada mito. Tienen la particularidad de
qgue fueron realizadas solo con boligrafo negro, utilizando el blanco de la hoja
para obtener los grises y pasajes, esto lo asemeja a un grabado y genera una

ilusion de antiguo que resulta satisfactoria.
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Metamorfosis

Segun la Real Academia Espanola metamorfosis significa:
“Transformacion de algo en otra cosa.”

“Mudanza que hace alguien o algo de un estado a otro, como de la avaricia a la

liberalidad o de la pobreza a la riqueza.”

“Cambio que experimentan muchos animales durante su desarrollo, y que se
manifiesta no solo en la variacion de forma, sino también en las funciones y en

el género de vida.” Real Academia Espafiola. (s.f.). Cultura. En Diccionario de la lengua espafiola.
Recuperado en 15 de abril 2022. https://dle.rae.es/cultura

Todos los textos que serdn desarrollados en este trabajo, fueron
arbitrariamente elegidos, y es condicidon sine qua non la presencia de la
metamorfosis, ya que ésta cumple un rol fundamental en la exposicion del

siguiente trabajo.

Dentro de la necesidad de encontrar alguna similitud en los diferentes relatos,
nace una investigacion que detecta a la metamorfosis como una constante y de
esta manera se transforma en el nicleo que une todas las historias y a su vez

funciona como la captura que dara vida a la creacién de la nueva imagen.
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Desarrollo de cada uno de los textos escogidos

Dafne y Apolo

Breve descripcion del mito

Dafne era una joven y bella ninfa, hija de la tierra y un rio. Sus encantos
enamoraron a Apolo, pero ella se negd a complacer los anhelos del dios. Luego
del rechazo, Dafne emprendié un escape veloz por el bosque. Apolo se lanzé a
su caseria, en un momento, y ya casi a punto de ser alcanzada, ella implora a su
madre la salvacién y de esta manera se transformé en un arbol, mas

precisamente un laurel.

Apolo tuvo que resignar sus deseos carnales, pero esto no significo su
alejamiento, ya que a partir de ese momento el dios se hizo una corona con las
hojas de la planta y mas adelante se transformaria en un icono de los juegos
atléticos apolineos dado que dicha corona seria entregada a los vencedores,

costumbre que aun hoy continua vigente en las olimpiadas deportivas.

Interpretacion grafica del pasado

Apolo y Daphne

Autor: Francesco Albani, entre 1615y 1620
Técnica: 6leo sobre cobre fijado en tabla
Estilo: barroco

Tamano: 17.5cm x 35,5 cm
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Reinterpretacion grafica

Autor: Rubén Acuiia
Técnica: birome sobre papel
Estilo: libre

Tamanfo: 35 x50cm

17



Analisis de la obra

Para analizar la obra personal, podemos dejar en claro que no persigue una
intencidon de mejorar, ni comparar con la obra anterior, el deseo es continuary
manifestar nuevas interpretaciones surgidas de un mismo relato, pero con

enfoques diferentes.

Apolo esta a punto de alcanzar a Dafne; esta se da cuenta, gira y lo encuentra
muy cercano, es en ese momento donde suplica a la madre tierra por su
salvacidn y rapidamente la convierte en laurel, y se produce la metamorfosis

gue sera la inspiracion a mi obra.

Sobre un soporte de papel y un boligrafo empieza este camino magico, nos
encontramos con un dibujo lineal, pero no por eso simple, los conjuntos de
lineas van modelando esta figura mitoldgica y al mismo tiempo generando una

textura particular que se modifica de acuerdo a la necesidad de la obra.

El peso dptico se encuentra en la parte inferior derecha donde observamos la
figura femenina, y si observamos la parte superior nos daremos cuenta que las
hojas invaden su cabellera, logrado técnicamente por lineas dinamicas y trazos

suaves.

El cuerpo del arbol es generado mediante una textura lograda por medio de

puntos y tramas continuas.

Al estar realizado en blanco y negro los pasajes de grises y los contrastes
generan el volumen, la iluminacién se da por una luz focal, pero a su vez
simbdlica que enfatiza a la figura principal dejando el fondo, que en este caso es

un bosque, en segundo plano.

La figura central de la mujer se encuentra tiesa y experimenta en primera
persona la transformacion, esta quietud es reforzada por la ubicacion de la

figura sobre un eje central-vertical.

El semblante en su rostro trasmite una sensacién ambigua, de tranquilidad y a
su vez esperando el desenlace tan temido, las formas de expresidn se adaptan a
lo figurativo y busca una aproximacion al realismo, mas alla que su argumento

se origina en lo fantastico.
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La leyenda de la flor del ceibo

Breve descripcion

América fue invadida por los espafioles, éstos ya notaron las riquezas que aqui

existian y su ambicién y crueldad avanzaron a paso firme.

Fue asi que en una de sus expediciones llegaron a orillas del Rio Parana, que
lucia riberas esplendidas de exuberante vegetacidn, atravesaron los bosques y
dieron asi con una civilizacién que habitaba esos suelos, estos eran los

guaranies.

El pueblo nativo se encontraba celebrando la cosecha anual, en un clima de
relajacion y fiestas, en ese momento y con la guardia baja fue sorprendido y
atacado por los espanoles. Esta masacre dejo consecuencias negativas para el

pueblo guarani.

Una de ellas fue la muerte del cacique, que en sus uUltimas palabras ordené a su
hija que se haga cargo del liderazgo del pueblo, esta accedié a la peticidén y
organizé una reunion con los mejores guerreros y decidieron enfrentar
nuevamente a los conquistadores, en el enfrentamiento murieron muchosy
otros tantos fueron tomados como prisioneros, entre ellos estaba Ibaga

(nombre que tenia la hija del cacique).

Ella esperd el momento adecuado y usando su habilidad y destreza, atacd y
matd de una pufialada al centinela. Emprende la huida, pero es alcanzada por

otro guardia que la atrapd y llevd ante el capitan.

Esa misma noche fue condenada a la hoguera, la ataron en un tronco y
encendieron el fuego. Rapidamente notaron que el cuerpo de Ibaga enrojecid y
comenzd a fundirse con el tronco, los que rodeaban la escena vieron
sorprendidos cdmo el arbol se llenaba de infinitas flores rojas de suave

perfume.

Desde entonces los ceibos llevan esas flores como sefal de los espiritus
primitivos que habitaban nuestras tierras, y de esta manera cada vez que vemos

un ceibo recordaremos quienes son los duefios legitimos de estos suelos.
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Interpretaciones del pasado

Autor desconocido

; .
Leyenda de%l cgibo' ‘g

llustracion de Marcelo Elizalde
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Reinterpretacion grafica

Autor: Rubén Acuiia
Técnica: birome sobre papel
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Analisis de la obra

Sobre un soporte de papel y utilizando birome negra, los trazos y texturas

dibujan una figura humana, mimetizandose progresivamente con un arbol.

Podemos observar una linea de horizonte baja, permitiendo asi la aparicidén de
un tercer punto de fuga que se encuentra muy por encima del objeto y rige el

retroceso vertical de la escala.

Al ser tan alto, los efectos que producen son minimos pero suficientes para
expresar que estamos cerca del objeto, otorgando a éste una total importancia
y de esta manera jerarquiza la figura, convirtiéndola en el eje principal de la

obra, el desolado bosque aporta el dramatismo a la escena.

La técnica dominante es el dibujo, logrando el volumen por medio de diferentes
lineas continuas, texturas para las ramas y el tronco, un esfumado para el fuego

y tramas para lo que seria el suelo, redondean una expresion libre.

Luz simbdlica e irreal dada por el fuego que ocupa la parte inferior, aporta
dramatismo y una iluminacién tenue, focalizando y dando principal importancia

a la silueta principal.

Observamos una composicidon simétrica definida por un elemento fuerte
ubicado en el centro del dibujo, el espacio esta representado por una
perspectiva que combina lineas y puntos de fuga, con un paisaje atmosférico

gue separa el fondo de la figura.

Es una imagen solitaria donde podemos contemplar el momento exacto de la
metamorfosis, y en cierta manera su rostro expresa el dolor y la impotencia
generada por las invasiones y de manera contradictoria ya asoman las flores del
ceibo que da nombre a esta leyenda y perpetian la presencia de los habitantes

primitivos que habitaban nuestros suelos.

22



Galatea y Polifemo

Breve descripcion

Galatea era una ninfa marina de gran hermosura, heredé la belleza de su
madre, su padre era Nereo (hijo de Ponto y Gea). Ella vivia en el mar calmo y
por su virtuosismo y belleza era deseada por el ciclope llamado Polifemo, quien

era un monstruo gigante, hijo de Poseiddn y la ninfa Toosa.

El amor que él sentia por Galatea lo enceguecia, la deseaba mas que a nada en
esta tierra, pero como era de suponer su amor nunca fue correspondido ya que
la bella ninfa estaba enamorada de un joven apuesto llamado Acis, hijo del dios
Pany la ninfa Simetis. El amor de esta joven pareja era reciproco y a menudo
escapaban y daban rienda suelta a este sentimiento. Hasta que un dia el
encuentro no tuvo el desenlace esperado, mientras descansaban a orillas del
mar, fueron encontrados por Polifemo y cuando vio lo que ocurria no pudo
contener su ira y lanzé una gran roca sobre Acis, que intentd escapar, pero sin

éxito y fue golpeado por la roca la cual produjo su muerte.

Galatea corrid hasta su amado llorando, intentando por todos los medios
salvarlo, pero no pudo hacer nada, solo llorar y suplicar tan fuerte que los dioses
se apiadaron de ella convirtiendo la sangre del muchacho, mezcladas con
lagrimas de Galatea en un rio, siendo la Unica manera de poder permanecer

juntos.
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Interpretacion del pasado

Autor: Johann Heinrich Tischbein
Técnica: dleo
Periodo: 1758

24



Reinterpretacion

Autor: Rubén Acuiia
Técnica: birome sobre papel
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Analisis de la obra

Una gran figura toma el centro de la escena, pertenece a un ciclope enamorado

gue acaba de matar a un hombre.

Desde el punto central de la hoja nace un iris, este refleja una melancélica
mirada. Los trazos duros y continuos de su frente contrastaban con la sutil

expresion de dolor en su ojo.

Una luz focal y a su vez simbdlica, ilumina el centro de la escena mostrando un
momento de fusidn, donde el ciclope se entrelaza con el rio, olas y ondulaciones
van dibujando una diafana figura femenina, es Galatea en busca de su amado,

gue yace convertido en agua por decision de los dioses.

Lineas curvas y movimientos dinamicos forman estas figuras, que se encuentran
en un espacio abierto donde el horizonte lejano nos senala la profundidad del

mismo.

El blanco y el negro de la ilustracidon nos marca un tono frio que acompafa a

este momento desolador.

La composicion se encuentra en equilibrio ya que el peso éptico que genera el
ciclope es compensado por la masa de agua jerarquizada por la figura que

asoma.

Trazos continuos, aungue en su mayoria distintos, nos marcan una textura

rugosa dando por resultado un conjunto de tramas que generan volumen.

La metamorfosis ya se produjo, Acis ya es un rio y su amor con Galatea se

convirtié en un mito.
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El rio hablador

Breve descripcion

Cuenta la leyenda que una enorme sequia azotaba los llanos, los dioses
observaron el gran dafio que esto causaba a los habitantes del lugar como asi

también a su flora y a su fauna.

Los dioses acudieron al dios Inti, su padre, a pedirle que libere al mundo de esa
sequia, ante esta peticion, el dios respondié que era imposible ya que para

terminar con esto el mandato celestial requeria el sacrificio de alguno de ellos.

Ante esta contestacidon quedaron atdnitos y rehusaron al pedido, pero para

sorpresa de todos, la joven hermana Chaclla se ofrecié valientemente.

Al observar la situacidon Rimac, que era un joven bondadoso que vivia con el
padre Sol, y a menudo bajaba a la tierra y contaba hermosas historias a los

humanos. Ofrecid su vida para salvar la de su hermana.

De esta manera y ante los presentes, ambos hermanos marcharon al altar de
fuego donde se produjo el sacrificio. Después de esto la lluvia volvié sobre la

tierra.

Rimac y Chaclla, envueltos en infinidad de gotas que caian sobre las montanas
en el gran valle y convertidos en un tormentoso rio, corrian jugando y riendo
hacia el mar; una vez alli, se elevaban en forma de nubes, persiguiéndose,

llegaban al cielo para vaciarse de nuevo.

Pero eso duré cuarenta noches, luego de ese periodo Chaclla quedd convertida
en nube y Rimac se convirtié en el mas bullicioso rio. Cuenta la leyenda que
guienes suelen sentarse a orillas del rio, percibe el murmullo de sus aguas que
se transforman en una voz humana que cuenta bellisimas historias. Ahora el rio
lleva el nombre del joven Rimac. Pero todos en el lugar lo conocen como “el rio
hablador”.
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Interpretacion grafica del pasado

Fotograﬂ'a (Fuente: http://www.bancodeimagenesgratis.com/2012/02/22-fotografias-de-las-cascadas-

mas.html)
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Reinterpretacion grafica

Autor: Rubén Acuiia
Técnica: birome sobre papel
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Analisis de la obra

Un punto de fuga, una linea de horizonte lejana nos permite observar un
espacio abierto y extenso, donde la perspectiva marca la profundidad y el

contenido nos relata una historia.

Segmentando la ilustraciéon podemos observar en la parte superior una nube en
la cual se amalgama una figura femenina, el volumen esta dado por tenues

trazos, generando luces y sombras.

En uno de sus extremos se forman pequeiias gotas que se unen con el gran rio,
gue recorre toda la hoja, siendo el punto central de la obra, nace en el extremo

inferior izquierdo y culmina en un punto en la parte superior derecha.

Podemos observar que se esta produciendo la metamorfosis, medio cuerpo se
encuentra en la tierra mientras que si observamos el agua la figura se va

desintegrando convirtiéndose en el rio hablador.

Tramas bien marcadas y trazos fuertes dibujan un paisaje desbastado, pero

gracias al sacrificio de estos hermanos comenzard a renacer.
Lineas onduladas y suaves representan el agua que se ilumina por una luz local.

Chaclla es corrida por Rimac, el rio alcanza la nube, este sera un ciclo eterno vy el
sacrificio de estos hermanos ahora convertido en juego le dara paso a laviday
de esta manera nacera la leyenda, y todo el que desee conocer una historia solo
debe acercarse a la orilla y esperar el relato que serd susurrado por el rio
hablador.
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Lycanon

Breve descripcion del mito

Lycanon era el rey de Arcadia, se lo veia como un rey muy culto y también
religioso, querido por su bondad. El pueblo lo aclamaba. Durante su gestién
fundé la ciudad de Licosura en la antigua Grecia, donde levanté un gran altar a
Zeus.Su religiosidad era manifiesta y un poco excesiva. Esta devocién lleva al rey
a realizar actos un poco desmesurados. Sus ofrendas no tenian limites ya que
realizaba sacrificios humanos y no conforme con eso, también ofrecia sus

victimas como almuerzo a los visitantes que luego también serian sacrificados.

Estas acciones llegaron a oidos de Zeus, tanto fue su enfado que preparé una

trampa.

Disfrazado de peregrino acudio a la casa de Lycanon, fue recibido por el rey y
éste pensd en matarlo, pero advirtié unas sefiales divinas y optd por sacrificar y
cocinar a un esclavo y servirlo como ofrenda. Esta accion enfurecié a Zeus y
convirtié a Lycanon en lobo y destruyd su palacio con un rayo. Desde entonces,

la maldicién lo posiciona como el primer hombre lobo.

Interpretacion grafica del pasado
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Autor: Rubén Acuiia

Técnica: birome sobre papel
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Analisis de la obra

Zeus al descubrir que el rey de Arcadia realizaba sacrificios humanos desaté su

iray arrojo un gran rayo que destruiria el castillo de Lycanon.

Ese rayo destructor forma parte de la reinterpretacion de esta obra. Podemos
observarlo en el extremo superior derecho y desplazandose verticalmente hasta
la mitad de la hoja, se revela como en negativo ya que la fuerzay la
contundencia de las lineas negras van formando una oscura tormenta y permite

gue los grises y blancos den fuerza a la figura del rayo.

A pesar de su tamafo este no se presenta como figura principal ya que
podemos observar una gran figura central en primer plano, formada por un

pelaje logrado a través de trazos cortos y continuos.

A medida que la figura se entrelaza con otra, las tramas y texturas dan forma a
una accion determinada, que nos muestra en el interior del lobo los restos de

las victimas de aquellos sacrificios.

La luz focal permite realizar un contraste con la imagen donde predomina el
negro, hay objetos puntuales realzados por un tono gris y en ocasiones se

respeta el blanco de la hoja.

Esta obra nos trasmite un ambiente tenebroso, oscuro, donde todo parece estar

llegando a su fin.
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La leyenda del hombre lobo

Breve descripcion

El hombre lobo o el lobizén, como es llamado en Argentina. Pertenece a una
leyenda muy antigua, incluso de antes de la llegada de los invasores a nuestras

tierras.

Cuenta la leyenda que el lobizdn es el séptimo hijo vardn de una pareja. Todos
los viernes después de las doce de la noche sufre una metamorfosis. Para que
esto ocurra el todavia hombre se aleja del poblado y deambula solo por el

bosque, a la hora sefalada se quita la ropa y da tres giros sobre si mismo, y en

ese momento el cambio ocurre.

Una vez concluida la transformacidn sale y comete un sinfin de fechorias, como
comer ganado, robar alimentos, revolcarse en excrementos, también meterse

en cementerios para asi profanar tumbas y buscar carroinas.

Este efecto suele terminar con el primer canto del gallo al amanecer y de esta
manera el lobo vuelve a su estado humano, donde le espera un dia muy largo y
doloroso debido a la indigestién producida por todo lo ingerido la noche

anterior.

Con la llegada de los espafioles y el intercambio religioso, se produjeron ciertas
modificaciones, por ejemplo: se lo puede matar con una bala bendecida y una
vez muerto solo quedara su parte humana, que se alimenta de nifos no
bautizados y por ultimo un dato pintoresco: en la Argentina se establecié que el

presidente sea el padrino de bautismo para cortar con el maleficio.

Costumbre que tomo caracter oficial a partir de 1973. por medio de una ley.
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Interpretaciones del pasado

Autor: Enrique Pereira

Autor desconocido
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Reinterpretacion grafica

Autor: Rubén Acuiia
Técnica: birome sobre papel
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Analisis de la obra

Este dibujo esta construido en base a un recurso grafico muy popular
denominado “satira” y también utiliza la ironia, ya que podemos ver seis
certificados de nacido vivo (es una constancia que se le entrega a la familia

luego que el recién nacido emerge del cuerpo de su madre).

Dicho esto, observamos una mujer en posicion de parto y desde su interior se

asoma lo que ya seria su séptimo hijo varon, pero en forma de lobo.

Ocupando la parte central de la hoja, surge con una actitud agresiva y una

mirada desafiante.

Las tramas y texturas son logradas a través de infinitas rayas verticales y

horizontales que paulatinamente van generando el volumen.

Una luz focal y central ilumina las facciones del lobo y las sombras realzan los
certificados de nacido vivo, que toman cierto protagonismo a la hora de

entender el desarrollo de la ilustracion.
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Harpia
Breve descripcion del mito

Cuando hablamos de harpias, podemos comenzar con la descripcion fisica de
estos seres mitolégicos. Podemos decir que son mujeres con cuerpo de pajaros,
aunque esto podria generar un debate ya que los griegos nunca se pusieron de
acuerdo en como representarlas, en algunas ocasiones aparecen con bustos,
brazos y cabeza de mujer, pero con el cuerpo emplumado y en otras

oportunidades son solamente pajaros con cabeza de mujer.

Cumplen diferentes tareas que son asignadas por Zeus, en un principio su tarea

consistia en arrebatar los demonios de las almas que iban al Hades.

También realizan tareas relacionadas con llevar adelante pequefias venganzas,
como asi también hacer cumplir los castigos enviados por los dioses. Esta
actitud agresiva como la de robar comida, dejar ciega a las personas, explica el
porqué de su mala fama o mejor dicho por qué la gente le teme y huye

aterrorizada ante su presencia.

Reinterpretacion del pasado

Autor: Vicktor Vasnetsov
Técnica: 6leo

Dimensién: 1.33m x 2.50m
Periodo. 1896
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Reinterpretacion grafica

Autor: Rubén Acufia
Técnica: birome sobre papel
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Analisis de la obra

La agresividad que caracteriza a las harpias es semejante a la que se puede
lograr en el trazo con birome y en este caso esta bien aprovechado, ya que

podemos observar una actitud desafiante.

Como en los trabajos anteriores los tratamientos dados a las lineas generan un
volumen y sobre el papel se asoma una figura aparentemente femenina con
cuerpo de ave, la luz focal enfatiza la imagen, iluminando su rostro provocador

gue nos mira fijamente.

El tratamiento del fondo es un esfumado logrado por la superposicion de capa
tras capas, permitiendo llegar en algunos lugares a valores muy bajos,

reflejando asi un paisaje tormentoso.

Las texturas logradas en las alas mediante lineas finas, continuas y onduladas,
suavizan los trazos dando una leve movilidad a las plumas y hojas generando un
contraste con la rigidez presentada por las tramas de la rama perteneciente al

arbol, donde la harpia posa levemente su garra.

Si en este momento estd usted mirando los ojos blancos de este ser mitoldgico,

seguramente va a hacerse presente en sus suefos.
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La leyenda del Kakuy
Breve descripcion

Cuenta la historia quechua que en lejano monte andino vivian dos hermanos. El
mas grande era un varon que trabajaba en el campo y traia alimentos para su

hermana menor.

La relacion entre ambos era buena, pero la nifia tenia actitudes poco amables y

no cumplia con las tareas asignadas.

A medida que pasaban los dias, la haraganeria y frialdad de la nifia iban

provocando enojo en su hermano.

Al regresar a su hogar se encontraba con que las tareas no fueron cumplidas y
dia a dia la relacion empeoraba, hasta que una vez volvié muy cansado y pidi6 a
su hermana que alcanzara un frasco de hidromiel, pero antes de darselo lo
derramo en su presencia, en otra oportunidad hizo lo mismo con la comida y asi
fue colmando la paciencia del hombre que cansado por el trato recibido decidié

planear una venganza.

Una tardecita la invita a ir a recoger miel fresca al monte, la llevé bien adentro,
cuando llegaron a un quebracho de copa muy grande, la invité a subir por la
miel, juntos llegaron a lo mas alto y entonces fue alli cuando él empezé a
descender, desgajando el arbol a medida que iba bajando, cortandole todas las
ramas, de manera que su hermana no pudiera bajar. Ella quedd con mucho
miedo atrapada en las alturas del arbol y a medida que pasaban las horas su
llanto se convertia en desesperacion, al correr los minutos y ya cuando se
guedaba sin fuerzas, notd que sus pies se convertian en garras y vio que
lentamente a sus brazos le crecian plumas, convirtiendo paulatinamente su

cuerpo en el de un pajaro.

Desde ese momento el pajaro solo sale de noche, sufre por el abandono y clama
por su hermano irrumpiendo en el silencio del monte con gritos desesperados al

ritmo de “turay, turay” que en lengua quechua quiere decir hermano.
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Interpretacion del pasado

Autora: Carmen Ocaranza Zavalia

Técnica grafito

Periodo 20000
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Reinterpretacion grafica del pasado
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Autor: Rubén Acuiia
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Analisis de la obra

Perdida, casi mimetizada por una frondosa arboleda encontramos en este

dibujo, a la mujer que se convirtio en pajaro.

La técnica utilizada es el dibujo a boligrafo, trabajando mediante la textura
logrando volumen por intermedio de escala de grises en lo que refiere a plumas

y hojas.

Las lineas horizontales de la parte inferior representan el piso, trasmiten lejania,
y las texturas de los troncos estan compuesta por lineas verticales jugando con

la ambigliedad y generando un visible contraste.

Una linea de horizonte lejana determina y separa los dos planos, la presencia de
una perspectiva aérea trasmite la idea de volumen, determina el espacio y nos
muestra que uno de los protagonistas esta en el suelo, y la otra esta en las

alturas.

La luz es irreal o simbdlica que ilumina con mayor intensidad la copa de los
arboles y a medida que nos alejamos se torna con tono mas tenue,

contrastando el suelo con lo alto de las ramas.
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Aracne

Breve descripcion

Cuenta la historia que Aracne era una joven muy bonita y talentosa, realizaba
tejidos hermosos y su popularidad crecia dia a dia. Cada persona que pasabay
observaba le preguntaba si era discipula de Atenea, o quién le habia ensefiado

el oficio, ya que sus trabajos eran unicos.

Ella siempre respondia que nadie le enseiid nada y para demostrar que su
talento era unico y el mejor, desafio a la mismisima diosa a participar de un

concurso.

La arrogancia de la muchacha colmod la paciencia de la diosa y aceptd el desafio

propuesto.

Estuvieron tejiendo todo el dia, al finalizar la jornada la diosa mostroé su
espléndido telar, donde se podian ver todos los dioses del olimpo y sus

bondades.

Cuando observaron el tapiz de Aracne, vieron que era hermoso pero el
contenido tenia nuevamente una provocacion a los dioses, se podia ver que

representaba a Zeus, pero con todos los amorios deshonrosos.
En ese momento Atenea lanzd un rayo que destruyd por completo el telar.

Ante este accionar de la diosa, Aracne se siente humillada y deshonrada por lo

gue decidioé terminar con su vida ahorcandose.

Pero Atenea no permitio la muerte de la joven, tenia planeado otro tipo de

castigo, convertirla en arafia y someterla a tejer por toda la eternidad.
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Interpretacion del pasado

Autor: Veronesse
Técnica: 6leo
Periodo: 1520
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Reinterpretacion grafica

Autor: Rubén Acuiia
Técnica: birome sobre papel
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Analisis de la obra

Las lineas van construyendo una imagen figurativa. Podemos observar en el
centro de la composicion un rostro de mujer y a medida que recorremos su
totalidad contemplamos una metamorfosis, se esta transformando en una

arafna y de esta manera Aracne paga su castigo por desafiar a la diosa.

Sus lineas curvas aportan el dinamismo, que siguen el ritmo de las telas de

arafnas que invaden un gran porcentaje en el dibujo.

Podemos segmentar la hoja con una imaginaria linea vertical y observaremos
dos diferentes situaciones. En la parte derecha las lineas son llevadas de modo
curvo y copiando las ondulaciones de las telas de araiia, llegando al centro el
valor de las lineas va disminuyendo y achicando su trama, permitiendo asi que

se forme el cuerpo de la arafia.

En la parte izquierda las lineas se manifiestan a través de pequefas
ondulaciones y en sus diferentes tonos de grises permiten revelar la aparicién
de una escena que fue la que causd la ira de la diosa, ya que podemos observar

la prueba de una de las tantas infidelidades realizadas por Zeus.

Una luz focal en el rostro de la mujer, la separa del resto del dibujo ya que la

otra parte de la composicidn presenta una luz irreal o simbdlica.

Carece de perspectiva ya que los diferentes tonos y texturas separan con

sutileza los diferentes planos.
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La leyenda de la mujer arana
Breve descripcion

Uru era una princesa de la cual su padre pretendia mediante su educacion
prepararla para tomar decisiones y llevar adelante su imperio. Pero la nifia
nunca demostré demasiado interés, sus preocupaciones solo rondaban en

frivolidades.

Pero un dia ocurrié lo inesperado, una enfermedad causd la muerte del rey y, de

esta manera, ella debia convertirse en reina.

Como era de suponer todas las tareas asignadas, como por ejemplo reuniones,

toma de decisiones y protocolos, aburrian y desesperaban a Uru.

Esto provocd una decisidon en la nueva reina, la cual consistia en viajar por el
mundo luciendo su ropa nueva y sus altanerias, dejando abandonado el reino

heredado por su padre.

Al escuchar esto sus conserjes, intentaron hacerla recapacitar, diciendo que su

pueblo la necesitaba y ella no podia estar ausente.

Pero esta desobediencia desatd la ira de la reina, ordend a todos arrodillarse, ya
que iban a ser azotados por ella misma debido a que fueron capaces de

cuestionar su decision.

Cuando levanto el brazo para comenzar con los azotes, sintid cdmo su cuerpo
comenzo a paralizarse y en ese momento tras un rayo dorado vio la aparicién de
una diosa, que mirando a la joven dijo: podrias dirigir tu reino con sabiduria,
justicia y bondad, y en cambio prefieres aterrorizar y humillar a tus subditos. asi
gue no mereces lo que te dieron. A partir de ahora ya no tendras belleza y no

seras reina y ademads deberas trabajar sin descanso.

Tras estas palabras una nube envolvio a la reina y al disiparse el humo, en su
lugar aparecio una arana fea y peluda, que asustada corrié a un rincén y a partir

de ese momento cumpliria su castigo y comenzaria a tejer sin descanso.

49



Obra del pasado

Autora: Theresa gaskin

Técnica: acrilico sobre lienzo

Ano: 2012

50



Reinterpretacion grafica

Autor: Rubén Acuiia
Técnica: birome sobre papel
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Analisis de la obra

La mujer arafia ocupa el centro de la escena, un gran rostro de lo que antes era
una joven bella, ya transformado en algo oscuro debido a la maldicidn recibida,
se mezcla con un entramado aracnido logrado por un conjunto de lineas
dindmicas que respetan un ritmo centripeto, si bien el blanco de las telas de
arana nos permite limitar los segmentos, podemos decir que estamos ante una

figura abierta.

El tono que predomina es el blanco y negro pasando por pasajes de grises que
acompanan a las lineas formando texturas asperas y rugosas en la piel, y

lentamente se suavizan en los laterales.

Nos presenta una luz focal artificial que se acerca al tenebrismo y de esta

manera ilumina el centro de la escena.

El espacio esta definido por la interposicidon de planos que separa el rostro de la

tela de arafia, permitiendo interaccion entre ambos.

De esta manera presenciamos el momento justo en que se esta dando la

metamorfosis; la reina cumplird su castigo y serd una araia para siempre.
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Discusion final

El presente trabajo nace de una inquietud personal, de una pregunta recurrente
gue permanentemente retumba en mi cabeza, reflexiono y en ese momento
aparece y suena asi: ¢qué hubiese pasado si no sufriamos la conquista de

nuestro hoy llamado continente americano?

Y por obvias razones y al no existir pruebas contra facticas, ese cuestionamiento

queda perdido y sin ninguna respuesta.

La busqueda me llevé a encontrar historias o relatos mas antiguos que la
conquista o sea del periodo precolombino. Fueron los relatos que no fueron

atravesados por la influencia directa del arte y costumbres europeas.

Y de esta manera descubri que existian puntos en comun que permitirian

establecer un parangdn entre las leyendas nuestras y los mitos griegos.

Encontré en la metamorfosis, lo necesario para desarrollar mi trabajo, ya que
estas trasformaciones fueron disparadores creativos para la realizacion de las
reinterpretaciones de los mitos, dando como resultado nuevas y originales

imagenes, permitiendo que esas historias continden vivas y no pierdan vigencia.

Al recuperarlas del pasado, estas narraciones despiertan el interés por

conocerlas, escucharlas o incluso crear nuevas historias.

La utilizacion de la birome como herramienta para la realizacién de las nuevas
imagenes, pone de manifiesto que la creacidn artistica no encuentra limites, sin
importar qué materiales usemos, como tampoco su calidad. Solo importa el

convencimiento y las ganas de aprender y mejorar cada técnica.

En este caso se escogid el boligrafo, ya que particularmente considero que es un
accesorio popular, algo que esta al alcance de todos y todas, y con un poco de

creatividad, pasién y dedicacion, los resultados pueden ser sorprendentes.

Esta simplicidad en el material refuerza la idea de fomentar e incentivar a
aquellas personas que estén interesadas en crear, no encuentren obstaculos ni
en el costo, ni en el dificil acceso a ciertos materiales, que tal vez ponen un
freno a las intenciones de volar con su imaginacion. Por eso a no claudicar y den

rienda suelta a su creatividad.
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Estas reflexiones permiten descubrir que pueden existir diferentes maneras de
abordar los cuestionamientos filosdéficos, existenciales o religiosos, pero
encontramos en el arte una forma de soslayarlos, de buscar una explicacion que
nos permita entender un poco mas, y asi nacen las historias y las imagenes que,

dotadas por su creatividad, tranquilizan y justifican su existencia.

A modo de cierre y ensayando una respuesta, puedo concluir diciendo que el
objetivo no fue cumplido, no puedo responder el interrogante planteado. Pero
si, puedo deducir que son muchas las cosas que nos separan a los seres
humanos, cosas como la religion, raza, fronteras, pero también muchas que nos
unen, y una de ellas y tal vez la mas importante es la relacion que tenemos con

el Arte en todas sus formas.

Por eso el desafio esta expuesto. Aqui se analizaron un importante numero de
mitos y leyendas, pero no son las Unicas, quedan muchisimas por conocer y
aprender, propongo al lector continuar buscando y difundir todas esas historias
gue nos vinculan con el pasado, para asi lograr entender el presente y luchar

por un futuro alentador.

La siguiente imagen es el resultado de tantas horas de trabajo con la birome
negra, poniendo en manifiesto la necesidad artistica de contrastar y finalizar
este arduo trabajo con una imagen mas grande donde se encuentran todos los
mitos y leyendas unidos, pero con la utilizacion de boligrafos de todos los

colores.
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Acuia Rubén
Boligrafos de colores
120 x 70 cm.
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