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RESUMEN / ABSTRACT

El presente trabajo analiza el potencial pedagdgico de las herramientas digitales en la
ensefianza del presente simple del indicativo a aprendientes adultos de espafiol como segunda
lengua (ELE). Desde un enfoque comunicativo y basado en principios de la adquisicion de
segundas lenguas (SLA, por sus siglas en inglés), se disefia una secuencia didactica de cuatro
mddulos que integra recursos audiovisuales, actividades gamificadas, plataformas interactivas
y entornos de practica autbnoma. La propuesta combina input comprensible, practica
controlada y produccion guiada, favoreciendo la atencion a la forma, la motivacion vy el
desarrollo de competencias linglisticas y digitales. La validacion se realiza mediante una
encuesta a docentes de ELE, cuyas percepciones permiten evaluar la pertinencia metodolégica,
la coherencia interna y la aplicabilidad real de la propuesta. Los resultados destacan que las
herramientas digitales potencian la adquisicion del presente simple en adultos, promueven la

autonomia y facilitan la transferencia del aprendizaje a situaciones comunicativas cotidianas.

This paper analyzes the pedagogical potential of digital tools in teaching the present
simple indicative tense to adult learners of Spanish as a second language (ELE). From a
communicative approach based on second language acquisition (SLA) principles, a four-
module teaching sequence is designed that integrates audiovisual resources, gamified
activities, interactive platforms, and autonomous practice environments. The proposal
combines comprehensible input, controlled practice, and guided production, promoting
attention to form, motivation, and the development of linguistic and digital skills. Validation is
carried out through a survey of ELE teachers, whose perceptions allow for the evaluation of
methodological relevance, internal coherence, and real applicability of the proposal. The
results highlight that digital tools enhance the acquisition of the present simple tense in adults,
promote autonomy, and facilitate the transfer of learning to everyday communicative

situations.



1. FUNDAMENTACION

En las Gltimas décadas, el papel de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) en el &mbito educativo ha experimentado un crecimiento sin precedentes.
Su integracién en los procesos de ensefianza-aprendizaje ha transformado la forma en que se
planifican, desarrollan y evaltan las actividades, permitiendo la creacion de entornos mas
flexibles, interactivos y adaptados a las necesidades del alumnado (Gonzélez-Lloret, 2014;
Warschauer, 2015). En particular, la ensefianza de espafiol como segunda lengua (ELE) para
adultos se ha beneficiado de este cambio, dado que este perfil de aprendiente presenta

caracteristicas especificas que requieren metodologias diferenciadas.

La globalizacién, la movilidad laboral y académica, asi como el incremento de la
comunicacion intercultural, han hecho que el aprendizaje de segundas lenguas se convierta en
una necesidad prioritaria para muchos adultos. Segun Ellis (2006), los aprendientes adultos
suelen abordar el aprendizaje con objetivos mas claros y finalidades mas inmediatas que otros
grupos etarios, lo que implica una demanda de recursos pedagdgicos que permitan una
aplicacion practica del idioma en el menor tiempo posible. En este escenario, las TIC ofrecen
un potencial inigualable para responder a esas demandas, proporcionando acceso a materiales

actualizados, herramientas de practica autbnoma y experiencias de aprendizaje inmersivas.

La UNESCO (2013) destaca que el uso pedagdgico de las TIC no solo implica una
innovacion metodoldgica, sino que contribuye a la democratizacion del acceso al
conocimiento, al reducir barreras geogréaficas y temporales. Esto es particularmente relevante
para estudiantes adultos que, debido a sus responsabilidades laborales y personales, requieren

de entornos de aprendizaje asincronicos y adaptativos.



1.1 Pertinencia para la ensefianza de ELE en adultos

El aprendizaje de ELE en la edad adulta presenta particularidades que lo diferencian
del proceso en nifios o0 adolescentes. De acuerdo con Knowles (1975), la andragogia subraya
la importancia de la autonomia, la relevancia del contenido y la conexion del aprendizaje con
la experiencia previa del estudiante. Los adultos aprenden mejor cuando el contenido es
inmediatamente aplicable a su vida personal o profesional, y cuando perciben un propdsito

claro detras de cada actividad.

En este sentido, las herramientas digitales cumplen un doble rol: por un lado, facilitan
la presentacion y practica de contenidos linguisticos de forma atractiva y contextualizada; por
otro, ofrecen flexibilidad en el acceso y en la organizacion del tiempo de estudio, lo que

responde directamente a las limitaciones y preferencias del publico adulto (Stockwell, 2016).

Asimismo, la dimension intercultural cobra un papel central. Las plataformas digitales
permiten integrar materiales auténticos (videos, articulos, entrevistas, podcasts) que no solo
exponen al estudiante a la lengua meta, sino también a sus contextos culturales, facilitando asi
el desarrollo de competencias socioculturales (Byram, 1997). Esta exposicion es clave para que

los aprendientes puedan desenvolverse con eficacia en entornos multilingties y multiculturales.

1.2. Justificacion del enfoque en el presente simple de indicativo

El presente simple del indicativo constituye uno de los ejes fundamentales en las
primeras etapas del aprendizaje de ELE, especialmente en el nivel A2 del Marco Comun
Europeo de Referencia para las lenguas (MCER) (Consejo de Europa, 2002). Su dominio es
imprescindible para la expresion de rutinas, habitos, verdades universales y descripciones,

funciones comunicativas esenciales en la interaccién bésica.

Sin embargo, para los aprendientes adultos, la adquisicion de esta estructura puede
presentar dificultades, sobre todo cuando la lengua materna presenta sistemas verbales distintos
o menos complejos que el espafiol. DeKeyser (2005) sefiala que, en la edad adulta, la
adquisicion de formas verbales suele requerir un enfoque explicito que combine la

comprension de las reglas gramaticales con la practica contextualizada. En este sentido, las



herramientas digitales que proporcionan retroalimentacion inmediata y ejemplos variados

favorecen la fijacion de estas estructuras y su uso correcto en situaciones reales.

1.3. Beneficios del uso de herramientas digitales

El uso de herramientas digitales especificas para la ensefianza del presente simple del

indicativo ofrece multiples beneficios:

e Interactividad y motivacion: la integracion de recursos audiovisuales y actividades
gamificadas incrementa el compromiso del estudiante, lo que repercute
positivamente en su motivacion y en la retencion de contenidos (Pérez-Paredes,
2019).

e Aprendizaje autonomo: plataformas como Edpuzzle permiten que el estudiante
avance a su propio ritmo, repita contenidos cuando lo necesite y reciba
retroalimentacion inmediata.

e Adaptabilidad: la posibilidad de personalizar las actividades segun el nivel, los
intereses y las metas del estudiante adulto garantiza que el proceso sea relevante y
efectivo.

e Desarrollo de competencias digitales: el manejo de herramientas educativas en linea
contribuye a que los estudiantes adquieran habilidades tecnoldgicas transferibles a

otros ambitos.

1.4. Impacto en el desarrollo de competencias linguisticas y digitales

La integracion de estas herramientas digitales no solo apunta al desarrollo de
competencias linguisticas (comprension auditiva, produccion oral y consolidacion gramatical),
sino también al fortalecimiento de habilidades digitales, entendidas como la capacidad para
interactuar, crear y compartir informacion en entornos virtuales (Area & Pessoa, 2012). Esto
es coherente con la perspectiva de la educacion a lo largo de la vida, donde el aprendizaje de

lenguas y la alfabetizacion digital se retroalimentan y potencian mutuamente.



1.5. Contribucion académica y proyeccion

El presente proyecto se inscribe en un enfoque de ensefianza que combina principios de
la didactica de ELE con estrategias de aprendizaje mediadas por tecnologia. Propone trabajar
este contenido a través de actividades interactivas en plataformas digitales que permiten
combinar input comprensible (Krashen, 1985) con oportunidades de produccion guiada,
reforzando el vinculo entre forma y significado. En los dltimos afios, la incorporacion de
tecnologias educativas ha desarrollado un campo de investigacién sélido dentro de la
ensefianza de lenguas, con aportes significativos en revistas especializadas como TEISEL,
Language Learning & Technology y ReCALL, donde se analizan las posibilidades pedagdgicas
de herramientas digitales aplicadas especificamente al aprendizaje del espafiol como L2.

Asimismo, el proyecto se nutre de investigaciones recientes sobre el uso de plataformas
y ecosistemas digitales que han transformado el modo en que los aprendientes adultos acceden,
practican y consolidan la lengua meta. Estudios contemporaneos destacan la relevancia de
plataformas educativas como Moodle, Google Classroom, Edmodo y Canva para organizar
materiales, promover la colaboracion y flexibilizar el aprendizaje asincronico (Garcia-Sanchez
& Ramirez, 2023). Del mismo modo, la expansion de herramientas de input comprensible,
como YouTube, Lingolia, Spanish with Vicente y Radio ELE, ha permitido integrar materiales
auténticos multimodales que favorecen la comprension auditiva y el reconocimiento de

patrones discursivos propios del espafiol.

Las investigaciones en TEISEL y LLT también han puesto el foco en el uso de
aplicaciones de aprendizaje mévil como Duolingo, Babbel, Busuu y Memrise, que emplean
algoritmos de aprendizaje adaptativo, gamificacion y repeticion espaciada para reforzar la
morfologia verbal de alta frecuencia, entre ellas el presente simple (Loewen et al., 2020; Yang
& Xie, 2022). Aungue estas aplicaciones han sido criticadas por su descontextualizacion
cultural, los estudios mas recientes muestran que, cuando se integran en propuestas didacticas

guiadas, potencian la autonomia, la retencién de formas verbales y el aprendizaje distribuido.

Por otra parte, la aparicion de herramientas generativas e inteligencia artificial
conversacional, como ChatGPT, Bing Chat o simuladores inmersivos basados en realidad
virtual (Mondly VR, ImmerseMe), ha abierto nuevas lineas de investigacion sobre la

interaccidn estudiante—-maquina, el feedback automatizado y la posibilidad de recrear entornos



comunicativos personalizados. Estudios recientes (Liu & Xu, 2024; Hernandez-Guerrero,
2022) muestran que la 1A conversacional contribuye al desarrollo de la fluidez oral, a la
correccion morfosintactica y a la toma de conciencia (noticing) mediante recasts automaticos

y explicaciones metalinguisticas adaptativas.

Del mismo modo, herramientas de préctica controlada y evaluacion formativa como
Google Forms, Wordwall y Educaplay permiten crear ejercicios autocorregibles que
proporcionan retroalimentacién inmediata y registran el progreso, alinedndose con los
principios del aprendizaje autorregulado. Por su parte, las plataformas de produccion
colaborativa como Google Docs o Padlet facilitan la mediacion sociocultural, la escritura
colegiada y la construccion conjunta de significado, en consonancia con los aportes de
Vygotsky (1978) y Lantolf & Thorne (2006).

Finalmente, el proyecto se integra a una linea contemporanea de estudios que abogan
por el disefio de ecosistemas digitales hibridos, donde conviven herramientas de input
comprensible, practica estructurada, produccion guiada, retroalimentacion adaptiva y
gamificacion. Esta vision responde al modelo de aprendizaje tecnoldgico propuesto por
Gonzalez-Lloret (2022), que entiende la digitalizacion no como un afiadido, sino como un
componente metodolégico que amplia las posibilidades de interaccion, favorece la autonomia

adulta y potencia los procesos cognitivos implicados en la adquisicion del presente simple.

De este modo, la propuesta constituye una contribucién relevante y actualizada para el
campo, al ofrecer un modelo pedagdgico replicable, fundamentado en teorias clasicas de

adquisicion y en investigaciones contemporaneas sobre mediacion tecnologica en ELE.



2. OBJETIVO GENERAL

Analizar y disefiar una propuesta didactica mediada por herramientas digitales para la
ensefianza de presente simple del indicativo en estudiantes adultos de espafiol como segunda
lengua, con el fin de favorecer un aprendizaje autdbnomo, contextualizado y aplicable a
situaciones comunicativas de la vida cotidiana y profesional.

3. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Disefar una secuencia didactica que integre actividades digitales interactivas y
progresivas orientadas a la comprensién y uso de los verbos de rutina en
presente simple, que promueva la autonomia en el aprendizaje de los adultos.

e Implementar recursos digitales que permitan trabajar el presente simple en
contextos comunicativos auténticos, brindando retroalimentacion inmediata y
favoreciendo la préactica significativa.

e Promover la adquisicion integrada de vocabulario y gramatica, a partir de la
contextualizacion de los verbos de rutina en situaciones reales que respondan a
los intereses y necesidades personales, laborales y culturales de los estudiantes
adultos.

e Evaluar el impacto del uso de herramientas digitales en el proceso de
adquisicion del presente simple del indicativo, de modo tal que se identifiquen
avances en la competencia gramatical y en el desarrollo de la motivacion y la

autonomia de los aprendientes adultos.
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4. MARCO TEORICO

La ensefianza del espafiol como segunda lengua constituye un campo en constante
evolucion, en el que confluyen aportes de la linguistica aplicada, la psicologia, la pedagogia y,
mas recientemente, la tecnologia educativa. A lo largo de las Gltimas décadas, la investigacion
sobre la adquisicién de segundas lenguas (SLA, por sus siglas en inglés) ha transitado desde
visiones conductistas hasta modelos cognitivos y socioculturales, con el fin de explicar como
los aprendientes construyen progresivamente su competencia comunicativa. En este contexto,
el componente gramatical ha mantenido un lugar central, dado que constituye el sistema que

organiza la produccion y comprensién linglistica.

El presente marco tedrico se centra en analizar el papel de la gramatica, especificamente
el presente de indicativo, en la ensefianza del espafiol como segunda lengua, atendiendo a las
dificultades que enfrentan los aprendientes adultos y a las estrategias que permiten superarlas.
Particularmente, se examina como las herramientas digitales contemporaneas, tales como
aplicaciones interactivas, plataformas de aprendizaje en linea y simuladores linguisticos,
pueden favorecer el aprendizaje gramatical mediante la retroalimentacion inmediata y la

practica autonoma.

Este recorrido se articulara en torno a cuatros grandes ejes: (1) la evolucién de los
enfoques de ensefianza de lenguas a lo largo del tiempo; (2) las principales teorias sobre la
adquisicion de segundas lenguas; (3) la gramética y adquisicion del presente de indicativo en
ELE y (4) la incorporacion de herramientas digitales y programas de analisis de corpus en el
ambito de ELE. La intencidn es mostrar como los avances teoricos y tecnoldgicos convergen
en propuestas didacticas innovadoras que responden a las necesidades de los estudiantes
actuales, caracterizados por una alta exposicion a la tecnologia y por la necesidad de aprender
de manera flexible y autbnoma (Gonzalez-Lloret, 2014; Warschauer, 2015; Pérez-Paredes,
2019).
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4.1. Evolucién histérica de los enfoques de ensefianza y adquisicion de L2

El estudio de los enfoques de ensefianza de segundas lenguas (L2) ha atravesado
transformaciones profundas a lo largo del siglo XX y XXI, reflejando cambios
epistemoldgicos, tecnoldgicos y sociales. Desde los métodos centrados en la forma hasta los
enfoques comunicativos y digitales actuales, la ensefianza de lenguas ha transitado un camino
que evidencia un desplazamiento desde la transmision de conocimiento hacia la construccién

interactiva y mediada del aprendizaje.

Tal como afirman Richards y Rodgers (2014), los métodos de ensefianza responden a
concepciones cambiantes sobre qué significa “saber una lengua” y como se adquiere ese saber.
Asi, mientras los métodos tradicionales priorizaban la competencia gramatical y la
memorizacion de reglas, los enfoques contemporaneos tienden a integrar dimensiones

cognitivas, sociales y tecnologicas del aprendizaje.

4.1.1. Los métodos tradicionales

Los metodos tradicionales de ensefianza de lenguas dominan la primera mitad del siglo
XXy constituyen el punto de partida necesario para comprender la evolucién metodologica
posterior. Entre ellos, el método de gramatica-traduccion y el método audiolingual representan
los dos polos principales de una ensefianza centrada en la forma, la repeticion y la autoridad

del docente.

4.1.2. El método de gramatica-traduccion

Originado en el siglo XIX, pero con amplia vigencia hasta mediados del XX, este
método se centraba en la ensefianza explicita de reglas gramaticales, la traduccién literal de
textos y la memorizacién de vocabulario. Su objetivo no era la comunicacién oral, sino la

lectura y comprension de textos clasicos o literarios.

Segun Howatt y Widdowson (2004), el método de gramatica-traduccion reflejaba una
concepcion humanista del lenguaje como vehiculo de cultura y pensamiento, y su finalidad era

el desarrollo intelectual mas que la competencia comunicativa. Las clases eran impartidas en
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la lengua materna, el docente era la fuente principal de conocimiento y los errores eran

penalizados como signo de falta de precision.

Sin embargo, esta rigidez metodolégica fue cuestionada a partir de los afios 60, cuando
surgieron movimientos reformistas que propusieron una ensefianza mas activa y oral. Aun asi,
como sefialan Andrade y Benitez (2021), el método persiste en entornos educativos donde se
prioriza la precision escrita o la traduccion académica, demostrando su adaptabilidad a ciertos
fines instrumentales. Ademas, en la actualidad algunos autores (Nassaji, 2019) reconocen que
los ejercicios de traduccién pueden tener valor pedagdgico si se integran en marcos

comunicativos que fomenten la reflexion metalingtistica.

4.1.3. El método directo y la reaccion oralista

El método directo, desarrollado como reaccion al gramética-traduccion, se consolidé a
inicios del siglo XX con autores como Berlitz (1901). Este enfoque propuso una ensefianza
totalmente en la lengua meta, basada en la asociacion directa entre palabra y significado,
evitando la traduccion. El docente utilizaba gestos, imagenes y objetos para representar

conceptos, y la gramatica se ensefiaba de forma inductiva.

Como explica Kelly (2016), este método marco el inicio del énfasis en la comunicacion
oral, aunque aun mantenia una visién conductista del aprendizaje: la repeticion y la imitacion
eran los pilares del progreso. Si bien fue un avance hacia la oralidad, su aplicacion se limitaba
a clases pequefias y contextos institucionales con abundantes recursos, lo que dificultd su

masificacion.

4.1.4. El método audiolingual

El auge del conductismo psicolégico en la década de 1940 dio lugar al método
audiolingual, impulsado inicialmente por necesidades militares en el Army Specialized
Training Program durante la Segunda Guerra Mundial. Este enfoque se basaba de manera
explicita en los principios conductistas formulados por B. F. Skinner (1957), quien concebia el
aprendizaje, incluido el aprendizaje linguistico, como la formacion de habitos mediante la

asociacion entre estimulos y respuestas, reforzados a través de la repeticion. Desde esta
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perspectiva, la lengua no se entendia como un sistema interno creativo, sino como un conjunto

de patrones que el estudiante debia automatizar.

En consecuencia, el método audiolingual adoptd estrategias derivadas directamente del
paradigma conductista: drills mecanicos, repeticion intensiva, memorizacion de dialogos
modelo, uso de laboratorios de idiomas y correccion inmediata del error para evitar la
“formacion de malos habitos”. La figura del docente era central como proveedor del estimulo
correcto y del refuerzo, mientras que el error era concebido como una falla en la cadena de

habitos que debia ser eliminada lo antes posible.

Alghamdi (2020) subraya que, aunque hoy se critique su rigidez, el audiolingualismo
aportd una comprension valiosa sobre la importancia de la préctica sistematica y la exposicion
intensiva. En la actualidad, sus principios han sido recontextualizados: las tecnologias digitales,
como los simuladores de dialogos o los asistentes conversacionales, permiten recrear esa

practica repetitiva, pero en entornos mas interactivos y motivadores.

Los métodos tradicionales representaron la primera sistematizacion formal de la
ensefianza de L2, y sentaron las bases de la posterior evolucién metodologica. Su legado
persiste en la ensefianza gramatical explicita y en la busqueda de precision formal, aspectos

que aun se valoran en la ensefianza de ELE.

4.1.5. Enfoques comunicativos y socioculturales

El surgimiento del enfoque comunicativo en los afios 70 supuso un cambio radical: el
objetivo dejo de ser el dominio estructural para centrarse en la competencia comunicativa
(Hymes, 1972; Canale y Swain, 1980). Los aprendientes pasaron a ser usuarios activos del

idioma, y las tareas comunicativas reemplazaron a los ejercicios mecanicos.

Con el avance de las tecnologias, este enfoque se ha transformado en lo que Chapelle y
Sauro (2020) denominan Comunicacion Mediada por Tecnologia (CMT). En este marco, las
interacciones en entornos digitales (chats, foros, videollamadas) permiten un “input
enriquecido multimodal” que integra texto, audio, imagen y retroalimentacion automatica. El
objetivo no es abandonar la gramatica, sino integrarla de manera funcional en contextos de

comunicacion auténtica.

14



En paralelo, los enfoques socioculturales, inspirados en Vygotsky (1978), han adquirido
nueva relevancia con la expansion del aprendizaje en linea. Zhang y Wang (2022) demostraron
que los estudiantes que participaron en comunidades virtuales de préctica (foros, grupos de
WhatsApp, clases sincrénicas) desarrollaron mayor control sobre las formas verbales gracias a
la mediacion entre pares y la retroalimentacion colaborativa. Estos hallazgos reafirman la

vigencia del concepto de zona de desarrollo proximo (ZDP) aplicada a entornos digitales.

4.1.6. Perspectivas cognitivas y psicolinguisticas

Los enfoques cognitivos y psicolingiisticos consolidaron una vision mas cientifica del

aprendizaje de L2, centrada en los procesos mentales involucrados.

Krashen (1985) propuso la hipdtesis del input, que sostiene que la adquisicion ocurre
cuando los aprendientes reciben un input comprensible (i+1). Este autor elaboro la férmula «I
+ 1» para referirse al input comprensible («I») que contiene elementos lingliisticos ligeramente
superiores («+ 1») al nivel actual del aprendiente, y lo defini6 como «el ingrediente esencial
en la adquisicion de otras lenguas». En la actualidad, Lee (2021) sefiala que las plataformas
digitales (como Edpuzzle o YouTube con subtitulos interactivos) materializan esta idea al

ofrecer exposicion continua a lenguaje comprensible y contextualizado.

Por su parte, la hipdtesis de la interaccion (Long, 1996) enfatiza que el aprendizaje se
potencia mediante la negociacion de significado. Sato y Ballinger (2022) encontraron que las
clases por videoconferencia recrean eficazmente estas interacciones, incluso superando al aula
presencial gracias a los recursos visuales como pizarras digitales, emojis o chat paralelo, que

facilitan la clarificacion y la toma de conciencia gramatical.

Finalmente, la hipotesis del noticing (Schmidt, 1990), la idea de que la atenci6n
consciente es necesaria para el aprendizaje ha sido corroborada en entornos digitales. Ortega
(2023) observd que herramientas de correccion automatica fomentan esa atencidn consciente:
los estudiantes que recibian subrayados automaticos en sus textos mostraron una reduccion

significativa de errores morfosintacticos, especialmente en el uso del presente de indicativo.

Las hipotesis cognitivas clasicas siguen siendo discutidas y adaptadas a la ensefianza

contemporanea.
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4.1.7. Ensefianza basada en corpus y nuevas tendencias

En las Gltimas décadas, el enfoque basado en corpus ha cobrado protagonismo como
herramienta para el desarrollo de la competencia gramatical y Iéxica. Pérez-Paredes (2021)
destaca que los corpus permiten acceder a ejemplos reales de uso y fomentan la autonomia del

aprendiente, quien puede descubrir patrones y frecuencias de manera inductiva.

Boulton y Tyne (2021) demostraron que el uso didactico de corpus digitales favorece
tanto el aprendizaje explicito (mediante analisis de patrones) como el aprendizaje incidental

durante tareas de descubrimiento autbnomo.

Por otra parte, los sistemas de aprendizaje adaptativo basados en inteligencia artificial,
como Duolingo, Babbel o Busuu, representan una nueva etapa metodoldgica. Diversas
investigaciones recientes (Loewen et al., 2020; Yang & Xie, 2022; TEISEL, 2023; LLT, 2024)
han demostrado que estas aplicaciones favorecen la retencion de formas verbales de alta
frecuencia y la préactica distribuida. Sin embargo, existe un debate activo en la literatura. Una
linea de estudios sostiene que estas aplicaciones mejoran la proficiencia gramatical gracias a la
repeticion espaciada, la gamificacion y el feedback inmediato (Loewen et al., 2020), mientras
que otra corriente critica su descontextualizacion cultural, el uso de oraciones aisladas y la falta
de interaccion significativa (Kern, 2023; Mufioz-Basols & Rodriguez, 2022). Asi, se pueden

configurar dos posiciones:

e Postura optimista: considera que los Adaptive Learning Systems (ALS, por sus siglas
en inglés) potencian la autonomia, promueven la practica cotidiana y favorecen la
adquisicion inicial de morfologia verbal, ya que utilizan algoritmos de personalizacion
para ajustar la dificultad y el tipo de ejercicios segun el rendimiento del estudiante, e
integran la retroalimentacion inmediata del audiolingualismo con la autonomia del
aprendizaje basado en corpus. Ademas, algunas investigaciones (Yang & Xie, 2022;
Herndndez-Guerrero, TEISEL 2023) sefialan que estas aplicaciones aumentan la
motivacion extrinseca mediante elementos de gamificacion, recompensas y desafios
progresivos. Desde esta perspectiva, los ALS no reemplazan la ensefianza, pero
funcionan como soporte eficaz para la consolidacion progresiva de patrones

morfoldgicos, especialmente en adultos que requieren préctica autbnoma.

e Postura critica: sefiala que estas plataformas reducen el aprendizaje a patrones

descontextualizados, limitan la competencia intercultural y requieren una fuerte
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intervencion docente para integrarse en propuestas comunicativas. Se cuestiona la
efectividad de los ALS cuando se emplean como unico recurso did4ctico, ya que suelen
presentar oraciones sin contexto suficiente que no reflejan situaciones socioculturales
reales (Kern, 2023, LLT), y reducen la lengua a un conjunto de patrones aislados y
limitan asi el desarrollo de competencias comunicativa, pragmatica y discursiva.
Ademas, estas plataformas tienden a favorecer una préctica centrada en la forma, sin
ofrecer suficientes oportunidades para la interaccién significativa ni para la negociacion
de significados (Long, 1996), lo que dificulta también el desarrollo de la competencia
intercultural al no incluir suficientes elementos auténticos que representen el uso social

del espafiol.

Finalmente, el estudio de Li y Hafner (2023) confirma la eficacia de combinar corpus
y aprendizaje adaptativo: los estudiantes que recibieron tareas basadas en corpus con
retroalimentacion automatica alcanzaron un dominio superior frente a aquellos que solo

trabajaron con métodos expositivos tradicionales.

Esta doble mirada es relevante para el presente estudio, ya que permite comprender los

alcances y limitaciones del uso de aplicaciones para la ensefianza en adultos.

4. 2. Teorias sobre la adquisicion de segundas lenguas

La investigacidn sobre la adquisicidn de segundas lenguas ha generado multiples teorias
que buscan explicar como los aprendientes procesan, internalizan y utilizan un nuevo sistema
linglistico. Estas teorias no son excluyentes, sino complementarias, y han contribuido a
configurar un campo interdisciplinario que integra aportes de la psicologia, la linglistica, la

pedagogia y, mas recientemente, la tecnologia educativa.

A continuacidén, se presentan las principales corrientes teoricas, desde las primeras
aproximaciones conductistas hasta las perspectivas actuales que incluyen la inteligencia

artificial y el analisis de corpus.
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4.2.1. El conductismo y la teoria del habito

El conductismo, inspirado en el trabajo de B. F. Skinner (1957), consideraba el
aprendizaje de una lengua como un proceso de formacion de habitos mediante la repeticion y
el refuerzo. Segun esta perspectiva, los errores eran producto de la interferencia de la lengua

materna, y debian corregirse inmediatamente para evitar su fosilizacion.

En ELE, este enfoque se reflejé en la préctica de ejercicios mecanicos de conjugacion.
Por ejemplo, repetir: yo hablo, ti hablas, él habla como parte de un drill. Aunque criticado por
su rigidez y por ignorar los procesos internos de los aprendientes (Chomsky, 1965), el
conductismo aln tiene vigencia parcial en programas de ensefianza asistida por ordenador,

especialmente en aplicaciones de préactica repetitiva como Duolingo (Lee, 2021).
4.2.2. La hipotesis del input

Stephen Krashen (1985) propuso que la adquisicion de L2 depende de la exposicion a
input comprensible (i+1), es decir, mensajes que estan ligeramente por encima del nivel actual
del aprendiente. Segun este autor, la gramatica no debe ensefiarse explicitamente, sino que se

adquiere de manera natural al comprender mensajes significativos.

Un ejemplo en ELE seria narrar una rutina diaria en presente de indicativo apoyada con
imagenes o gestos, de manera que el estudiante entienda expresiones como yo desayuno a las

ocho aungue ain no domine todas las formas verbales.

Investigaciones recientes han revisitado esta hipétesis. Lee (2021) sefiala que las
plataformas digitales, mediante subtitulos interactivos, glosarios automaticos Yy
retroalimentacion contextualizada, garantizan un input rico y accesible. Asimismo, Mufioz-
Basols y Rodriguez (2022) sostienen que los entornos digitales proporcionan un input

multimodal (visual, auditivo, textual) que amplia las posibilidades de adquisicién.
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4.2.3. La hipotesis de la interaccion

Michael Long (1996) plante6 que el input por si solo no basta: la adquisicion se ve
facilitada cuando los aprendientes participan en interacciones comunicativas donde negocian
significados. La correcciéon implicita (recasts) o las peticiones de aclaracién permiten que el
estudiante ajuste su produccion.

En el aula de ELE, si un estudiante dice "yo comer en casa"”, el docente puede
reformular: "Ah, ;jquieres decir ‘yo como en casa’?". Esta negociacion ayuda al aprendiente a

interiorizar la forma adecuada.

Sato y Ballinger (2022) demostraron que los entornos de videoconferencia favorecen
procesos de negociacion similares a los que ocurren en interacciones presenciales, con el valor

afiadido de recursos digitales (chat, pizarras virtuales, emojis) que ayudan a la clarificacion.

4.2.4. La hipotesis del output

Merrill Swain (1985, 1995) defendid que no alcanza con recibir input: los estudiantes
necesitan producir output comprensible, ya que al intentar expresarse detectan vacios en su

conocimiento y buscan estrategias para superarlos.

En el caso del presente de indicativo, un estudiante que intenta describir su rutina puede
descubrir que no sabe conjugar levantarse en primera persona (yo me levanto) y, al enfrentarse

a esta dificultad, aprende la forma correcta.

Segun Ortega (2023), las plataformas digitales que incorporan produccidn escrita y oral,
como simuladores conversacionales o chatbots, refuerzan la hipdtesis del output, ya que

obligan al estudiante a usar activamente la gramatica.

4.2.5. La hipotesis del noticing

Richard Schmidt (1990) propuso que para que el input se convierta en aprendizaje
significativo (intake), los estudiantes deben notar conscientemente las formas linguisticas. No

basta con estar expuesto: hay que prestar atencion.
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Aplicado a ELE, el docente puede resaltar en un texto las formas verbales en presente
para que los estudiantes las identifiquen y comprendan su funcién.

Ortega (2023) comprobd que los correctores automaticos y subrayados digitales
aumentan el noticing, ya que llaman la atencion del estudiante hacia los errores gramaticales.

Este hallazgo confirma la vigencia de la hipétesis en entornos mediados por tecnologia.

4.2.6. Teorias socioculturales

Desde la perspectiva sociocultural, Vygotsky (1978) y posteriormente Lantolf &
Thorne (2006) entendieron el aprendizaje de una L2 como un proceso de mediacion social y
construccion compartida de significado. La zona de desarrollo proximo (ZDP) explica que los
aprendientes alcanzan mayores niveles de competencia cuando reciben apoyo de un mediador

experto.

En ELE, esto se refleja en actividades colaborativas donde los estudiantes negocian el
uso de formas verbales. Zhang y Wang (2022) hallaron que los foros en linea y chats

colaborativos fomentan la correccién mutua y la reflexion conjunta sobre la gramatica.

4.2.7. Perspectivas actuales: multimodalidad y entornos digitales

Las teorias clasicas han sido reinterpretadas a la luz de la digitalizacion educativa.
Chapelle y Sauro (2020) hablan de un paradigma multimodal, donde la adquisicion se potencia
mediante recursos audiovisuales, hipermediales y plataformas interactivas. Estas tecnologias

no sustituyen las teorias tradicionales, sino que las complementan.
Por ejemplo:

- El'input comprensible se potencia con subtitulos y traducciones automaticas.

- Lainteraccidn se amplia mediante chats y videollamadas.

- El output se promueve con simuladores de conversacion y escritura
colaborativa.

- El noticing se favorece con correctores y subrayados automaticos.

- La mediacidn social se replica en comunidades virtuales de aprendizaje.
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Ademas, estudios como el de Li y Hafner (2023) muestran que los sistemas de
aprendizaje adaptativo que integran corpus y retroalimentacion inmediata generan mejoras
significativas en la adquisicion de la morfosintaxis del espafiol. En este contexto, el rol del
docente se redefine como mediador entre los recursos tecnoldgicos y los procesos cognitivos

del estudiante, mientras que el aprendiente adulto asume un papel mas auténomo y reflexivo.

4. 3. Gramética y adquisicion del presente de indicativo en ELE

La gramatica constituye uno de los pilares en la ensefianza de segundas lenguas, ya que
organiza la estructura que permite a los estudiantes producir y comprender enunciados
significativos. Dentro de los contenidos gramaticales del espafiol como L2, el presente de
indicativo ocupa un lugar central al ser uno de los primeros tiempos verbales introducidos en
los programas de ensefianza. Su relevancia radica en que funciona como puerta de entrada a la
conjugacion verbal, permite describir rutinas, expresar gustos, realizar afirmaciones y

participar en interacciones cotidianas.

Sin embargo, su aparente simplicidad encierra dificultades especificas para los
aprendientes adultos, derivadas tanto de la complejidad morfoldgica del espafiol como de las

interferencias de la lengua materna (L1).

4.3.1. Relevancia del presente de indicativo en la progresion gramatical

En la secuencia de ensefianza de ELE, el presente de indicativo suele introducirse en
los niveles iniciales (A1-A2) segin el Marco Comun Europeo de Referencia (MCER). Su

dominio es fundamental por las siguientes razones:

e Permite la comunicacion basica: expresar la identidad (soy estudiante), describir
rutinas (trabajo todos los dias), hablar de preferencias (me gusta el café) y situarse
en el tiempo presente.

e Funciona como base para otros tiempos verbales: comprender las conjugaciones
regulares e irregulares en presente facilita el aprendizaje posterior de pretéritos,

futuros y subjuntivos.
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e Tiene alta frecuencia de uso: corpus del espafiol, como el Corpus de Referencia
del Espafiol Actual (CREA) y el Corpus del Espafiol del Siglo XXI (CORPES XXIl),
muestran que las formas de presente son de las mas recurrentes en la comunicacion
oral y escrita (Real Academia Espafiola, 2016).

e Actla como marcador pragmatico flexible: ademas de su valor temporal, el
presente se emplea en espafiol con usos ampliados, como el presente histérico (“En
1492 Colon llega a América”) o el presente con valor de futuro (“Mafiana salgo

temprano”), lo que aumenta su complejidad.

4.3.2. Dificultades especificas en aprendientes adultos

La conceptualizacion del error en la adquisicion de segundas lenguas ha variado a lo
largo de las dltimas décadas. Desde el conductismo, los errores se interpretaban como habitos
incorrectos que debian suprimirse mediante refuerzo inmediato (Skinner, 1957). Con la
revolucion cognitiva, Corder (1967) propuso que los errores constituyen evidencia del
desarrollo de la interlengua y deben ser analizados como parte necesaria del proceso. Luego,
Selinker (1972) profundizé esta nocion al definir la interlengua como un sistema linguistico
propio y dinamico. En los enfoques comunicativos, el error dejo de verse Unicamente como
fallo formal y pasé a entenderse segun su impacto en la comunicacion. Finalmente, la
perspectiva sociocultural considera que muchos errores se resuelven via mediacion y
negociacion de significados. Esta evolucion conceptual permite comprender por qué los errores
de presente simple en aprendientes adultos no son simples fallos aislados, sino manifestaciones

del proceso de restructuracion linguistica.

Los estudiantes adultos enfrentan desafios particulares al aprender el presente de
indicativo. Diversos estudios han documentado errores recurrentes?, que pueden clasificarse en

los siguientes tipos:

e Errores morfologicos de conjugacion:

o Regularizacién de formas irregulares: yo sabo en lugar de yo sé.

1 Los ejemplos citados (sabo, dormo, yo comer, nosotros habla, etc.) provienen de producciones reales documentadas en corpus de
aprendientes como CAES (UNED), Corpus UAM vy el proyecto REALE (UNComa), asi como en la tesis de Tramallino (2022), donde se
analizan errores morfoldgicos frecuentes en estudiantes adultos de ELE.
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o Omisién de diptongacion: yo dormo en lugar de yo duermo.

o Uso incorrecto de pronombres reflexivos: yo me ducho — yo ducho.

e Interferencia de la L1:

o En estudiantes anglofonos, la tendencia a no marcar persona verbal: yo habla

en lugar de yo hablo.

o En hablantes de lenguas sin flexion verbal (ej. chino mandarin), la omisién de

marcas morfoldgicas: yo comer en casa.

e Dificultades con verbos pronominales: me levanto, me siento — a menudo se omite

el pronombre reflexivo.

e Confusion pragmatica en los usos extendidos:
o Uso del presente con valor de futuro: Mafiana voy al médico.
o Uso del presente historico: Napoledn muere en 1821.

Segun Ferndndez (2021), estas dificultades persisten incluso en niveles intermedios, y

su correccion depende en gran medida de la practica explicita y contextualizada.

4.3.3. Analisis de corpus de errores frecuentes

El analisis de corpus de aprendientes (Learner Corpora) ha permitido sistematizar los
errores mas frecuentes en la adquisicion del presente. Entre los recursos mas utilizados

destacan:

e Corpus de Interlengua de Aprendientes de Espafiol (CAES), que documenta

producciones de estudiantes de ELE de distintos niveles.

e Corpus de Aprendientes de Espafiol (Corpus UAM), que clasifica errores morfolégicos

y sintacticos segun la L1 de los aprendientes.

23



e Corpus de Espafiol como L2 del proyecto REALE (UNComa, 2022), que ha aplicado
programas de analisis como AntConc y Lingualys para detectar patrones de error.

Un estudio basado en estos corpus (Pérez-Paredes & Mark, 2020) muestra que los

errores mas frecuentes en presente son los siguientes:
1. Laomisién de desinencias (yo comer) en hablantes de lenguas analiticas.
2. Laregularizacion de verbos irregulares (yo sabo, yo poni).
3. La falta de concordancia sujeto-verbo (nosotros habla).
4. Eluso incorrecto de pronombres reflexivos (yo ducho en lugar de me ducho).

A estos hallazgos se suma la tesis de Carolina Tramallino (2022)?, donde se analiza
exhaustivamente la regularizacion de verbos irregulares (por ejemplo, yo sabo, yo poni, yo
conozo). Su estudio demuestra que la regularizacion responde a procesos sistematicos de

analogia y que afecta de manera transversal a aprendientes de diversas L1.

Todas estas investigaciones confirman que los corpus no solo documentan errores, sino
que sirven como base para disefiar actividades didacticas que atiendan las dificultades mas

recurrentes.

4.3.4. Estrategias de ensefianza basadas en corpus y tecnologia

Los programas de analisis de corpus permiten al docente y al estudiante observar
ejemplos auténticos de uso y comparar la producciéon del aprendiente con la norma. Por

ejemplo:

e Usando AntConc, un estudiante puede generar una lista de concordancias con el verbo
ir en presente (voy, vas, va, vamos, vais, van) y detectar colocaciones frecuentes como

voy a trabajar, vamos al cine.

2 Disponible en el repositorio de la Universidad Nacional de Rosario: https://rephip.unr.edu.ar/items/54760bel-15e5-40e5-
9da2-41leb46a8abb7
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e Con LinguaLys, es posible visualizar graficos de frecuencia de las distintas formas

verbales en contextos reales, lo que facilita la comprension pragmatica.

Ademas, investigaciones recientes confirman la eficacia de combinar corpus con
herramientas digitales. Li y Hafner (2023) mostraron que los estudiantes de ELE que utilizaron
corpus junto con retroalimentacion automatica redujeron significativamente los errores en

presente frente a quienes solo trabajaron con ejercicios tradicionales.

En la misma linea, Godwin-Jones (2021) destaca que los simuladores linguisticos y
chatbots permiten practicar las formas verbales en contextos comunicativos reales, lo que

integra las hipétesis del input, el output y el noticing en una experiencia digital unificada.

4.4. Herramientas digitales en la ensefianza de ELE

El avance tecnologico ha transformado radicalmente el panorama de la ensefianza de
lenguas extranjeras. En el caso del ELE, las herramientas digitales han permitido pasar de un
modelo centrado en el aula presencial a entornos hibridos y virtuales, en los que la interaccion,
la retroalimentacion inmediata y la autonomia del estudiante ocupan un lugar central
(Gonzélez-Lloret, 2022).

El uso de aplicaciones mdviles, plataformas de aprendizaje en linea, simuladores
linglisticos y programas de andlisis de corpus ha demostrado ser eficaz para favorecer tanto la
comprension como la produccion gramatical, en particular en estructuras de alta frecuencia

como el presente de indicativo.

4.4.1. Aplicaciones maviles para el aprendizaje autbnomo

Las aplicaciones moviles se han consolidado como herramientas clave en la ensefianza
de lenguas debido a su accesibilidad y caracter interactivo. Entre las mas utilizadas se
encuentran Duolingo, Babbel, Busuu, LingQ y Memrise, que ofrecen ejercicios gamificados,

retroalimentacion instantanea y préactica diaria.
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Segun un estudio de Loewen et al. (2020), las aplicaciones moviles favorecen la
memorizacion de formas verbales gracias a la repeticion espaciada (spaced repetition), que

resulta especialmente Util para el aprendizaje del presente de indicativo.

Yang y Xie (2022) demostraron que estudiantes de ELE que utilizaban aplicaciones
moviles complementariamente a sus clases formales mostraban mejoras significativas en la

precision morfoldgica del presente frente a aquellos que solo asistian a clases presenciales.

Ortega (2023) confirma que las aplicaciones maéviles contribuyen al noticing
gramatical, ya que los subrayados y correcciones automaticas llaman la atencion del estudiante
sobre errores especificos, como la falta de concordancia sujeto-verbo (nosotros habla —

nosotros hablamos).

En este sentido, las aplicaciones mdviles han dejado de ser un mero recurso de apoyo
para convertirse en parte integral de los programas de ELE, especialmente en contextos de

aprendizaje autonomo Yy a distancia.

4.4.2. Plataformas de aprendizaje en linea

Las plataformas de gestion de aprendizaje como Moodle, Google Classroom,
Blackboard y Canva han sido ampliamente adoptadas en la ensefianza de ELE, ya que permiten

organizar materiales, asignar tareas y generar interaccion asincronica y sincronica.

Chapelle y Sauro (2020) sostienen que estas plataformas potencian la ensefianza
comunicativa, ya que integran materiales multimedia, foros de discusion y actividades

colaborativas que fomentan la practica gramatical en contextos reales.

Zhang y Wang (2022) encontraron que los estudiantes que participaron en foros
colaborativos en linea lograron un mayor control sobre las formas verbales en presente gracias

a la correccion mutua y la negociacion de significados.

En un estudio experimental, Garcia-Sanchez y Ramirez (2023) observaron que el uso
de Moodle con retroalimentacién inmediata mejoro la precision en el uso del presente en un
grupo de aprendientes adultos, mientras que el grupo control, que solo recibi6é explicaciones

tedricas, no mostro avances significativos.
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De este modo, las plataformas digitales se presentan como entornos idoneos para aplicar
teorias como la interaccion (Long, 1996) y el output (Swain, 1985), al permitir que los

estudiantes produzcan y negocien significados en comunidades virtuales.

4.4.3. Simuladores linguisticos y chatbots

Los simuladores linglisticos y los chatbots conversacionales han cobrado gran
relevancia en los Gltimos afios, gracias a los avances en inteligencia artificial generativa.
Herramientas como Mondly VR, ImmerseMe o chatbots disefiados en plataformas como
ChatGPT permiten a los estudiantes practicar la gramatica en contextos interactivos y cercanos
a la realidad.

Godwin-Jones (2021) sefiala que los chatbots facilitan la practica del output gramatical

en situaciones comunicativas realistas, lo que refuerza la hipotesis del output de Swain (1985).

En un estudio reciente, Li y Hafner (2023) comprobaron que los estudiantes de ELE
que practicaron con simuladores de conversacion mostraron mejoras significativas en la fluidez
y precision del presente de indicativo, en comparacion con un grupo control que solo realizé

ejercicios escritos.

Liu y Xu (2024) destacan gue los chatbots permiten combinar input, output y noticing
en un mismo entorno, ya que ofrecen correccion inmediata, reformulaciones implicitas

(recasts) y multiples oportunidades de produccion.

Ademas, los simuladores inmersivos basados en realidad virtual ofrecen escenarios en
los que los estudiantes deben usar el presente para describir acciones en tiempo real, como
comprar en un mercado virtual o presentarse en un contexto laboral. Estos entornos refuerzan

el aprendizaje situacional y motivan a los aprendientes adultos.

En el ambito argentino, diversas investigaciones han aportado evidencia valiosa sobre
la adquisicion del espafiol como L2 mediada por tecnologias. Los trabajos desarrollados en la
Universidad Nacional del Comahue (Tramallino 2021-2023; Revele, 2022) destacan el uso de

corpus de aprendientes en niveles iniciales para identificar errores morfolégicos en presente.
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En la Universidad Nacional de Cordoba, estudios de Barolo (2019-2022) examinan el potencial
de herramientas digitales en la alfabetizacién académica de estudiantes migrantes. Asimismo,
investigaciones del Instituto de Linguistica de la UBA (Alonso & Kornfeld, 2020; Rodriguez
Barcia, 2021) han analizado el rol de plataformas virtuales en la adquisicién de estructuras
verbales en ELE. Estos aportes consolidan una linea nacional de investigacion que conecta

teoria, tecnologia y practica docente.

La revision de investigaciones recientes permite identificar un conjunto de referentes
clave que han marcado el rumbo en los estudios sobre herramientas digitales y adquisicion
gramatical en segundas lenguas, particularmente en ELE. Estos referentes combinan tanto
aportes tedricos como evidencias empiricas, y destacan por su relevancia en la Gltima etapa
(2021-2024).

a) ELE y corpus

Los trabajos de Tramallino, 2021-2022, y colaboradores en la Universidad Nacional
del Comahue (UNComa) se centran en el uso de programas de andlisis de corpus en el

aprendizaje de ELE.

El aporte principal radica en la aplicacion de herramientas computacionales para
identificar sistematicamente estos errores y disefiar actividades correctivas basadas en
evidencia real de interlengua. Este enfoque conecta directamente con la hipotesis del noticing
(Schmidt, 1990), ya que permite que los estudiantes tomen conciencia de la brecha entre su

produccién y el uso normativo.

b) Aplicaciones mdviles: Estudio LLT 2024 sobre Duolingo (espafiol)

Un referente central es el estudio experimental publicado en Language Learning &
Technology (2024), que evalué el impacto del curso de espafiol de Duolingo en aprendientes
adultos angloparlantes. En un periodo de 12 semanas, los participantes mostraron mejoras en

los siguientes aspectos:

e Conocimiento receptivo (identificacion de formas correctas).
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Produccion escrita y oral (uso preciso de tiempos verbales basicos, entre ellos el

presente).

Proficiencia global medida por test estandarizados.

Este estudio es clave porque aporta evidencia empirica en ELE y no solo en inglés

(donde tradicionalmente se concentra la investigacion). Sus resultados confirman que los

mecanismos de gamificacion, repeticién espaciada y feedback inmediato de las aplicaciones

mdviles inciden directamente en la consolidacion de la morfologia verbal.

c) Feedback y timing

Otra linea de investigacion relevante es la que explora el momento en que se ofrece la

retroalimentacion correctiva en entornos digitales.

En CALL (2024), se evalu6 como influye la temporalidad de los recasts
(reformulaciones implicitas) en el aprendizaje gramatical. Los resultados muestran que
el feedback inmediato favorece la incorporacion de formas verbales en ejercicios
controlados, pero en tareas mas complejas puede ser mas eficaz un ligero retraso, que

reduce la sobrecarga cognitiva.

En Studies in Second Language Acquisition (SSLA, 2022) se corrobord que la
retroalimentacion inmediata, especialmente en entornos digitales interactivos, aumenta
la precision gramatical a corto plazo, mientras que la retroalimentacion diferida

potencia la retencion a largo plazo.

Estos hallazgos son muy relevantes para el presente de indicativo en ELE, dado que los

errores de conjugacién suelen requerir correccion inmediata en fases iniciales, pero también

reflexion diferida para afianzar patrones en niveles intermedios.

d) Chatbots e IA conversacional
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El avance de los modelos de lenguaje y los chatbots conversacionales ha generado un
campo emergente en la ensefianza de ELE. Los chatbots ofrecen un espacio seguro y motivador
para practicar gramatica en contextos comunicativos reales, integrando input, output e

interaccion.

Estudios experimentales evidencian que los estudiantes que practicaron con LLMs
(Large Language Models) obtuvieron mejoras significativas en léxico y fluidez, pero también
en exactitud gramatical, especialmente cuando el chatbot proveia explicaciones

metalinglisticas y recasts explicitos (ej.: “;Quieres decir yo como en lugar de yo comer?”).

El aporte principal de esta linea es que la 1A no solo corrige, sino que simula un
interlocutor humano que favorece el aprendizaje gramatical desde una perspectiva

comunicativa y sociocultural (Lantolf & Thorne, 2006).

El avance de los modelos de lenguaje y la 1A generativa ha impulsado una nueva linea
de investigacion en ensefianza de ELE. Entre 2021 y 2024 se publicaron estudios que analizan
como los chatbots favorecen la adquisicion gramatical y la fluidez oral. Liu & Xu (2024)
demostraron que las interacciones con chatbots aumentan la precision verbal gracias a los
recasts y explicaciones metalinglisticas automatizadas. En ReCALL (2023), un estudio
experimental con aprendientes de espafiol evidencio que los chatbots mejoran la produccion
en presente al ofrecer feedback inmediato y oportunidades de negociacion de significado. Por
su parte, Hernandez-Guerrero (TEISEL, 2022) analizé el papel de la IA en tareas de output
escrito, mostrando que los estudiantes que utilizaron chatbots desarrollaron mayor conciencia

morfosintactica.

En conjunto, estas investigaciones coinciden en que la A conversacional integra input,
output y noticing en un mismo entorno sincronico o asincronico, convirtiéndose en una

herramienta clave, aunque no sustitutiva del docente, para la practica autonoma.

e) AWE/ACF (Automated Writing Evaluation / Automated Corrective Feedback):
2022-2023

El feedback automatizado en escritura es otro campo con hallazgos sélidos:
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En la revista ReCALL (2023) se reporto el disefio de un corrector pedagdgico especifico
para ELE, que ofrece retroalimentacion en gramatica y ortografia a aprendientes de espafiol
L2. A diferencia de correctores genéricos, este sistema explica las reglas y muestra ejemplos
correctos, lo que facilita la autocorreccion consciente. Este referente es clave porque conecta
la automatizacion con la explicacion de reglas gramaticales, integrando lo mejor del enfoque

inductivo con la inmediatez de la tecnologia.

f) Data-driven learning (DDL) y corpus (2021-2023)

Los estudios de Boulton & Tyne (2021) vy la revision sistematica sobre DDL muestran
que el uso de corpus en la ensefianza de lenguas favorece la retencion gramatical y la autonomia

del aprendiente. En ELE, los corpus de aprendientes han sido usados para lo siguiente:

e Diagnostico de errores tipicos en conjugaciones de presente.

e Disefio de materiales basados en ejemplos reales extraidos de corpus (ej.: concordancias

de tener, ir, ser en presente).

e Tareas inductivas, donde los estudiantes formulan hipotesis gramaticales a partir de

datos reales.

Esto representa un cambio metodologico profundo: el estudiante deja de ser receptor

pasivo de reglas y se convierte en investigador de la lengua.

La revision de estas teorias de adquisicion de L2 (Krashen, Long, Swain, Schmidt,
Vygotsky, Lantolf & Thorne) y de evidencia empirica reciente permite articular un analisis
critico sobre como las herramientas digitales inciden en la ensefianza del presente de indicativo
en ELE. Esta discusion parte de la premisa de que las tecnologias no sustituyen los principios

tedricos, sino que los reconfiguran y los potencian en nuevos entornos de aprendizaje.

En primer lugar, el analisis histérico mostré que la ensefianza de lenguas transito desde

los métodos tradicionales centrados en la gramatica explicita y la repeticion mecanica, hacia
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enfoques comunicativos y socioculturales que priorizan la interaccion y la construccion de

significado. En este proceso, el componente gramatical nunca perdié relevancia, sino que fue

reubicado: de ser el eje central del método de gramatica-traduccion, pasé a ocupar un lugar

instrumental dentro de la comunicacion auténtica.

En segundo lugar, la revision de teorias SLA permitié comprender que la adquisicion

de L2 requiere la interaccion de varios factores:

El input comprensible (Krashen, 1985) como condicion necesaria.

El output (Swain, 1995) como motor de la precision gramatical.

El noticing (Schmidt, 1990) como puente entre exposicion y aprendizaje consciente.

La interaccion (Long, 1996) como espacio para negociar significados.

La mediacion sociocultural (Vygotsky, 1978; Lantolf & Thorne, 2006) como elemento

indispensable en la construccién compartida del conocimiento.

En tercer lugar, la evidencia reciente ha demostrado que las herramientas digitales

actualizan y operacionalizan estos principios tedricos en entornos educativos concretos:

Aplicaciones méviles consolidan la morfologia verbal a traves de préctica distribuida y
feedback inmediato (Loewen et al., 2020; Yang & Xie, 2022).

Plataformas de aprendizaje en linea facilitan la interaccion y la correccién mutua en

comunidades virtuales (Zhang & Wang, 2022; Garcia-Sanchez & Ramirez, 2023).

Chatbots y simuladores linguisticos integran input, output y noticing en interacciones
personalizadas (Li & Hafner, 2023; Liu & Xu, 2024).

Programas de analisis de corpus permiten observar patrones reales de uso, detectar
errores frecuentes (yo sabo, yo dormo, nosotros habla) y disefiar actividades correctivas

basadas en datos auténticos (Boulton & Tyne, 2021).
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e Feedback automatizado (AWE/ACF) ofrece correcciones inmediatas con explicaciones
metalinguisticas, lo que refuerza la toma de conciencia y la autocorreccion (ReCALL,
2023).

La revision de las teorias de adquisicién de segundas lenguas permitié comprender que
la adquisicion de una L2 depende de la interaccién de maltiples factores: el input comprensible
(Krashen, 1985) como condicion necesaria para la exposicion significativa; el output (Swain,
1995) como motor de la precision gramatical; el noticing (Schmidt, 1990) como puente entre
la exposicion y el aprendizaje consciente; la interaccion (Long, 1996) como espacio para
negociar significados; y la mediacién sociocultural (Vygotsky, 1978; Lantolf & Thorne, 2006)

como elemento clave en la construccion compartida del conocimiento.

La convergencia entre estas teorias y los hallazgos empiricos recientes da lugar a un
modelo integrador para la ensefianza del presente de indicativo en ELE con base digital, en el
que dichos principios se traducen en cinco fases didacticas articuladas: input comprensible y
multimodal para introducir las formas verbales; interaccion guiada en foros, chats y
simuladores; produccion constante en tareas orales y escritas con retroalimentacion; noticing
explicito mediante feedback automatico y corpus digitales; y mediacion social y tecnologica

que orienta al aprendiente dentro de su zona de desarrollo proximo.

En sintesis, el presente marco tedrico muestra que la incorporacion de herramientas
digitales no constituye una ruptura con los enfoques tradicionales, sino una continuidad
transformada, donde los principios fundamentales de la adquisicién de L2 se reconfiguran en
entornos adaptativos, accesibles y autonomos. El presente de indicativo, por su centralidad en
la progresién gramatical, se erige como un terreno fértil para aplicar estas innovaciones,
logrando que los aprendientes adultos no solo memoricen formas, sino que las usen de manera

significativa en contextos reales de comunicacion.
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5. ANTECEDENTES

El estudio sobre la ensefianza del espafiol como lengua extranjera a adultos ha sido
objeto de creciente atencion en la linguistica aplicada, la pedagogia y la psicologia del
aprendizaje. Con el desarrollo de teorias sobre la adquisicion de segundas lenguas y el avance
de las tecnologias digitales, se ha enriquecido la comprension de los procesos cognitivos,
sociales y culturales implicados en la adquisicién de la gramética en la edad adulta. En este
contexto, la ensefianza del presente de indicativo ocupa un lugar central, como se menciond
anteriormente, por ser uno de los primeros tiempos verbales que se introducen en los niveles

Al-A2 de los cursos de ELE y por su relevancia en la comunicacion cotidiana.

5.1. Ensefianza de lenguas extranjeras para adultos: un enfoque diferencial

Las investigaciones clasicas (Krashen, 1985; Long, 1996; Swain, 1995; Schmidt, 1990)
han mostrado que los adultos no aprenden del mismo modo que los nifios, en parte por la menor
plasticidad cognitiva, pero también porque disponen de recursos metacognitivos que les
permiten planificar, monitorear y autorregular su aprendizaje (Ellis, 2006). Esto ha llevado a
disefiar programas especificos para adultos, que combinan ensefianza explicita de reglas

gramaticales con actividades comunicativas que facilitan la negociacion de significados.
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Entre los aportes fundacionales se encuentra el trabajo de Knowles (1975) sobre la
andragogia, que subrayé que el aprendizaje adulto debe ser autbnomo, préctico y
contextualizado en experiencias significativas. Esta vision sigue vigente en la ensefianza de
ELE, donde las actividades deben estar directamente vinculadas a necesidades comunicativas
reales como describir rutinas, expresar gustos o hablar de actividades profesionales, todas ellas
dependientes del uso del presente de indicativo.

En afios recientes, estudios como el de Mufioz-Basols y Rodriguez (2022) han
confirmado que los aprendientes adultos valoran estrategias pedagdgicas que integren
multimodalidad (texto, audio, imagen, video), dado que esta diversidad de estimulos refuerza
la comprension y facilita la retencion. Asimismo, se ha destacado que los adultos requieren un
equilibrio entre ensefianza explicita e inductiva, dado que la mera exposicién no suele ser

suficiente para adquirir estructuras complejas.
5.2. Herramientas tecnologicas para la ensefianza de lenguas en adultos

La integracion de las herramientas digitales en la ensefianza de lenguas ha transformado
la manera en que los adultos se aproximan al aprendizaje del espafiol. A diferencia de otros
grupos etarios, los adultos suelen valorar particularmente la flexibilidad, la autonomia y la
retroalimentacion inmediata (Stockwell, 2016; Gonzalez-Lloret, 2022). Estas caracteristicas se
alinean con las demandas propias de la vida adulta, en la que el tiempo disponible para el

estudio suele ser limitado y fragmentado.

En primer lugar, las aplicaciones méviles han permitido extender el aprendizaje mas
alla de la clase tradicional. Plataformas como Duolingo, Babbel o Busuu se apoyan en
estrategias de repeticion espaciada y gamificacion para fomentar la practica constante. Estudios
como el de Loewen et al. (2020) muestran que los adultos que practican diariamente a través
de estas aplicaciones logran una mayor retencién de formas gramaticales de alta frecuencia,
como las conjugaciones del presente de indicativo. Asimismo, Yang y Xie (2022) confirmaron
que la practica movil combinada con clases presenciales potencia el aprendizaje morfolégico,

ya que los estudiantes pueden reforzar fuera de clase lo trabajado en el aula.

En segundo lugar, los simuladores linguisticos y los entornos virtuales de conversacion
han abierto nuevas posibilidades. Herramientas como ImmerseMe o chatbots basados en 1A
conversacional permiten a los aprendientes interactuar con situaciones simuladas (por ejemplo,

pedir comida, describir rutinas, agendar una reunion), en las que el uso del presente de
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indicativo resulta imprescindible. Investigaciones de Liu y Xu (2024) concluyen que los
estudiantes adultos mejoran tanto en fluidez como en precision cuando interactian en estos

entornos, dado que reciben input, producen output y reciben feedback de manera integrada.

En tercer lugar, los corpus electrénicos se consolidan como recurso didactico para el
aprendizaje autonomo. Segun Pérez-Paredes (2021), los corpus permiten a los aprendientes
observar patrones auténticos de uso, identificar colocaciones frecuentes y reflexionar sobre la
forma y el significado de las estructuras. En el caso del presente, el acceso a corpus como el
Corpus de Aprendientes de Espafiol (CAES) resulta especialmente Gtil para analizar usos
frecuentes (tengo que trabajar, voy al supermercado) y contrastarlos con los errores recurrentes
de otros aprendices.

Finalmente, los foros colaborativos y plataformas de aprendizaje en linea (ej. Moodle,
foros de comunidades ELE) han demostrado potenciar la negociacion de significados y la
correccion mutua entre pares (Zhang & Wang, 2022). Esta dimension social del aprendizaje
digital responde al enfoque sociocultural de la adquisicion, que resalta la importancia de la

interaccion en contextos mediados tecnologicamente.

En sintesis, las herramientas tecnoldgicas en la ensefianza de lenguas para adultos

cumplen una doble funcién:
1. Instrumental, al proporcionar préctica estructurada y feedback.

2. Social y experiencial, al recrear contextos reales de uso del presente.

5.3. Adquisicion gramatical en adultos

La gramatica constituye uno de los mayores desafios para el aprendizaje del espafiol
como lengua extranjera en la edad adulta. A diferencia de los nifios, los adultos tienden a
necesitar un mayor grado de explicacion explicita y de focalizacion en la forma (Focus on

Form) para incorporar estructuras verbales complejas (DeKeyser, 2005; Ellis, 2006).

En el caso del presente de indicativo, este tiempo verbal cumple una funcion clave en
la progresion gramatical del espafiol, ya que es el primero que permite a los aprendientes

expresar rutinas, gustos, necesidades y descripciones del entorno inmediato. Sin embargo,
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investigaciones basadas en corpus de aprendientes (CAES, 2021) muestran que los errores en

su adquisicion son persistentes y sistematicos:

Regularizacion de formas irregulares: yo sabo en lugar de yo sé.
e Omision de diptongacién: yo dormo en lugar de yo duermo.
e Errores de concordancia: nosotros habla en lugar de nosotros hablamos.

e Omision de pronombres reflexivos: yo ducho en lugar de me ducho.

Estos errores reflejan tanto la transferencia negativa desde la L1 como la necesidad de

mayor practica contextualizada en la L2.

Otro aspecto relevante es que los adultos, al poseer estrategias metacognitivas mas
desarrolladas, pueden beneficiarse de enfoques que integren la reflexion explicita sobre la
forma con la practica comunicativa. En este sentido, Blake (2017) y Liu & Xu (2024) muestran
que los entornos digitales, al combinar explicaciones, practica autonoma e interaccion

simulada, resultan especialmente efectivos para la adquisicion de la gramatica.

En conclusion, la adquisicion gramatical en adultos requiere un enfoque hibrido que

combine:
e Ensefianza explicita de reglas y patrones.
e Préctica comunicativa contextualizada.

e Uso de herramientas digitales que proporcionen feedback inmediato y acceso a

ejemplos auténticos.

Este modelo integrado responde tanto a las limitaciones como a las fortalezas cognitivas
de los adultos, y se muestra especialmente eficaz para superar los desafios que plantea el

aprendizaje del presente de indicativo en ELE.

Como se ha visto, los estudios revisados ofrecen una panoramica amplia que va desde
los enfoques fundacionales de la ensefianza de adultos hasta las propuestas mas recientes

vinculadas al uso de tecnologias digitales, corpus de aprendientes y entornos de simulacion.
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Cada autor aporta un angulo particular sobre como los adultos aprenden lenguas extranjeras,
ya sea subrayando la necesidad de un aprendizaje autonomo (Knowles, 1975), la importancia
del input comprensible (Krashen, 1985) o el rol de la conciencia metacognitiva (Ellis, 2006),

Con el fin de sintetizar estos aportes y mostrar de manera mas clara sus implicancias
para la ensefianza del espafiol como lengua extranjera, en particular para la adquisicién del
presente de indicativo, se presenta a continuacion una tabla comparativa de antecedentes que
resume los hallazgos principales de los autores méas relevantes y su aplicacién didactica en
ELE.

Tabla 1. Antecedentes sobre ensefianza de lenguas extranjeras en adultos y su

aplicacion al presente de indicativo en ELE

la andragogia: el
aprendizaje  adulto
debe ser auténomo,
practico y basado en

experiencias previas.

Autor(es) Afo Hallazgos Aplicacion a ELE
principales (Presente de
indicativo)
Knowles 1975 Desarrolla la teoria de | Refuerza la necesidad

de disefiar actividades
en presente
relacionadas con
rutinas y experiencias
reales de los

aprendientes adultos.
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Krashen

1985

Propone la hipoétesis
del input
comprensible  (i+1).
El aprendizaje ocurre
cuando se reciben
mensajes ligeramente
por encima del nivel

actual.

Introduccion del
presente a través de
textos y  audios
contextualizados,
apoyados por
iméagenes para
garantizar

comprension.

Ellis

2006

Los adultos
compensan la menor
plasticidad cognitiva
con estrategias

metacognitivas.

Favorece un enfoque
explicito en la
ensefianza de la
conjugacion verbal en

presente.

DeKeyser

2005

Plantea la eficacia de
la ensefianza
focalizada en la forma

para adultos.

Uso de actividades
que combinen
practica comunicativa
con explicacion
explicita de reglas de

conjugacion.

Blake

2017

Las aplicaciones
interactivas mejoran
la precision
gramatical 'y la
confianza de los

aprendientes.

Apps como Duolingo
0 Babbel ayudan a
reforzar las formas
del presente mediante

practica autonoma.

Loewen et al.

2020

Estudio sobre
Duolingo: la
repeticion espaciada y
el feedback

Consolida el
aprendizaje de las
conjugaciones de
presente con préactica

diaria autbnoma.
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automéatico mejoran

la proficiencia global.

Pérez-Paredes

2021

Destaca el uso de
corpus en ensefianza
de L2 para observar
patrones auténticos y

fomentar autonomia.

Los corpus permiten
identificar
colocaciones
frecuentes en presente
(voy al trabajo, tengo
hambre).

Zhang & Wang

2022

La colaboracion en
foros y comunidades
virtuales mejora la
correccion mutua y la
negociacion de

significados.

Los aprendientes
adultos consolidan el
uso del presente
mediante interaccion

en linea.

Ortega

2023

El feedback digital
potencia el noticing,
llamando la atencion
sobre errores

morfosintacticos.

Correctores

automaticos ayudan a
identificar y corregir
errores en presente
(ej. nosotros habla —

nosotros hablamos).

Li & Hafner

2023

La combinacion de
corpus y feedback
adaptativo mejora
notablemente la

produccién verbal.

Reduce errores
tipicos en presente
mediante practica
guiada con ejemplos

auténticos.

Liu & Xu

2024

Los chatbots con 1A

integran input, output

Permiten practicar el

presente en
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y feedback, | interacciones
mejorando fluidez y | simuladas de rutina y
precision. trabajo.

Los antecedentes permiten concluir que la ensefianza de ELE a adultos requiere integrar
teorias clasicas de adquisicion (input, andragogia, estrategias metacognitivas) con evidencia
empirica reciente sobre tecnologias digitales y corpus. El foco en el presente de indicativo no
solo responde a su valor fundacional en la progresién gramatical, sino también a los errores
recurrentes documentados en corpus y estudios. De esta forma, se sientan las bases para una
propuesta didactica que combine explicacidn explicita, practica comunicativa y soporte digital
adaptativo como estrategia clave para mejorar la adquisicion gramatical en aprendientes

adultos.

6. HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION

Se sostiene que la integracion sistematica de herramientas digitales en una secuencia
didactica disefiada para adultos con nivel A2 favorece significativamente la adquisicion del
presente simple del indicativo, al potenciar la motivacién, la autonomia y la atencion a la forma

mediante actividades multimodales, interactivas y contextualizadas.
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7. METODOLOGIA

La metodologia de este trabajo se estructura a partir de un enfoque cualitativo—
interpretativo que combina el disefio de una secuencia didactica mediada por herramientas
digitales con la recoleccion y andlisis de percepciones docentes sobre aplicabilidad en
contextos de ensefianza de ELE para adultos. Se busca asi, no solo describir y fundamentar la
propuesta creada, sino también valorar su potencial pedagdgico mediante la mirada experta de
profesionales en actividad, lo que permite triangular teoria, disefio didactico y evaluacion

externa para fortalecer la validez y coherencia del proyecto.

7.1. Duracion
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La propuesta se desarrolla en cuatro encuentros virtuales de una hora cada uno,
correspondientes a una secuencia didactica de corta duracién, ideal para un médulo de nivel
A2. Cada clase se articula en torno a un eje comunicativo y gramatical especifico, con el fin de
avanzar desde el reconocimiento del presente simple del modo indicativo hasta su uso

autonomo en contextos comunicativos reales.

7.2. Modalidad

La modalidad es virtual sincrénica, con apoyo en instancias asincronicas para reforzar
la préctica autbnoma. Los modulos se dictan a través de Google Meet o cualquier otra
plataforma que permita la interaccion en tiempo real entre docente y estudiantes. En este
sentido, el aula virtual funcionara como un entorno multimodal, colaborativo y dinamico,

donde las herramientas digitales potenciaran, y no sustituiran, la interaccion humana.

7.3. Audiencia

La propuesta esta dirigida a adultos no nativos de espafiol con un nivel A2 segun el
MCER. Se trata de aprendientes que buscan desarrollar competencias comunicativas basicas
vinculadas con la expresion de rutinas, habitos y actividades cotidianas, en contextos

personales y laborales.
7.4. Objetivos

e Favorecer la adquisicion del presente simple de indicativo en contextos
comunicativos auténticos.

e Promover un aprendizaje significativo, autbnomo y contextualizado, mediante el
uso de herramientas digitales accesibles y motivadoras.

e Integrar las cuatro habilidades linglisticas (comprension auditiva, comprension
lectora, produccidn oral y escrita) en un entorno virtual gamificado.

e Estimular la interaccién, el trabajo colaborativo y la reflexion metalinglistica

mediante tareas digitales progresivas.
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7.5. Resultados esperados

Al finalizar la secuencia, los estudiantes deberdn ser capaces de las siguientes

competencias:

e Utilizar los verbos regulares e irregulares en presente para describir rutinas
personales y profesionales.

e Producir textos orales y escritos simples que incluyan expresiones de habitos
cotidianos.

e Reconocer las formas verbales en contextos comunicativos reales y responder
adecuadamente en intercambios béasicos.

e Desarrollar autonomia y motivacion en su proceso de aprendizaje, familiarizandose

con el uso pedagogico de herramientas digitales.

7.6. Configuracion y analisis de herramientas digitales

Las herramientas seleccionadas cumplen criterios de bajo costo y acceso sencillo,
garantizando su aplicabilidad en diversos contextos institucionales. En esta propuesta, pueden
organizarse en cinco grandes categorias, coherentes con el modelo de ecosistema digital para

ELE propuesto por Gonzalez-Lloret (2022):

1. Plataformas educativas y de gestion del aprendizaje

o Google Classroom, Google Docs, Zoom, Moodle.
Permiten organizar materiales, gestionar tareas, promover colaboracion y

sostener la interaccion docente-estudiante.
2. Recursos de input comprensible y materiales auténticos

o YouTube, Lingolia, Radio ELE, Spanish with  Vicente.

Ofrecen exposicién multimodal a lenguaje real y contextualizado.

3. Herramientas de practica controlada y feedback automatico
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o Google Forms, Educaplay, Wordwall, Lingolia.
Favorecen el aprendizaje estructurado y la precision morfolégica mediante
retroalimentacion inmediata.

4. Herramientas de produccion auténoma y generativa

o ChatGPT, grabaciones moviles, Google Docs.

Facilitan produccion oral y escrita con apoyo adaptativo y promueven la
autorregulacion.

5. Herramientas de gamificacion y motivacion

o Kahoot, Wheel of Names, ClassTools, Edpuzzle.

Incrementan el compromiso emocional, la repeticion significativa y la
retencion del contenido.

Esta clasificacion permite visualizar como cada recurso contribuye a un ecosistema

coherente que combina input, practica, output, retroalimentacion y motivacion, especialmente
relevante para aprendientes adultos.

Herramienta Funcion pedagdgica | Tipo de habilidad Accesibilidad /

digital principal promovida version gratuita

45



Canva

Plataforma de disefio
interactivo utilizada
como soporte visual
de las clases, para
organizar
contenidos,
consignas e imagenes
que acompafan la
explicacion
gramatical. Favorece
la integracion
multimodal  (texto,

imagen, audio).

Comprension visual,
reflexion
metalinguistica,
competencia digital
y creatividad.

' Version gratuita
disponible
(funcionalidades
basicas  suficientes
para uso docente).

Wheel of Names

Ruleta digital
empleada para
activar

conocimientos

previos o seleccionar
preguntas y temas de
discusion de manera
aleatoria. Introduce
el elemento ladico en

el inicio de la clase.

Habilidad
comunicativa oral,
fluidez,
espontaneidad,

interaccion grupal.

« Completamente
gratuita y accesible

desde navegador.

YouTube

Fuente de input
auténtico en formato
audiovisual. Permite
exponer a los
aprendientes a
materiales reales con
soporte visual

contextualizado.

Comprension
auditiva,
competencia
sociocultural,
reconocimiento

Iéxico y verbal.

+ Gratuito; acceso
abierto a contenido

educativo.

46



Kahoot Herramienta de | Habilidad receptiva | «# Version gratuita
gamificacion usada |y atencion a la forma | (jimitada en
para  reforzar  la | (noticing), opciones avanzadas).
comprension competencia digital,
mediante motivacion
cuestionarios intrinseca.
interactivos tipo
“Verdadero o falso”

o eleccion multiple.
Brinda
retroalimentacion
inmediata.

Lingolia Recurso web para el | Competencia + Versién gratuita
estudio autonomo de | gramatical, con  acceso a
gramatica espafiola. | autonomia, secciones principales
Presenta autorregulacion 'y | de gramatica.
explicaciones aprendizaje
visuales y ejercicios | metacognitivo.
autocorregibles.

Educaplay Plataforma de | Habilidad + Versién gratuita

aprendizaje
gamificado con
actividades
interactivas
(emparejar,
completar,
relacionar). Se usa
para asociar verbos y

conjugaciones.

gramatical, memoria
visual, aprendizaje
significativo

mediante juego.

(con opcion
premium para

seguimiento).
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Google Forms

de

préctica controlada y

Herramienta

evaluacion formativa
automatizada.
Permite brindar
feedback inmediato y

registrar respuestas.

Produccién escrita,
precision
morfosintactica,
autonomia y

autoevaluacion.

« Gratuita

cuenta Google.

con

Wordwall

Aplicacion  lddica
para la préactica y
de

verbales.

consolidacion
formas
Transforma
ejercicios
tradicionales en

juegos interactivos.

Reforzamiento

gramatical, atencion
a la forma,
motivacion y
aprendizaje
repetitivo  (spaced

repetition).

' Version gratuita
limitada (Juegos

basicos).

Grabadora movil
WhatsApp

/

Recurso  accesible
para la produccion
oral asincronica.
Facilita la practica de
pronunciaciéon y la
evaluacion

individual.

Produccién oral,

fluidez, conciencia
fonologica y

autocorreccion.

v

universalmente

Gratuita vy

accesible.

Google Docs

Espacio de trabajo
colaborativo para la
produccién y

revision de textos en

linea. Favorece la
mediacién y
correccion entre
pares.

Produccion escrita,
interaccion
colaborativa,
mediacion social
(ZDP).

« Gratuito con

cuenta Google.
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ClassTools  (Pac-
Man, Wordshoot)

Juegos interactivos

disefiados para el
repaso gramatical de
manera dinamica y
visual. Favorece la
atencion sostenida y

la memorizacion.

Atencion a la forma,
aprendizaje ludico,
motivacion
extrinseca.

v

(requiere

Gratuita

navegador).

ChatGPT Chatbot de  IA | Produccion oral y Version gratuita
utilizado para | escrita, competencia | dgisponible ~ (GPT-
generar preguntas y | comunicativa, 3.5), con funciones
respuestas feedback adaptativo, | avanzadas en version
personalizadas. autonomia digital. Plus.

Favorece la préctica
oral y escrita
auténoma, con
retroalimentacion
inmediata.
Edpuzzle Edpuzzle es una | Integrainputvisualy | « Version gratuita

plataforma educativa
en linea y gratuita

que convierte videos

en actividades
interactivas al
permitir a los
educadores  cortar
videos, afadirles
notas de VOZ,
preguntas de opcidn

de

respuesta abierta y

multiple 0

comentarios.

auditivo para
reforzar la
comprension global
y la

gramatical. Ofrece la

forma

retroalimentacion
inmediata y adapta el
ritmo de exposicion

de cada estudiante.

para estudiantes vy
profesores con
opcion paga para
mas almacenamiento

y otras funciones.
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The teacher’s room -

Secret messages

The Teacher’s Room
secret message” es
una herramienta de
una plataforma en
linea para educadores
que genera mensajes

secretos o cifrados

Permite a los
profesores crear y
descifrar  mensajes
ocultos  utilizando
varios cdédigos, lo
afiade un

de

que
elemento

+ Gratuita y
universalmente

accesible.

para actividades | gamificacion a la
educativas. ensefianza.

Radio ELE Radio ELE es un|Ofrece contenido de | « Version gratuita
podcast para | audio sobre temas | con opcion de Radio
aprender espafiol | variados para | ELE premium para
como lengua | desarrollar la | acceder a otro
extranjera (ELE). comprension contenido exclusivo.

auditiva y adquirir

vocabulario de

manera natural, a

menudo con

transcripciones para

apoyar la

comprension lectora

y otros ejercicios.
Spanish with | Spanish with Vincent | El objetivo principal | Contenidos gratuitos
Vincent. es una plataforma de | es ensefiar espafiol |y la posibilidad de

de

espafol que incluye

aprendizaje

un canal de YouTube
y una academia

online.

util parael diaadiaa
de

vocabulario,

través clases
sobre
expresiones

coloquiales, cultura,

y gramatica, de

una

paga.

suscripcion
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manera practica y

contextualizada.

7.7. Sintesis analitica

Las herramientas seleccionadas conforman un ecosistema digital equilibrado que

compone:

- Recursos de input comprensible (YouTube, Lingolia),

- Actividades de practica controlada (Google Forms, Educaplay, Wordwall),

- Produccion guiada y autonoma (Google Docs, ChatGPT, grabaciones orales),
- Gamificacion y motivacion (Kahoot, ClassTools, Wheel of Names, Edpuzzle),

y andamiaje visual y organizativo (Canva).

Esta combinacion responde al modelo de aprendizaje hibrido propuesto por Gonzéalez-
Lloret (2022), en el cual el estudiante transita de la recepcién al uso activo de la lengua con
apoyo tecnoldgico, promoviendo simultdneamente competencias linguisticas, comunicativas y

digitales.

7.8. Estructura general de los médulos
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La secuencia didactica® se organiza en cuatro modulos progresivos, con una duracion
aproximada de una hora cada uno, y una modalidad combinada que alterna instancias
sincronicas y asincronicas. Cada moédulo responde a un objetivo especifico dentro del proceso
de adquisicion del presente de indicativo, y se apoya en herramientas digitales que facilitan la
exposicion a input comprensible, la produccion controlada y libre (output), la atencién a la
forma (noticing) y la retroalimentacion inmediata. Canva es la plataforma digital que se utiliza
para proyectar todas las actividades y la sistematizacién gramatical. El tiempo asignado a cada
actividad puede variar segun el nivel de los estudiantes y las caracteristicas particulares de
alumno. Por lo tanto, el timing propuesto es orientativo y puede ajustarse para adaptarse a las
necesidades y ritmos de aprendizaje especificos de cada clase.

Cabe destacar también, esta secuencia didactica solo se hace una breve referencia al
uso del vosotros a modo de soporte tedrico ya que no corresponde al uso del espafiol

rioplatense.

Moadulo 1: introduccidn al presente y verbos de rutina
1) Objetivo especifico

Favorecer la comprension y el uso del presente de indicativo en contextos cotidianos a
través de actividades digitales que integren material audiovisual auténtico, interaccion guiada

y préactica reflexiva.

Se busca que el estudiante adulto de nivel A2 identifique verbos de rutina de uso
frecuente, regulares, irregulares y reflexivos aplicandolos en descripciones personales y

comparativas.

El objetivo apunta al desarrollo simultdneo de competencias gramaticales,
comunicativas y digitales, promoviendo la autonomia del aprendiente mediante el uso de

plataformas que brindan retroalimentacion inmediata y entornos motivadores.

2) Descripcion de las actividades presentadas

3 La secuencia didactica se encuentra adjunta en la seccion de Anexos.
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e Actividad 1

Activacion de conocimientos previos: “;Qué ves?” y preguntas sobre la temdtica

musica
Duracion: 5 minutos
Modalidad: sincronica / grupal

Descripcion: Los estudiantes responden a preguntas relacionadas con la musica,
el baile, el tiempo libre y las preferencias generadas aleatoriamente en la ruleta
digital (Wheel of Names). Esta dinamica rompe el hielo y permite

contextualizar el Iéxico de rutina antes de introducir la estructura del presente.

e Actividad 2
Observacion del video sobre la rutina del DJ Marshmello como disparador

tematico en Youtube.
Duracién: 10 minutos
Modalidad: sincrénica / grupal

Descripcion: El profesor comparte, a través de Zoom/Google Meet, el video “A
day in the life of Marshmello”, en el que el DJ muestra su rutina diaria. Antes
de mirar el video, se realiza una breve activacion de conocimientos previos: se
pregunta a los estudiantes qué saben sobre Marshmello, qué creen que hace en
un dia coman y qué tipo de actividades realiza una persona que trabaja con la
masica. Durante el video, los estudiantes observan con atencion las acciones
que realiza el protagonista (levantarse, desayunar, trabajar, descansar, etc.) e

intentan identificar los verbos asociados a esas actividades.

e Actividad 3

Asociacion de imagenes tomadas del video con verbos de rutina.
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Duracion: 5 minutos
Modalidad: sincronica / grupal

Descripcion: A fin de favorecer el reconocimiento visual y seméantico de los
verbos en presente, el docente presenta en Canva una serie de imagenes
extraidas del video (por ejemplo: Marshmello durmiendo, desayunando,
trabajando, haciendo ejercicio). Los estudiantes deben arrastrar o unir cada

imagen con el verbo correspondiente.

Actividad 4:
¢Verdadero o falso?

Duracion: 10 minutos
Modalidad: sincrénica / grupal

Descripcion: Se proyectan oraciones relacionadas con el video (“Marshmello
desayuna té”, “Marshmello trabaja en una oficina”, €tc.). Los alumnos deben
seleccionar si son verdaderas o falsas. El formato de juego digital genera un

entorno motivador y competitivo (Li & Hafner, 2023).

Actividad 5

Produccion guiada: “Hablemos de tu rutina”
Duracién: 15 minutos
Modalidad: sincrénica / individual

Descripcion: Los estudiantes completan frases comparando su propia rutina con
la del personaje del video (“Marshmello se levanta a las ocho, pero yo me
levanto a las seis”). Este ejercicio promueve la produccion controlada en
presente, la reflexion sobre la concordancia sujeto-verbo y el uso de pronombres

reflexivos, aplicando la hipotesis del output (Swain, 1995).
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e Actividad 6

Reflexion y cierre: “Estudiemos”
Duracion: 15 minutos
Modalidad: sincronica / grupal

Descripcion: Como cierre del mdédulo, se hace referencia al aspecto teérico en
cuanto a qué es el presente de indicativo y cuales son sus usos principales en
espafiol y para este nivel. Luego, se propone una breve instancia de reflexion
donde los alumnos revisan lo aprendido sobre el uso del presente de indicativo
en la descripcidn de rutinas y acciones habituales. Y finalmente, para fomentar
la autonomia y la continuidad del aprendizaje, el docente invita a los alumnos a
seguir leyendo y practicando de manera independiente a través del recurso
digital Lingolia. De esta manera, se integra la dimension metalinguistica que
fortalece la comprension explicita de las reglas, preparando el terreno para el

siguiente modulo “Conjugaciones de verbos regulares”.

3) Herramientas digitales utilizadas:

Wheel of Names
Para gamificar un listado de preguntas. Activa conocimientos previos de forma ludica,
fomentando la participacion inicial y la asociacion de palabras relacionadas con la temética

del modulo.

YouTube
Para la proyeccion del video. Facilita la comprension visual y el reconocimiento
contextual de los verbos. Los elementos visuales del video actiian como soporte semidtico

que reemplaza la informacion auditiva y estimula la comprensidn a través de la observacion.

Kahoot
Consolida el aprendizaje mediante un cuestionario gamificado (verdadero o falso) que

refuerza la comprensién del video y la identificacion de formas verbales en presente.
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Canva
Plataforma como base del trabajo central para redactar las consignas, ubicar imagenes

y realizar anotaciones y correcciones.

Lingolia
Para brindar acceso a una explicacion teorica clara y visual sobre el uso y los valores
del presente de indicativo, favoreciendo la autonomia y la consulta independiente.

Mddulo 2: verbos regulares y conjugaciones
1) Objetivo especifico

Comprender y aplicar las reglas de conjugacion de los verbos regulares en presente de
indicativo, integrandolas en producciones orales y escritas vinculadas a rutinas cotidianas.
Fomentar la autonomia y la correccion en el uso de las terminaciones verbales. Promover

actividades de grabacion a fin de evaluar pronunciacion y fluidez.

2) Descripcion de las actividades presentadas
e Actividad 1

Del infinitivo a la accién. Emparejamiento de verbo en infinitivo con su

conjugacion en primera persona singular
Duracion: 10 minutos
Modalidad: sincrénica / individual

Descripcion: A través de Educaplay, se presenta una serie de verbos en
infinitivo (por ejemplo: trabajar, comer, vivir) acompafiados de construcciones
en primera persona del singular. El estudiante debe asociar cada verbo con su
verbo conjugado correspondiente. Esta dinamica busca que el alumno
establezca una conexion entre el significado Iéxico y la forma gramatical de la

primera persona singular, favoreciendo la comprension del valor comunicativo
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del tiempo presente.

Actividad 2

Las terminaciones del presente. Presentacion gramatical
Duracion: 10 minutos

Modalidad: sincronica / grupal

Descripcion: Interiorizar las principales reglas de conjugacion de los verbos
regulares (-ar, -er, -ir) y aplicarlas de forma controlada. Mediante una tabla

interactiva en Canva, los estudiantes visualizan las distintas terminaciones.

Actividad 3

Practica y consolidacion de verbos regulares
Duracion: 15 minutos

Modalidad: sincronica / individual

Descripcion: A través de un formulario de Google, los estudiantes completan
una serie de oraciones incompletas con la forma correcta del verbo entre
paréntesis, reforzando asi las terminaciones regulares de los verbos en presente
de indicativo. El primer ejercicio en ese formulario corrige automaticamente las
respuestas y brinda retroalimentacion inmediata, permitiendo un aprendizaje
autonomo y autorregulado. Luego, a partir de una lista de tareas del hogar (por
ejemplo: cocinar, limpiar, ordenar, lavar, estudiar), los alumnos elaboran sus
propias oraciones, aplicando distintos pronombres personales y sus
conjugaciones correspondientes. Esta instancia busca favorecer la transferencia
activa de la regla gramatical a contextos cotidianos, promoviendo la produccién

espontanea y significativa del presente de indicativo.
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e Actividad 4
Juego de Wordwall
Duracion: 10 minutos
Modalidad: sincronica / individual

Descripcion: Los estudiantes ingresan a la plataforma Wordwall y participan de
un juego interactivo en el que deben pinchar los globos que contienen distintas
formas verbales para que caigan en el vagon de tren correcto, segun la
conjugacion del verbo. La gamificacion del aprendizaje cumple aqui un rol
fundamental, ya que incrementa la motivacion, promueve la participacion activa

y convierte la practica gramatical en una experiencia ludica y significativa.

e Actividad 5
Produccion oral
Modalidad: asincrénica / individual

Descripcion: A fin de integrar los contenidos del mddulo mediante una
produccidn oral significativa, cada estudiante debe grabar un breve audio de 30
a 45 segundos describiendo seis oraciones sobre su rutina diaria, utilizando
verbos regulares en presente. Esta produccion libre busca consolidar el uso
funcional del tiempo verbal y promover la expresion espontanea. Una vez
recibidas las grabaciones, el docente brinda retroalimentacion individual
centrada en la pronunciacion, la conjugacion y la fluidez, en el marco de una

evaluacion formativa orientada al progreso.

Finalizadas las actividades, se da lugar a un momento de preguntas para que los
estudiantes consoliden lo aprendido, aclaren dudas, demuestren su comprension y el docente

evalGe el logro de los objetivos de la clase.
3) Herramientas digitales utilizadas

Educaplay: gamificacion para el reconocimiento verbal
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Educaplay se utiliza en la actividad inicial de emparejamiento de verbos, donde los
estudiantes deben asociar las formas en infinitivo con sus conjugaciones en primera persona.
Esta herramienta permite gamificar el proceso de aprendizaje, transformando una préactica

tradicional de memorizacion en una experiencia interactiva y lddica.

Kahoot: comprension y retroalimentacion inmediata

Kahoot se incorpora en la actividad de verdadero o falso con el fin de reforzar la
comprension  del uso del presente de indicativo en contextos reales.
Su formato de cuestionario interactivo posibilita la evaluacion formativa en tiempo real,
de modo tal que brinda al docente datos inmediatos sobre el grado de comprension de los
estudiantes. Ademas, fomenta la competencia sana entre pares, lo cual aumenta la implicacion
emocional y el interés por la tarea, factores determinantes en la adquisicion de una segunda

lengua.

Canva: presentacion visual del contenido gramatical

Canva se utiliza para presentar las reglas de conjugacion de los verbos regulares de
manera visual, clara y atractiva. Gracias a su interfaz intuitiva y su potencial grafico, esta
herramienta facilita la organizacion de la informacion gramatical, y promueve una mejor
asimilacion visual de las terminaciones verbales (-ar, -er, -ir). Asimismo, permite crear
materiales personalizados que se adaptan al nivel del grupo y a las necesidades especificas del

contexto virtual.

Produccion oral: grabacién de audio

La actividad final de produccion oral se apoya en el uso de grabadoras de dispositivos

maviles o aplicaciones simples (WhatsApp, por ejemplo).

Esta herramienta digital tiene un doble propoésito: por un lado, favorece la expresion
oral y la automatizacion de estructuras regulares; por otro, posibilita al docente realizar una

evaluacion individualizada y formativa, centrada en la pronunciacion, la correccién y la fluidez.
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Las actividades desarrolladas en este mddulo preparan el terreno para la incorporacion
progresiva de los verbos irregulares, permitiendo que los alumnos afiancen las estructuras

regulares antes de abordar formas menos previsibles del presente de indicativo.

Maddulo 3: verbos irregulares y conjugaciones
1) Objetivo especifico

Comprender y aplicar las reglas de conjugacion de los verbos irregulares en presente
de indicativo, integrandolas en producciones orales y escritas vinculadas a rutinas cotidianas.
Fomentar la autonomia y la correccion en el uso de cambios vocélicos, irregularidades en la

raiz o la terminacion.

2) Descripcion de las actividades presentadas
e Actividad 1

Encuentra a los intrusos. Identificacion de verbos irregulares dentro de un

grupo de regulares
Duracion: 5 minutos
Modalidad: sincrénica / grupal

Descripcion: Los alumnos asumen el rol de detectives gramaticales y deben
identificar cuales son los verbos regulares dentro de un grupo mixto de regulares
e irregulares (por ejemplo: trabajar, tener, vivir, sentir, ser, cantar, ir). El
docente guia la dinamica a través de una diapositiva interactiva disefiada en
Canva y promueve la activacion de conocimientos previos y la observacion

analitica de los patrones verbales.
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e Actividad 2
Descubrir los cambios. Induccion gramatical a partir de ejemplos reales
Duracion: 10 minutos
Modalidad: sincronica / grupal

Descripcion: Se presenta la sistematizacion gramatical de verbos irregulares.
Los alumnos observan ejemplos de conjugaciones irregulares y comparan con
las regulares. Se utiliza Canva como apoyo visual mostrando distintos tipos de
irregularidades totales o parciales como asi también cambios vocalicos.
También se muestran ejemplos varios de conjugacion de verbos con la segunda

persona singular “vos”.

e Actividad 3
El verbo y su sujeto. Juego en Educaplay
Duracion: 10 minutos
Modalidad: sincrénica / individual

Descripcion: Se realiza una actividad en Educaplay en la que el estudiante debe
seleccionar la forma verbal correcta para cada sujeto dado. Cada tabla presenta

un sujeto y un cuadro con muchos verbos conjugados.

e Actividad 4
Clasifica y relaciona

Duracién: 10 minutos
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Modalidad: sincronica / grupal

Descripcion: Mediante Canva, el docente muestra una tabla de cambios
vocélicos, y entre todos se busca clasificar a los verbos segn corresponda.
Canva se convierte en una pizarra virtual capaz de interactuar con la tabla,

arrastrar elementos, escribir, resaltar y hacer comentarios.

e Actividad 5
jA practicar! Google Doc.
Duracion: 15 minutos
Modalidad: sincrénica / asincrénica / individual

Descripcion: Los estudiantes ingresan a un Google Doc individual y refuerzan
los contenidos a través de diferentes practicas. La primera actividad es de
comprension lectora basada en tres articulos cortos sobre tres personas que
hablan de su rutina. Aqui el alumno hace el proceso inverso de convertir el verbo
conjugado en su forma infinitiva. Luego, deberan realizar un ejercicio de
completar con el verbo conjugado y finalmente, de manera asincronica,
enviaran una grabacion describiendo su propia rutina y usando ambas formas
de verbos regulares e irregulares. En los ultimos minutos de la clase, se destina
un breve espacio de algunos minutos para que los estudiantes puedan plantear

preguntas y resolver dudas sobre los contenidos trabajados.

3) Herramientas digitales utilizadas

Canva: pizarra interactiva
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Se utiliza como herramienta principal de presentacion y apoyo visual. Su funcién es
favorecer la comprension visual y el aprendizaje inductivo mediante recursos gréficos
atractivos y organizados. También permite hacer “reacciones” o también llamados “atajos” que

describen reacciones en tiempo real al presentar las diapositivas.

B: Difumina la diapositiva actual.

C: Hace llover confeti (a modo de celebracién)

e D: Genera un redoble de tambores (creando suspenso ante una respuesta, por
ejemplo)

e M: Suelta el microfono ("mic drop™).

e O: Libera burbujas flotantes.

e Q: Muestra el signo de "silencio™ (shhhh!) en la pantalla (para fomentar el orden)

e U: Despliega unas cortinas rojas para una "llamada a telon™ (y las quita al presionar
de nuevo).

e Numeros del 0 al 9: Inicia un temporizador en pantalla (por ejemplo, 1 para 1

minuto). Este recurso gestiona el tiempo de las actividades favoreciendo el ritmo y

la concentracion aulica.

Educaplay: actividad gamificada

Esta herramienta se implementa en la Actividad 3 (“El verbo y su sujeto”) cOmo un
espacio de practica autobnoma y de autocorreccion inmediata. Educaplay permite al estudiante
interactuar con los contenidos gramaticales mediante ejercicios gamificados (de

emparejamiento o seleccion multiple) que asocian sujetos y formas verbales en presente.

La principal ventaja de Educaplay es su capacidad de retroalimentacion inmediata, que
contribuye al aprendizaje autorregulado, permitiendo que el alumno reconozca errores, los
corrija y vuelva a intentar. Esta herramienta favorece ademas la transferencia activa del

conocimiento teorico a la practica, ofreciendo un entorno de aprendizaje flexible y dindmico.

Google Docs: practica individual
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La plataforma Google Docs se emplea en la Actividad 5 como medio para completar
actividades de comprension lectora, reforzar los procesos de conjugacion y una produccion oral
final grabada mediante una aplicacién complementaria. Su principal valor pedagdgico radica

en que permite combinar escritura, correccion docente y reflexion en tiempo real.

Google Docs facilita la intervencion formativa del docente, quien puede comentar,
subrayar y corregir errores directamente sobre el texto. Desde una perspectiva comunicativa,
Google Docs fomenta la reflexion sobre el uso de la lengua en contexto, integrando las

habilidades de lectura, escritura y oralidad en una misma secuencia de tareas conectadas.
Mddulo 4: verbos reflexivos y evaluacion final
1) Objetivo especifico

Introducir el uso y la conjugacion de algunos verbos reflexivos de uso comin en
presente de indicativo, integrandolos en el contexto de rutinas diarias. Consolidar los
contenidos gramaticales vistos en los modulos anteriores (verbos regulares e irregulares)

mediante practicas orales y escritas gamificadas.

2) Descripcion de las actividades presentadas
e Actividad 1
Revela las palabras escondidas
Duracion: 5 minutos
Modalidad: sincrénica / grupal

Descripcion: Para continuar con la dindmica de detectives gramaticales, en esta
oportunidad, los estudiantes deberan revelar palabras escondidas en un mensaje
encriptado. Esto dara lugar a una lista de verbos reflexivos cuya terminacion
con “se” nos permitira ver los cambios que alli se reflejan y posterior

explicacion.
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e Actividad 2
Explicacion gramatical e introduccion de nuevos verbos
Duracion: 10 minutos
Modalidad: sincronica / grupal

Descripcion: Explicacion guiada con apoyo visual en Canva sobre qué son los
verbos reflexivos, cdmo se forman y su relacion con los pronombres reflexivos

(me, te, se, nos, 0s, se).

e Actividad 3
Practica escrita en Google Doc
Duracion: 15 minutos
Modalidad: sincronica individual o en pareja

Descripcion: los estudiantes completan tres ejercicios de gramatica cuyo

objetivo es la  conjugacion  correcta de verbos  reflexivos.

e Actividad 4
Practica oral de preguntas sobre la rutina
Duracion: 5 minutos
Modalidad: sincrénica / grupal

Descripcion: En esta actividad, los estudiantes participan en una propuesta oral
utilizando una ruleta digital (creada con Wheel of Names) que contiene multiples
preguntas relacionadas con rutinas y habitos cotidianos (por ejemplo: ¢A qué
hora te acuestas?, ¢ Qué hacés después de levantarte?, ¢ Te gusta cocinar?). Al
girar la ruleta, se selecciona una pregunta al azar, que debe ser respondida por

el alumno elegido.
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e Actividades5y6
Propuestas gamificadas
Duracion: 5 minutos
Modalidad: sincronica / individual

Descripcion: A través de juegos interactivos como Pac-Man y WordShoot
(disponibles en Classtools.net), los alumnos deben reconocer y seleccionar
correctamente verbos en presente de indicativo (regulares, irregulares y
reflexivos) mientras avanzan en el juego. Esto permite una revision general e

integradora de todo lo aprendido en la secuencia didactica.

e Actividad 7
Del principio al final: volvemos a Marshmello
Duracion: 10 minutos
Modalidad: sincronica / individual

Descripcion: Para cerrar el médulo y evidenciar el progreso alcanzado, se
propone volver al video trabajado en el Modulo 1 (“La rutina de Marshmello”),
pero esta vez con una consigna mas compleja. Los alumnos observan
nuevamente el video y completan, en una actividad de Edpuzzle, oraciones
incompletas relacionadas con las acciones del personaje (por ejemplo:
Marshmello (levantarse) temprano). A diferencia del primer
encuentro, donde las tareas se centraban en la identificacion de imagenes y
verbos, ahora los estudiantes deben producir las formas verbales correctas,
aplicando el conocimiento adquirido sobre verbos regulares, irregulares y

reflexivos en presente de indicativo.
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e Actividad 8
Actividad oral autbnoma con ChatGPT
Duracion: 10 minutos
Modalidad: asincrénica / individual

Descripcion: El estudiante interactia con ChatGPT escribiendo el siguiendo
prompt:

“Elabora 5 preguntas sobre mi rutina diaria en nivel A2 de espafol”. Luego
responde oralmente cada pregunta y graba sus respuestas. Finalmente, envia el
audio al docente por correo 0 WhatsApp.

e Actividad 9
Actividad final en Kahoot
Duracion: 10 minutos
Modalidad: sincrénica / grupal

Descripcion: Como actividad final, se propone un juego de cierre en Kahoot
para evaluar de manera ludica la comprension general del mddulo y la secuencia
didactica completa. Incluye preguntas sobre la identificacion y conjugacion de
verbos en presente indicativo. Esta dindmica refuerza la revision integral en el

grupo de forma divertida e interactiva.

e Actividad 10
Espacio de consulta y cierre
Duracion: 10 minutos

Modalidad: sincrénica / grupal
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Descripcion: Para concluir el médulo y la secuencia didactica en su conjunto,
se crea un espacio final de interaccion abierta en el aula virtual. Durante esta
instancia, los estudiantes pueden formular preguntas, expresar dudas o
comentarios y reflexionar junto con el docente sobre los contenidos abordados.
Asimismo, permite al docente realizar una retroalimentacion global y observar
el grado de comprension alcanzado, ajustando posibles aspectos para futuras

intervenciones.

3) Herramientas digitales utilizadas
The teachers room - Secret messages

Se utiliza como creador de mensajes secretos a fin de gamificar el aprendizaje, crear

acertijos y misterios que fomenten la motivacion y el desafio.
Wheel of Names

Ruleta digital con preguntas aleatorias que promueven la produccion oral espontanea.
Busca aumentar la motivacion y el factor sorpresa, haciendo de la practica oral una experiencia
divertida y fomenta la participacion equitativa, ya que todos los alumnos tienen la posibilidad

de ser seleccionados al azar.
Canva

Como ya fue mencionado, esta plataforma permite una presentacion visual atractiva y
organizada del contenido gramatical y facilita la comprensién mediante esquemas, colores y
ejemplos contextualizados. Permite al docente incorporar temporizadores, iconografia y

animaciones, enriqueciendo la exposicidn sin sobrecargarla.

Google Docs

Facilita la retroalimentacion inmediata del docente directamente en el mismo
documento, lo que permite un acompafamiento constante del proceso de aprendizaje. Ademas,
ofrece la posibilidad de desarrollar actividades tanto individuales como grupales, ya que el

docente puede habilitar la colaboracién simultdnea entre los alumnos al compartir un mismo
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archivo editable en tiempo real. Esta caracteristica promueve la autonomia y la revision
continua de los propios errores, y a la vez convierte el espacio de trabajo en un entorno de
aprendizaje cooperativo, donde los estudiantes pueden observar, comparar y aprender de las

producciones de sus comparieros.

Classtools.net (Pac-Man y WordShoot)

ClassTools.net es una plataforma que permite crear juegos y actividades educativas de
forma gratuita y sin necesidad de registro. Sus herramientas ayudan a generar contenido
interactivo. En esta oportunidad se utilizaron Pac-Man y WordShoot para promover el
aprendizaje ludico, reforzar los contenidos dados y permitir la repeticion significativa sin
generar la monotonia. Es apropiada para utilizar en los cierres de secuencias ya que combina

repaso, diversion y evaluacion informal.
Edpuzzle

Permite ver claramente el progreso de los estudiantes, ya que se puede comparar su
desempefio entre el primer y el Gltimo mddulo. Ademas, ayuda a trasladar lo aprendido sobre
gramatica a un contexto visual familiar, lo que hace que el conocimiento sea mas significativo.
Es una herramienta que fomenta el trabajo autonomo, ya que cada alumno puede realizar las

actividades a su propio ritmo y analizar sus propios avances.

ChatGPT

ChatGPT se utiliza como herramienta digital para que los estudiantes practiquen de
manera autonoma la expresion oral en este caso. El alumno escribe un prompt solicitando
preguntas sobre su rutina diaria y responde oralmente, grabando sus respuestas para luego
enviarselas al docente. Esta dindmica permite reforzar el vocabulario y las estructuras del nivel
A2, favorece la practica individual y flexible, ejercita la fluidez oral sin presion y adapta la
practica al propio ritmo de aprendizaje, siendo todas las respuestas posteriormente revisadas

por el docente.

Kahoot
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A través del juego, permite que los estudiantes participen activamente, compitan de
manera sana y aprendan de sus errores con la retroalimentacién inmediata que ofrece la
plataforma. Ademas, le da al docente la posibilidad de observar el rendimiento general del
grupo de una forma dinamica y motivadora, convirtiéndose en una excelente manera de

finalizar el proceso de aprendizaje.

Como cierre del médulo, se recomienda a los estudiantes continuar practicando la
comprension auditiva fuera del aula mediante recursos en linea. Dos herramientas

especialmente Gtiles son Radio ELE (https://radioele.com/), que ofrece programas y podcasts

disefiados para el aprendizaje del espafiol, y Spanish with Vicente, un canal con contenidos
variados que permiten mejorar la escucha y familiarizarse con diferentes acentos y registros
del idioma. El uso regular de estos recursos ayudard a reforzar lo trabajado en clase y a

desarrollar mayor autonomia en el aprendizaje del espafiol.

La inclusion de herramientas digitales en la ensefianza del espafiol como segunda
lengua para adultos resulta fundamental para favorecer un aprendizaje activo, autbnomo y
motivador. La variedad de recursos utilizados permite abordar los contenidos de manera
interactiva, integrar las habilidades linguisticas y adaptar la ensefianza al ritmo y a las
necesidades de cada estudiante. Estas herramientas no solo facilitan la comprension y practica
de estructuras gramaticales complejas, sino que también convierten el aprendizaje en una
experiencia amena Yy accesible, promoviendo la participacién, la autonomia y la
retroalimentacion constante. La combinacion de métodos visuales, auditivos y practicos
demuestra que la digitalizacion educativa puede enriquecer significativamente la ensefianza del

espafol a adultos, haciendo el proceso mas efectivo, flexible y estimulante.

7.9. Analisis de los resultados
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La evaluacion de la propuesta se realizard mediante un analisis integrador con datos
cuantitativos y observaciones basados en la percepcion y experiencia de docentes
especializadas en la ensefianza de ELE, quienes actuardn como evaluadoras externas del
disefio. Esta decision responde al objetivo de obtener una valoracion experta sobre la
pertinencia pedagogica que aportan las herramientas digitales.

Para ello, la secuencia didactica sera presentadas a un grupo de 10 profesores de ELE,
quienes completardn una encuesta que incluira preguntas abiertas y cerradas orientadas a
recoger su opinion sobre la coherencia entre tareas en relacion al nivel de motivacion que
podrian generar las actividades, y la adecuacion del uso de las herramientas digitales al perfil
del estudiantado adulto.

La eleccion de esta metodologia de analisis se justifica por varios motivos. En primer
lugar, las docentes en ejercicio constituyen una fuente de informacion privilegiada, ya que
poseen conocimiento directo de las dindmicas del aula y de las dificultades especificas que

presentan estos estudiantes.

En segundo lugar, la utilizacion de una encuesta estructurada garantiza la
comparabilidad de los resultados y permite sistematizar las percepciones recogidas,

combinando evidencia cualitativa con indicadores de tendencia.

Finalmente, este enfoque participativo promueve la validacion externa del material
didactico, fortaleciendo la transferibilidad y replicabilidad de la propuesta en otros contextos

educativos.

Los resultados del relevamiento serdn analizados de manera interpretativa,
identificando coincidencias, sugerencias y posibles areas de mejora. EIl analisis mediante
encuestas a docentes permitira valorar la eficacia potencial de la propuesta desde una
perspectiva profesional, ofreciendo una retroalimentacion fundamentada que consolide la

validez pedagogica y la aplicabilidad practica.

7.10. Sintesis metodoldgica
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Esta metodologia articula:

- Fundamento tedrico: enfoque comunicativo con base en teorias SLA
(Krashen, Swain, Schmidt, Vygotsky).

- Recursos tecnoldgicos accesibles: herramientas digitales gratuitas y de facil
uso.

- Secuencia progresiva: de la comprension al uso autbnomo.

- Evaluacién formativa: centrada en la mejora continua y la reflexion del

propio aprendizaje.

De esta manera, la propuesta no solo busca ensefiar gramatica, sino formar aprendientes
digitales competentes y motivados, capaces de transferir el uso del presente simple a

situaciones reales de comunicacion.

7.11. Implementacion del instrumento y presentacion de los hallazgos

La encuesta* fue respondida por diez docentes de ELE que actualmente trabajan con
grupos de nivel inicial e intermedio. Tal como se detalla en la Seccidn 1 de los resultados de la
encuesta presentados a continuacion, la mayoria se ubica en franjas intermedias: cinco docentes
declaran entre seis y diez afios de trayectoria y dos entre dos y cinco afios, mientras que solo
dos cuentan con menos de dos afios de experiencia y una con mas de diez afios. Este dato
permite afirmar que el juicio sobre la propuesta proviene mayoritariamente de profesionales
con un recorrido consolidado en la ensefianza de espafiol a personas adultas, pero que, al mismo
tiempo, incluye miradas méas noveles y otra de mas experiencia, lo que enriquece la diversidad

de perspectivas.

Respecto de los niveles que ensefian habitualmente, la mayoria trabaja de manera
combinada con Al, A2, B1y B2, y en algunos casos también con C1 o superior. Es decir, se
trata de docentes que estan familiarizados con la progresion gramatical de los niveles iniciales
y con las dificultades que presenta el presente de indicativo en la etapa en que se presenta y se

consolida.

4 Enlace a la encuesta en Google Forms: https://forms.gle/64vfhFQnQbrWTcQp8
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Un dato especialmente relevante es que la totalidad de las personas encuestadas indica
una frecuencia alta en el uso de herramientas digitales en sus clases. Este elemento resulta clave
para interpretar los resultados: no se trata de docentes que estén dando sus primeros pasos en
la incorporacion de recursos tecnoldgicos, sino de usuarias habituales de estas herramientas,
capaces de valorar con criterio tanto su potencial didactico como sus limites. En este sentido,
el perfil de la muestra otorga solidez al analisis, aunque también invita a considerar que las
percepciones recogidas corresponden a un grupo ya sensibilizado positivamente con la

mediacion tecnoldgica.

7.12. Resultados de la encuesta: gréaficos y visualizacion de datos®

5 Los resultados de las encuestas se encuentran en un Excel en la seccién de Anexos
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Seccion 1. Datos generales

1. Afios de experiencia docente en ELE
10 respuestas

Menos de 2 afios 2 (20 %)

Entre 2 y 5 afios 2 (20 %)
Entre 6 y 10 afios

5 (50 %)

Mas de 10 afios 1(10 %)

2. Nivel(es) que ensefia habitualmente
10 respuestas

Al
A2 10 (100 %)
B1 9 (90 %)
B2
C1 o superior 2 (20 %)
0 2 4 6 8 10

3. Frecuencia con la que utiliza herramientas digitales en sus clases

10 respuestas

Media |0 (0 %)
Baja [~0(0%)

Nula |0 (0 %)
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Seccion 2. Valoracion de herramientas digitales

Canva | Adecuacion al nivel adulto

10 respuestas

1 -0 (0 %)
2 |-0(0%)
3 1(10 %)
4 1(10 %)
5 8 (80 %)
NC |0 (0 %)
0 2 4 6 8
Wheel of Names | Adecuacion al nivel adulto
10 respuestas
3 (30 %)
3 (30 %)

75



YouTube + Edpuzzle | Adecuacion al nivel adulto
10 respuestas

3 (30 %)

3 (30 %)

Kahoot | Adecuacién al nivel adulto
10 respuestas

1(10 %)

2 (20 %)

6 (60 %)

Wordwall / Educaplay | Adecuacion al nivel adulto
10 respuestas

1(10 %)

2 (20 %)
1(10 %)
4 (40 %)

2 (20 %)
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Google Forms | Adecuacion al nivel adulto

10 respuestas

1(10 %)

6 (60 %)

ChatGPT | Adecuacion al nivel adulto
10 respuestas

1(10 %)
1(10 %)

2 (20 %)
2 (20 %)

4 (40 %)

Conclusion parcial: adecuacion al nivel adulto

Todas las herramientas obtienen promedios iguales o superiores a 3,5 puntos sobre 5,
con especial destaque de Canva (media cercana a 4,7) y de recursos como Kahoot, YouTube +
Edpuzzle, Wordwall/Educaplay y Google Forms, que se mantienen en torno a 4-4,2 puntos.
ChatGPT recibe una valoracion algo mas moderada en este item (aproximadamente 3,7
puntos), lo que puede interpretarse como una cierta cautela a la hora de implementar

herramientas de 1A con grupos iniciales, sin que ello implique un rechazo a su uso.
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Canva | Facilidad de uso

10 respuestas

1 -0(0%)

2 |-0(0%)

3 |-0(0%)

2 (20 %)
8 (80 %)

Wheel of Names | Facilidad de uso
10 respuestas

1 |-0(0%)

2 |-0(0%)

s [ 0%

4 |—0(0 %)

5 5 (50 %)

NC 4 (40 %)
0 1 2 3 4 5

YouTube + Edpuzzle | Facilidad de uso
10 respuestas

1 0(0%)

2 |-0(0%)

3 |-0(0%)

4 |-0(0%)

5 6 (60 %)

NC 4 (40 %)
0 1 2 3 4 5 6
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Kahoot | Facilidad de uso

10 respuestas

7 (70 %)

NC 2 (20 %)

Wordwall / Educaplay | Facilidad de uso

10 respuestas

4 (40 %)

Google Forms | Facilidad de uso
10 respuestas

1 1-0(0%)
2 [-00%)
3 [00%)
4 1(10 %)
5 9 (90 %)
NC |0 (0 %)
0 2 4 6 8 10
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ChatGPT | Facilidad de uso

10 respuestas

1 [-0(0%)
2 [-0(0%)
3 1(10 %)

4 1(10 %)

8 (80 %)

NC 0 (0 %)

Conclusion parcial: facilidad de uso

La facilidad de uso constituye uno de los aspectos mas robustos del relevamiento: casi
todas las herramientas se sitlan muy cerca del valor maximo (4,5-5 puntos). YouTube +
Edpuzzle, Kahoot y Google Forms alcanzan medias cercanas a 5, mientras que Canva, Wheel
of Names, Wordwall/Educaplay y ChatGPT también son percibidos como recursos faciles de
integrar en la dindmica de clase. Este dato dialoga con la fundamentacién metodoldgica: para
que las herramientas digitales efectivamente potencien el aprendizaje y no se conviertan en un
obstaculo, es crucial que su manejo resulte agil tanto para el profesorado como para el
estudiantado.

Canva | Valor motivacional

10 respuestas

1(10 %)
2 (20 %)
1(10 %)

6 (60 %)
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Wheel of Names | Valor motivacional
10 respuestas

1(10 %)

3 (30 %)
3 (30 %)
3 (30 %)
YouTube + Edpuzzle | Valor motivacional
10 respuestas
1
2
3 1(10 %)
4
5 4 (40 %)
NC
0 1 2 3 4
Kahoot | Valor motivacional
10 respuestas
6 (60 %)

1(10 %)
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Wordwall / Educaplay | Valor motivacional

10 respuestas

1(10 %)

2 (20 %)

Google Forms | Valor motivacional
10 respuestas

1(10 %)

ChatGPT | Valor motivacional

10 respuestas

1(10 %)

4 (40 %)

5 (50 %)

6 (60 %)
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Conclusion parcial: valor motivacional

Todas las herramientas se situan alrededor de 4 puntos de promedio, con Kahoot y
YouTube + Edpuzzle como recursos especialmente estimulantes para el grupo encuestado. La
presencia de juegos, dindmicas competitivas y materiales audiovisuales auténticos aparece, asi,
como uno de los componentes que mas contribuye a romper con la lo6gica del ejercicio
tradicional y a sostener el interés de los aprendientes adultos, sin que esto suponga renunciar
al trabajo gramatical.

Canva | Utilidad para ensefiar el presente de indicativo
10 respuestas

1 —0(0 %)
2 |-0(0%)
|- o
4 |-0(0%)
; I ¢ o
NC |0 (0 %)
0 2 4 6 8

Wheel of Names | Utilidad para ensefiar el presente de indicativo

10 respuestas

1(10 %)

1(10 %)

1(10 %)

4 (40 %)
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YouTube + Edpuzzle | Utilidad para ensefiar el presente de indicativo
10 respuestas

5 (50 %)
3 (30 %)
0 1 2 3 4 5
Kahoot | Utilidad para ensefiar el presente de indicativo
10 respuestas
5 (50 %)
1(10 %)
0 1 2 3 4 5
Wordwall / Educaplay | Utilidad para ensefiar el presente de indicativo
10 respuestas
1 [-0(0%)
2 1(10 %)
3
4
5 6 (60 %)

2 (20 %)
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Google Forms | Utilidad para ensefar el presente de indicativo

10 respuestas
+ [ o)

2 [—0(0%)
s [ <
4 |-0(0%)
> [ ;o
NC [0 (0 %)
0 1 2 3 4 5

ChatGPT | Utilidad para ensefar el presente de indicativo
10 respuestas

1(10 %)

7 (70 %)

Conclusion parcial: utilidad percibida

Finalmente, la utilidad percibida para ensefiar el presente de indicativo refuerza la
pertinencia de la secuencia disefiada. Herramientas como Canva y ChatGPT obtienen
promedios de 4,6 puntos, seguidas muy de cerca por YouTube + Edpuzzle y
Wordwall/Educaplay (en torno a 4,5 puntos) y por Kahoot y Wheel of Names, que se sitdan
entre 4 y 4,3. Incluso Google Forms, que recibe la media mas baja, se mantiene cerca de 3,8
puntos, lo que indica que las docentes consideran que la combinacién de cuestionarios
autocorregibles con otras dinamicas mas ludicas ofrece un buen equilibrio entre control

gramatical, préctica guiada y trabajo mas creativo.
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En sintesis, los resultados de esta seccion muestran una alta aceptacion de todas las
herramientas seleccionadas, con diferencias matizadas segtn su funcion (presentacion, practica
controlada, gamificacion, evaluacion formativa, interaccion con 1A), y confirman que la

secuencia didactica se alinea con las préacticas digitales que las docentes ya reconocen como
eficaces para trabajar contenidos verbales en grupos adultos.

Seccion 3. Percepcion general (escala 1-5)

Las herramientas digitales aumentan la motivacion de los aprendientes adultos.

10 respuestas

Favorecen la autonomia y autorregulacion del aprendizaje.
10 respuestas

@1
@:2

@4
[ ]

[ N
@:2

@4
@5
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Permiten trabajar el presente de indicativo de forma contextualizada y significativa.

10 respuestas

&

@1
@2

@4
[ ]

Facilitan la retroalimentacion inmediata y el noticing gramatical.

10 respuestas

Son accesibles y de bajo costo para docentes y estudiantes.
10 respuestas

o1
[ ¥

@4
@5

@1
[

@4
[ K]
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Pueden integrarse facilmente en diferentes contextos institucionales.
10 respuestas

@1
@2
@4
®5

La variedad de herramientas promueve un aprendizaje equilibrado entre comprension, produccién y
reflexion.
10 respuestas

[ N
[ W]

[ ¥
[ X3

La Seccion 3 de la encuesta recoge valoraciones generales sobre el impacto de las
herramientas digitales en la ensefianza de ELE para adultos. En todos los items propuestos, las

medias se sitUan entre 4,1 y 4,7 puntos sobre 5, lo que indica un alto nivel de acuerdo con las

afirmaciones planteadas.

Los docentes coinciden en que las herramientas digitales aumentan la motivacion de
los aprendientes adultos (media de 4,5) y promueven un aprendizaje equilibrado entre
comprension, produccion y reflexion (también alrededor de 4,5). Asimismo, consideran que
estas herramientas facilitan la retroalimentacion inmediata y el noticing gramatical (4,6

puntos), aspecto especialmente relevante para el objetivo de la propuesta, centrado en la
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fijacion del presente de indicativo. La percepcion de que las herramientas son accesibles y de
bajo costo (media de 4,7) y que pueden integrarse en diferentes contextos institucionales (en
torno a 4,2) refuerza la idea de que su incorporacién no solo es deseable, sino también viable
desde el punto de vista préactico.

En conjunto, los resultados de esta seccion respaldan la hipotesis central de este trabajo:
el uso pedagdgico de herramientas digitales, cuando se articula con una secuencia coherente de
objetivos, contenidos y actividades, impacta positivamente en la motivacion, la autonomia y la

adquisicion del presente de indicativo en estudiantes adultos de ELE.

Seccion 4. Reflexiones y recomendaciones del docente

1. ¢ Qué dificultades ha encontrado al implementar herramientas digitales en clase?
10 respuestas

Acceso limitado a dispositivos 1(10 %)

Problemas de conectividad 3 (30 %)
Falta de tiempo para preparar... 1(10 %)
Necesidad de mayor capacitaci... 2 (20 %)
Escasa familiaridad del alumna... 4 (40 %)
Baja motivacion del alumnado 2 (20 %)
Ninguna dificultad relevante 3 (30 %)
En varias ocasiones, pude obs... 1(10 %)

consideraciones de costo-bene... 1(10 %)
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2. ¢Qué tipo de actividades digitales considera mas adecuadas para adultos de nivel A2?

10 respuestas

Actividades individuales de

0
practica guiada 7(70 %)

Juegos o actividades gamificadas 8 (80 %)

Actividades de reflexion
gramatical

Videos interactivos con
preguntas

Simulaciones o practicas con
chatbots

Trabajo de principio a fin con
videos y audios reales como p...

5 (50 %)
7 (70 %)
2 (20 %)

1(10 %)

0 2 4 6 8

Las respuestas abiertas de la Seccion 4 permiten matizar y profundizar los resultados
cuantitativos. En primer lugar, los docentes sefialan como principales dificultades para la
implementacion de herramientas digitales los problemas de conectividad, el acceso desigual a
dispositivos, la escasa familiaridad tecnoldgica de algunos grupos de estudiantes y la falta de
tiempo para preparar actividades de calidad. A ello se suma la percepcion de que se requiere
una mayor capacitacion docente para explotar todo el potencial de las plataformas, asi como
cierta cautela respecto de la posible “infantilizacion” del disefio cuando se abusa de dinamicas
ludicas no adaptadas al perfil adulto. Estos comentarios evidencian que la incorporacion
herramientas digitales no depende solo de la buena voluntad de los profesores, sino también de
condiciones materiales e institucionales que garanticen infraestructuras adecuadas y espacios

de formacion.

En segundo lugar, las docentes coinciden en sefialar como especialmente adecuadas
para adultos de nivel A2 aquellas actividades que combinan préctica guiada, reflexion
gramatical y componentes ladicos moderados: juegos o cuestionarios gamificados, videos
interactivos con preguntas, actividades individuales de practica controlada y simulaciones o
interacciones con chatbots. En varios casos, se mencionan también tareas de busqueda y
andlisis de materiales auténticos (sitios web, podcasts, canciones), lo que refuerza la idea de
que el presente de indicativo se aprende mejor cuando se vincula con situaciones reales y

significativas.

Otro aspecto relevante de las respuestas abiertas es que muchas docentes subrayan la

fortaleza de la propuesta en términos de variedad y claridad: destacan la combinacion de
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plataformas, el dinamismo de las actividades y el modo en que los recursos se articulan en
torno a un mismo eje gramatical y comunicativo. Se menciona explicitamente la actividad
basada en el video de Marshmello como un puente eficaz entre los intereses del alumnado y la
explicacion gramatical, asi como la incorporacion de ChatGPT como recurso para extender la
préactica autbnoma fuera del horario de clase. Varios comentarios indican que la secuencia es

replicable o que ya ha sido parcialmente adaptada a otras clases.

Finalmente, las sugerencias de mejora apuntan a cuestiones de organizacion vy
dosificacion: reorganizar la presentacion del material para facilitar su uso, asegurar
consistencia en la variedad dialectal seleccionada, evitar la sobrecarga de explicaciones
metalingliisticas y reservar ciertas actividades para el trabajo autonomo en casa, a fin de
priorizar la interaccion oral en el encuentro sincronico. Estas observaciones no cuestionan el
enfoque general de la propuesta, sino que lo afinan y ofrecen pistas concretas para futuras

revisiones.

Podemos decir que la Seccion 4 confirma la valoracion positiva de la secuencia, pero
al mismo tiempo presenta matices importantes: la necesidad de cuidar el equilibrio entre juego
y profundidad gramatical, de garantizar condiciones técnicas minimas y de seguir

acompafiando a docentes y estudiantes en el desarrollo de competencias digitales.
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8. CONCLUSIONES

El presente trabajo tuvo como objetivo disefiar y analizar una secuencia didactica
mediada por herramientas digitales para la ensefianza del presente simple del indicativo a
estudiantes adultos de ELE de A2. A partir del marco tedrico revisado y de los antecedentes
empiricos sobre adquisicion de segundas lenguas y uso pedagdgico de herramientas digitales,
se elabord una secuencia de cuatro modulos que integra recursos audiovisuales, actividades
gamificadas, plataformas de practica guiada, produccién colaborativa en linea y un chatbot de

inteligencia artificial.

Los resultados de la encuesta aplicada a diez docentes de ELE muestran una valoracion
altamente positiva tanto de las herramientas seleccionadas como del disefio global de la
secuencia. Las personas encuestadas, con trayectorias mayoritariamente intermedias y
avanzadas en la ensefianza de ELE y un uso frecuente de recursos digitales, consideran que las
herramientas propuestas son adecuadas para el pablico adulto, faciles de usar y motivadoras, y
que resultan especialmente dtiles para trabajar el presente de indicativo en contextos
significativos. Las valoraciones globales indican, ademéas, un amplio acuerdo en que las
herramientas digitales incrementan la motivacién, favorecen la autonomia, facilitan la
retroalimentacion inmediata y permiten abordar la gramatica de manera contextualizada, lo que

confirma la hipotesis tedrica que guiaron la propuesta.

El andlisis cualitativo de las respuestas abiertas aporta matices relevantes. Por un lado,
las docentes describen un escenario en el que las herramientas digitales se perciben como
aliadas potentes para conectar con los intereses de los estudiantes, diversificar las actividades
y equilibrar comprensién, produccion y reflexion gramatical. Por otro lado, sefialan con
claridad una serie de condiciones que no pueden pasarse por alto: la necesidad de contar con
infraestructura tecnoldgica estable, la formacion continua del profesorado para aprovechar
estas herramientas de forma critica y creativa, el tiempo que requiere la preparacion de
materiales de calidad y la importancia de evitar disefios que resulten infantiles o sobrecargados

para el publico adulto.

De este modo, el impacto positivo del uso de herramientas digitales no debe entenderse
como una solucién automatica o neutra, sino como el resultado de un disefio pedagdgico
cuidadoso, que articula objetivos, contenidos y recursos en una secuencia coherente. La

experiencia recogida en este trabajo sugiere que, cuando estas herramientas se integran desde
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un enfoque comunicativo y orientado a la autonomia, pueden contribuir de manera significativa
a la adquisicion del presente de indicativo y al desarrollo de competencias digitales en
estudiantes adultos de ELE.

Como lineas de trabajo futuras, seria pertinente complementar la percepcion docente
con datos provenientes del propio estudiantado (por ejemplo, a través de cuestionarios,
entrevistas o analisis de producciones orales y escritas antes y después de la secuencia).
También resultaria valioso explorar la integracion de herramientas de analisis de corpus que
ajusten la dificultad de las actividades en funcion del desempefio de cada estudiante.
Finalmente, la propuesta podria ampliarse a otros contenidos gramaticales de alta complejidad
para adultos, como los pretéritos o las perifrasis verbales, con la misma l6gica: aprovechar el
potencial de las herramientas digitales para hacer visible la gramatica en uso, sin perder de

vista las necesidades, tiempos e intereses de quienes aprenden.
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10. ANEXQOS
Anexo 1_Secuencia didactica_Uso de herramientas digitales ELE

Anexo 2_Encuesta a docentes de ELE _Uso de herramientas digitales (respuestas)
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