S ol S
R R
57 5 s Do VR
ek S
f T e b & ;
Pl TN £ o il ¢ ‘
7 mibpRent 3 .
B '




UNIVERSIDAD NACIONAL DE ROSARIO
FACULTAD DE CIENCIA POLITICA Y RELACIONES
INTERNACIONALES
LICENCIATURA EN COMUNICACION SOCIAL

BARRIO ACINDAR: UN DOCUMENTAL
TRANSMEDIA PARA RECUPERAR LOS TEJIDOS,
RECUERDOS, PROTAGONISTAS Y LA TRAMA
SOCIAL DE UN BARRIO ROSARINO SURGIDO EN
TORNO A LA FABRICA DE ACERO.

ALUMNA: PUJOL JULIA
DIRECTOR: IRISARRI PATRICIO
OCTUBRE DE 2024



A mi familia que me apoya, me impulsa y me sostiene. Gracias ma por
estos anos de cabalas antes de los examenes.

A mis amigos: los de la vida, que festejan los logros como propios y los que
hice durante este recorrido. La carrera siempre es mas hermosa cuando
uno la hace acompanado.

A mi companero, que hace que todo sea mas facil. Gracias por motivarme
y creer en mi.

A la universidad publica y de calidad, y especialmente a la FCPolit por ser
mi casa durante estos anos y por empaparme de saberes, conocimientos,

vinculos y experiencias.

A los vecinos y vecinas de Acindar que me permitieron conocer sus
historias.

A Patricio, por su enorme generosidad, compromiso, paciencia, voluntad y
por demostrar con actos lo que es la vocacion docente.

A cada persona, que de alguna manera u otra, ayudo a que ésto sea
posible.

A mi, por permitirme disfrutar del camino.



PALABRAS CLAVE:

Barrio Acindar - Rosario - Documental Interactivo - Documental Transmedia

RESUMEN:

El presente proyecto de tesina aborda el proceso de disefo y produccion de
"Barrio Acindar: un documental transmedia para recuperar los tejidos,
recuerdos, protagonistas y la trama social de un barrio rosarino surgido en
torno a la fabrica de acero".

Este trabajo tiene como objetivo no solo detallar el desarrollo del proyecto y
su marco tedrico-conceptual, sino también analizar las posibilidades que
brinda el documental transmedia para la reconstruccion de la memoria
colectiva, integrando la participacion activa de los usuarios como parte de
una estrategia comunicacional.

La propuesta parte de concebir al documental transmedia como un género
dentro de un contexto mediatico en el que los consumos culturales son cada
vez mas interactivos y colaborativos. Desde esta perspectiva, el proyecto
explora como estos formatos narrativos expanden la historia original,
permiten la creacidon de nuevas capas de significado y promueven una
relacion dinamica entre el contenido y las audiencias, quienes no soélo
consumen, sino que también co-crean y participan activamente en la
reconstruccion de los relatos.

Ademas, el proyecto tiene una dimension educativa que busca generar un
espacio de aprendizaje y reflexion sobre el pasado y el presente del barrio. A
través de experiencias interactivas, los usuarios pueden sumergirse en los
aspectos historicos, sociales y arquitectonicos que configuran la identidad de
la comunidad, desarrollando una comprension critica sobre como estas
influencias perduran en el presente. Esta iniciativa no sélo permite a las
audiencias informarse sobre la historia local, sino que también invita a
pensar el valor de preservar la memoria del barrio como elemento clave para
futuras generaciones.



Este enfoque educativo se convierte entonces, en una herramienta para que
los participantes no s6lo consuman informacion, sino que adquieran
conocimientos aplicables a sus realidades, promoviendo asi el sentido de
pertenencia y el interés por la historia de sus propios entornos.

LINK AL RECURSO:

https://juliapujolll.wixsite.com/barrioacindar
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INTRODUCCION

Barrio Acindar se presenta como un espacio significativo en la ciudad de
Rosario. Este barrio se distingue por su rica historia, que ha dejado una
huella indeleble en sus habitantes, por lo distintivo de su surgimiento y por
su trascendencia.

Sin embargo, existe una escasez notable de informacion disponible sobre la
historia de este lugar. Esta falta de documentacion invita a reflexionar sobre
la riqueza narrativa que alberga al barrio, sugiriendo que hay mucho mas por
descubrir y contar.

Desarrollado en torno a la fabrica siderurgica que lleva su nombre, Barrio
Acindar se localiza en el Distrito Sudoeste de la ciudad de Rosario. Sus
limites geograficos estan definidos al norte por las vias del ex Ferrocarril
Mitre, al sur por el antiguo trazado del Ferrocarril Belgrano, al este por la
avenida Ovidio Lagos y al oeste por el boulevard Avellaneda.

Este barrio ha emergido como un modelo tanto a nivel local como nacional,
destacandose no solo por la disposicion y la arquitectura de sus casas y
centros de manzana, sino también por la comunidad de trabajadores y
vecinos que lo habitaron a lo largo del tiempo. Elementos emblematicos
como las chimeneas, el tanque de agua, la visita de Eva Peron y el
ferrocarril han dejado una profunda marca en la identidad de Barrio Acindar
y en la memoria colectiva de sus habitantes.



JUSTIFICACION

Actualmente, Barrio Acindar cuenta unicamente con un libro sobre su historia,
por el cual hay que pagar un arancel. Ademas, la informacién en internet es
muy escasa, lo que contrasta con la rica historia social, econémica y politica
que abarca al barrio y a todos aquellos que lo han habitado.

De esta manera, resulta pertinente contar con un material perdurable en el
tiempo y de facil acceso para personas de todas las edades. A través de este
documental transmedia, se busca recuperar la historia de Barrio Acindar
mediante la memoria de sus habitantes.

El proyecto se enfoca en como comunicar de manera efectiva las historias de
los vecinos, promoviendo la participacion activa de la comunidad vy
asegurando que sus voces sean escuchadas, entendiendo la necesidad de
crear un espacio donde se reconozca y valore la identidad del barrio, asi como
su legado historico.

De esta manera, el recorrido transmedia, permite desde multiples plataformas
y formatos, facilitar una experiencia interactiva y participativa para los
usuarios.

La experiencia esta disenada para iniciar en un documental interactivo, que
sirve como puerta de entrada al universo narrativo de Barrio Acindar. A partir
de ahi, se extiende al aula mediante actividades educativas, donde los
participantes profundizan en los contenidos y reflexionan sobre su impacto.

Luego, la propuesta continua en el territorio, a través de recorridos y
actividades presenciales que conectan a los usuarios con los espacios
significativos del barrio, promoviendo una interaccion directa con los
escenarios historicos. Finalmente, los usuarios pueden aportar sus propios
comentarios y devoluciones, sumando sus perspectivas y vivencias a traves
de las redes sociales, o que asegura una construccion colaborativa y en
constante crecimiento.
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De esta manera, la metodologia propuesta, no solo enriquece el contenido
narrativo, sino que también promueve una conexion mas profunda entre los
habitantes y su historia.
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“Habitar significa en primer lugar
investir un lugar, apropiarselo. A
las dimensiones puramente
meétricas de un volumen edificado
se juntan las dimensiones afectivas
que construyen las vivencias de
los habitantes: el uso cualifica el
espacio y no a la inversa”.

Paul Virilo






DEL DOCUMENTAL INTERACTIVO A LA EXPERIENCIA TRANSMEDIA

La presente Tesina de Produccion se enmarca dentro del concepto de
documental transmedia, ya que explora y aprovecha diversas plataformas y
experiencias narrativas para ofrecer una historia expandida. Ademas,
fomenta la participacion activa de los usuarios, quienes no s6lo consumen el
contenido, sino que también colaboran en la construccion del universo
narrativo.

En primer lugar, se introducira el concepto de documental interactivo. Este
tipo de proyecto permite al usuario explorar y navegar a través de diferentes
capas de contenido, rompiendo con la estructura lineal tradicional y
generando su propia experiencia de consumo. La idea de crear un
documental interactivo que articule informacion, relatos, mapas y fotografias
surge de la necesidad de desarrollar un material de facil acceso y que sea
perdurable en el tiempo.

Segun Gifreu Castells (2013), “la incorporacién de la interactividad en los
procesos de comunicacion (...) supone ir un paso mas alla y posibilita la
participacion e involucracion del interactor. Los formatos interactivos han
creado nuevas plataformas de visualizacién y participacion capaces de
acumular diversos tipos de contenidos, ademas de conseguir romper con la
linealidad imperante del discurso. Nos encontramos, pues, experimentando
un nuevo paradigma donde las audiencias se fragmentan, aparecen nuevas
especies mediaticas y la cantidad de contenidos a disposicion de las
audiencias se incrementa de manera exponencial” (p. 6).

Gifreu (2013) también sostiene que “el documental interactivo tiene la
posibilidad de introducir en el relato elementos participativos que permiten al
usuario intervenir y, por lo tanto, aumentar su implicacion en el tema” y que
“el documental funciona gracias a su capacidad para organizar una historia,
de tal manera que sea a la vez informativa y entretenida” (pp. 13-16).
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De esta manera, al tener como audiencia principal a los vecinos de Barrio
Acindar, y como audiencia especifica a las escuelas, se buscoé que el
material sea, ademas de educativo, interactivo y Iudico. Asimismo, este
proyecto permite que el receptor tenga a disposicion diferentes caminos u
opciones de navegacion, brindando mayor libertad para elegir los recorridos
posibles.

Como sostiene Bill Nichols en La representacion de la realidad (1997), “El
nexo entre el documental y el mundo histérico es el rasgo mas caracteristico
de esta tradicion”. Ademas, argumenta: “Utilizando las capacidades de la
grabacion de sonido y la filmacion para reproducir el aspecto fisico de las
cosas, el filme documental contribuye a la formacion de la memoria
colectiva. Propone perspectivas sobre cuestiones, procesos Yy
acontecimientos historicos e interpretaciones de los mismos” (Nichols, 1997,
p. 13).

Asi, se le ofrece a la audiencia una experiencia enriquecedora, mediante la
cual se puede involucrar de manera activa. La creacion de un documental
interactivo expresa la necesidad de contar con una plataforma mas
accesible para conocer y recuperar la historia del barrio. De esta manera, en
el documental interactivo, el usuario asume un rol activo, accediendo a
diversos contenidos y construyendo su propio recorrido narrativo.

Sin embargo, con la intencion de llevar la experiencia un paso mas alla, se
plante6 que sea transmedia. Esto significa que, aunque el usuario puede
iniciar y concluir su recorrido en la web, si lo prefiere, también tiene la opcion
de trasladar esa experiencia al aula y al territorio. De este modo, el recorrido
por el documental interactivo ofrece una experiencia narrativa completa.

Solari (2012) argumenta que “si el documental interactivo encontré en la web
un espacio privilegiado de expresion, el documental transmedia va mas alla
y lleva sus contenidos a otros medios y plataformas, buscando siempre la
complicidad de los prosumidores” (p. 203).
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Para enriquecer la propuesta transmedia, se diseid un recorrido territorial
que permite a los usuarios aproximarse a los lugares emblematicos de
Barrio Acindar. Este recorrido facilita la interaccion directa con el espacio
real, permitiendo que las audiencias no sblo se acerquen a la historia de
forma virtual, sino que también se involucren con el entorno fisico del barrio.
Esta conexion entre lo digital y lo presencial busca fomentar una experiencia
de inmersion completa, donde la narrativa del proyecto trasciende las
pantallas y se encuentra con el territorio.

En este sentido, Fernando Irigaray (2016) introduce el concepto de
posterritorio, el cual define como un espacio ampliado que surge de la
convergencia entre lo fisico y lo virtual. Ademas, el autor define la idea de
territorialidad expandida como una dimension del despliegue sobre el
posterritorio (espacio fisico y virtual) de la narrativa y la posibilidad de
expansion de la frontera del relato.

Segun Irigaray (2016), “se trata de una manifestacion de las mediaciones y
mediatizaciones que se entrelazan y se desarrollan en este metaterritorio,
compuesto por capas fisicas y digitales” (p. 60).

De esta manera, a partir del proyecto transmedia de Barrio Acindar, el
objetivo es que los individuos puedan apropiarse del espacio publico: que lo
investiguen, lo caminen, saquen fotografias y experimenten. Esta interaccion
entre lo digital y lo real da como resultado una experiencia completa y
significativa para el usuario.

16



- L § pr e y
L y B E
E .
b i

. = s
e gl 3
- < s »

I

IG0S

LR




OBJETIVO GENERAL

Disenar y producir un documental transmedia que recupere la historia de
Barrio Acindar, integrando diferentes fuentes documentales con diversos
lenguajes narrativos, y que permita expandir la experiencia hacia el territorio
y el aula.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

« Generar piezas audiovisuales con testimonios de vecinos del barrio.

- Documentar fotografica y audiovisualmente el estado actual de Barrio
Acindar, creando un registro visual contemporaneo de su entorno y
caracteristicas.

- Incentivar la participacion activa de los usuarios en la construccion y
expansion de la narrativa del barrio, fomentando su involucramiento en la

experiencia transmedia y participacion en la reconstruccion de la historia.

- Disefar una experiencia narrativa y ludica para trabajar en las escuelas.
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SOBRE EL RECORRIDO TEORICO

Para el desarrollo de este trabajo, es esencial comenzar por teorizar la
nocion de barrio.

Segun el socidlogo, historiador, tedlogo, semidlogo vy fildsofo francés Michel
de Certeau (1996), el barrio se inscribe en la historia del individuo en la
medida en que constituye la configuracion inicial, el arquetipo de todo
proceso de apropiacion del espacio como lugar de la vida cotidiana publica.
De Certeau plantea que un barrio es como un "texto urbano", escrito por sus
caminantes. Estas "escrituras" se entrecruzan, forman redes y se alimentan
de fragmentos de recorridos que varian cada dia.

Es relevante también introducir la nocion de ciudad.

Segun Margulis (2002), la ciudad es comparable a una lengua, construida
por multiples hablantes en un proceso histérico que refleja interacciones y
luchas por la construccion social del sentido. La ciudad, al igual que la
lengua, refleja la cultura: un mundo de significaciones compartidas (p. 516).

En el mismo texto, Margulis (2002) argumenta: “La ciudad es también, y
sobre todo, sus habitantes. La ciudad expresa la cultura compartida por
quienes la habitan. No es solo objetos: edificios, calles, arquitectura; mas
alla de que éstos reflejan las caracteristicas culturales de quienes los
habitan, es también el movimiento, los lenguajes, los comportamientos, las
vivencias y modos de vivir de sus habitantes. La ciudad se manifiesta,
también, en el ritmo que le imprimen los ciudadanos, en sus itinerarios y en
los usos de la ciudad. La ciudad se manifiesta, asimismo, en el paisaje
humano, en como se camina —ritmos, cadencias— en como se habla, en
los idiomas, acentos y dialectos” (p. 521).

20



“El espacio urbano no es solo un
espacio fisico o contenedor, es un
lugar donde confluyen y se
articulan sujetos y practicas
sociales y formas de
representacion simbolica de la
ciudad. Zona de desafio y conflicto,
de la lucha por el prevalecimiento y
reconocimiento de determinadas
formas de entender, ver, sentir,
sonar, desear y vivir la ciudad. Un
espacio transversal del relato”.

Fernando Irigaray



Es relevante introducir algunos conceptos que ayudan a justificar la
modalidad elegida.

El paradigma de la convergencia

Jenkins (2008) introduce el concepto de convergencia. Segun el autor, “la
convergencia representa un cambio cultural, toda vez que se anima a los
consumidores a buscar nueva informacidon y establecer conexiones entre
contenidos mediaticos dispersos” (p. 15). De esta manera, Jenkins explica
que la convergencia se produce tanto en la mente de los consumidores
individuales como en sus interacciones sociales con otros.

El autor también sostiene que “la convergencia esta teniendo lugar en los
mismos aparatos, en la misma franquicia, en la misma compainia, en el
cerebro del consumidor y entre los mismos fans. La convergencia implica
un cambio tanto en el modo de produccion como en el modo de consumo
de los medios” (Jenkins, 2008, p. 27).

Este enfoque permite que cada usuario configure su propio camino de
consumo, haciendo que la relacién con los medios sea mas significativa. El
proceso de convergencia ocurre en la mente del usuario, al crear
conexiones entre las distintas partes de la narrativa, sin seguir un orden
preestablecido.

En el proyecto presentado, cada usuario tendra la posibilidad de vivir su
propia experiencia, iniciando y finalizando la historia desde diversos puntos
y de la manera en la que cada uno lo desee.
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MANOS A LA OBRA: EL DESARROLLO DEL PROYECTO

Al momento de evaluar como llevar adelante el proyecto, surgieron
preguntas clave: ; Como incluir las diversas voces que el Barrio Acindar ha
marcado profundamente?, ;Como crear una plataforma de facil acceso
para distintas generaciones?, ;Qué debe contener este documental
interactivo para hacerlo atractivo? ;Como se desarrollara la experiencia
transmedia?

Definiendo como audiencia principal a los vecinos de Barrio Acindar, y
como audiencia especifica a las escuelas, se comenzé a disefar la mejor
forma de implementar la propuesta.

En primer lugar, se determind que el usuario, a través de videos y relatos,
podria tener una perspectiva comparativa del barrio, explorando como era
en el pasado y como es en la actualidad, mientras descubre las diferentes
historias a partir de diversas actividades interactivas.

De este modo, se establecidé que Barrio Acindar seria el universo narrativo
principal, del cual se desprenderian diversas subtramas: el tanque de agua,
las chimeneas, los chalets californianos, los centros de manzana y la
escuela Anastasio Escudero. En cada uno de estos lugares se resalta lo
novedoso de su creacion y sus caracteristicas especificas.

La perspectiva metodoldgica sobre la que se asienta este proyecto es de
tipo cualitativa, ya que busca comprender una realidad social en una unidad
de analisis especifica: la historia del Barrio Acindar. Como mencionan
Taylor y Bogdan (1996), “la investigacion cualitativa es inductiva. Los
investigadores desarrollan conceptos, intelecciones y comprensiones a
partir de pautas de los datos, y no recogen datos para evaluar hipotesis,
teorias 0 modelos. En los estudios cualitativos, los investigadores siguen un
modelo flexible” (p. 37).
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Como se menciond a lo largo de este escrito, la experiencia transmedia permite
integran multiples plataformas y recorridos, al mismo tiempo que se entrelaza lo
digital con lo territorial.

Los elementos que integran esta experiencia transmedia son:

Mi sitio

Inicio

MAPA

TANQUE DE AGUA
CASAS

CHIMENEAS

CENTROS DE MANZANA
ESCUELA

Plataforma web a partir de la
cual el usuario elige su propio
recorrido.
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Barrio Acindar Rosario

@BarricAcindarRosario - 6 videos

Mds sobre este canal  ...more

Hogar  Videos ()
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DE BARRIO
t
Los centros de manzana de Barric @ Los chalets californianos de Barrio  ©  Las chimeneas de Barrio Acindar. i Eltangue de agua de Bamio Acindar. :
Acindar. Acindar. 2 vistas - Hace 2 dias 3 vistas - Hace 2 dias
3 vistas - Hace 2 dias 3 wistas - Hace 2 diag
-

Videos con testimonios de los
vecinos del barrio.

Los chalets californianos de Barrio Acindar.

o Barrio Acindar Rosario g o G&F /> Compartir | Descargar  <-*

3 vistashace 2 dias 28 de octubre de 2024

Estos chalets, construidos para los trabajadores de la fabrica de acero, se destacan por su disefio y reflejan por el espiritu de comunidad y
pertenencia que caracteriza a Barrio Acindar 4 .

Transcripcion
Siga la explicacién utilizando la transcripcién.

Mostrar transcripcion

Maostrar menos




Experiencia interactiva a partir
de fotos 360",
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N
iCOMPLETA LA FRASE DE MANERA CORRECTA!

;.; 30 metros.
El tanque tiene una altura de . 20 metros.

25 metros.

genially,

Actividades ludicas.




Actividades territoriales.

( cHImENEAS

Py “BISTRITO
. TANQUE SUDOESTE
7 ESCUELADR. N \PE AGUA -
[ CARLOS ' —
\ SYLVESTRE BEGNIS {~ CENTRO =
- VECINAL _ # ESCUELA ™
ANASTASIO |
ESCUPERO

/7 cLue .souql.'“-\
' Y DEPORTIVO
ACINDAR

Barrio
Acindar

Un recorrido interactivo
iHora de explorar!

Con tu mapa en mano, sali al barrio y encontra los lugares clave que forman parte de su historia.
Cuando los enéuent_res, sacales una foto y arrobanos en Instagram como @barrioacindarrosario y con el Hashtag
#ExplorandoBarrioAcindar.
¢Estas listo para la aventura?

barrioacindarrosario  Editar perfil Verarchivo (O

0 publicaciones 0 seguidores 0 seguidos

barrioacindarrosario

Barrio Acindar, un recorrido interactivo.
=, i

#ExplorandoBarrioAcindar

Instagram para que los usuarios compartan su
experiencia, interactuen 'y generen una
retroalimentacion constante.
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PALABRAS FINALES:

El desarrollo de este proyecto, no so6lo me permitiéd una exploracion profunda
de la historia de Barrio Acindar, sino que fue una manifestacion, a partir de la
investigacion y la produccion de contenidos, de todo lo aprendido a lo largo
de mi recorrido académico.

Esta experiencia enriquecido profundamente mi comprension sobre las
posibilidades de las narrativas transmedia, y especialmente del documental
transmedia, en la construccion de relatos significativos. Se evidencia como el
usuario asume un rol mucho mas activo en comparacion con las narrativas
tradicionales, lo cual resulta fundamental para la reconstruccion de la historia
del barrio.

Creo en lo valioso de este proyecto, ya que destaca la importancia de la
memoria colectiva y la identidad cultural, ofreciéndole a la audiencia la
posibilidad de involucrarse de manera activa en las mismas. Al integrar
distintas plataformas y promover la participacion, se cred un espacio donde la
historia no so6lo se cuenta, sino que se comparte y se resignifica.

Como vecina del barrio, deseo profundamente que la historia de Acindar se
mantenga viva y vibrante, trascendiendo generaciones y rindiendo homenaje
a todos aquellos que contribuyeron a forjar su identidad y esencia. Mantener
latente esta herencia, permite reconocer y comprender los procesos y luchas
que moldearon la comunidad. Cada recuerdo compartido y cada relato
rescatado no solo revive el pasado, sino que también enriquece el presente y
apuesta al futuro.

Barrio Acindar es especial y tiene mucho que contar. Aca va una pequena
parte...
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