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Un poco de historia

El dibujo ha sido una herramienta de comunicacion desde los primeros tiempos, con las
pinturas rupestres como sus primeras expresiones. Estas representaciones no solo reflejaban
la realidad, sino también sensaciones y emaociones. Con el tiempo, el dibujo se bifurcé en dos
vertientes: el dibujo artistico, que busca transmitir ideas y emociones, y el dibujo técnico, que
se enfoca en la representacion exacta de objetos en forma y dimensiones. Con frecuencia estas
dos vertientes se complementan y entrelazan.
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Dibujo de una pintura rupestre hallada en la cueva de Chaclaragra, en Lauricocha. 10.000 a.C.

El primer ejemplo conocido de dibujo técnico se remonta al afio 2450 a.C., y se encuentra en
una escultura del rey sumerio Gudea, titulada "El arquitecto”. Alli de manera simplificada, se
representan los planos de un edificio.

"El arquitecto” expuesta en el museo del Louvre en Paris.

POLITECNICO



Groquis

Sistemas de Representacion |

El dibujo técnico ha evolucionado luego de una larga historia, pasando por filbsofos como Tales
o Pitagoras en la Antigua Grecia, matematicos e inventores como Euclides, Arquimedes o el
propio Da Vinci con los avances del Renacimiento italiano y posteriormente en la modernidad
con las contribuciones de Gaspard Monge y Jean Victor Poncelet hasta llegar a la Revolucion
Industrial donde se comenzé a aplicar el término de “norma” en la representacion de planos
para la fabricacion de piezas.t

Hombre de Vitruvio, 1490 d.C. y Maquina voladora - Leonardo Da Vinci
La normalizacion se consolida como tal durante la 12 Guerra Mundial, ante la necesidad de
abastecer a los ejércitos, y reparar los armamentos, se crea en Alemania en 1917, el Comité
Aleman de Normalizacion.
A partir de entonces, la normalizacién en la industria comenz6 a expandirse més alla de los
armamentos y a aplicarse en otros sectores industriales. Esto ayudé a simplificar la fabricaciéon
de productos y componentes, mejorar la calidad y reducir costos. En los afios posteriores, el
proceso de normalizacion también se extendié a otras naciones, creando en Argentina el
Instituto Argentino de Normalizacién y Certificacién (IRAM), fundada en 1935, uniéndose a
organizaciones como la Organizacion Internacional de Normalizacion (ISO), fundada en
1947.
En la actualidad, con la ayuda de la tecnologia, estos avances se han integrado, creando en
computadora representaciones precisas y tridimensionales, que también pueden mantener una
carga estética. La normalizacion y los sistemas de representacion, fundamentales desde la
Revolucion Industrial, continan moldeando la manera en que representamos el mundo técnico.
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Norma IRAM para la clasificacién de lineas.

1 cabe aclarar gue aunque no hay registro de planos, las antiguas civilizaciones de Caldea y Egipto ya
aplicaban el concepto de reglas para la fabricacion de ladrillos y piedras, los cuales debian cumplir con
medidas especificas predeterminadas.
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Dibujo a mano alzada y dibujo técnico

Dibujar a “mano alzada” no significa tener la mano levantada o separada del papel. La
expresion da cuenta de que solo vamos a utilizar un lapiz, lapicera o estilégrafo, sin
herramientas de trazado de precision como reglas, escuadras y compases para dejar plasmada
en la hoja el objeto o disefio que queremaos representar.

A diferencia del dibujo a mano alzada, el dibujo técnico se basa en la representacion exacta de
objetos en forma y dimensiones segun una serie de normas preestablecidas, ya sea dibujado
sobre un tablero o en un programa de disefio asistido por computadora (CAD).2

Si bien existen diferencias significativas entre ellos que los hacen ideales para distintas
aplicaciones, todos estos sistemas de representacién utilizan lineas para definir contornos y
detalles, manteniendo proporciones correctas en distintos niveles de precision.

Distinguiremos entre boceto y croquis dentro de los dibujos a mano alzada.

Boceto:

Es una representacién a mano alzada.

Puede expresar rapidamente una idea inicial, o ser una sintesis de una forma u objeto.
No incluye dimensiones exactas ni demasiados detalles.

Se enfoca en representar el concepto basico de una forma u objeto.

Sirve como base para explorar formas y proporciones.

No sigue normas especificas.

Croquis:

Es una representacién a mano alzada.

Permite relevar informacion de objetos existentes o desarrollar disefios.
Representa proporciones correctas entre los elementos.

Puede contener acotaciones (aproximadas o precisas) y detalles funcionales.
Sigue ciertas convenciones técnicas (tipos de linea, ejes de simetria).

Dibujo Técnico con instrumentos:

° Es la representaciéon exacta de un objeto, siguiendo normas técnicas internacionales.
° Su propdsito principal es comunicar de manera precisa y clara la informacion necesaria
para representar, fabricar o construir un objeto.

° Es una herramienta para la resolucién de problemas graficamente.

° Utiliza herramientas de precision, como tableros, reglas, escuadras, software CAD o
programas especializados.

° Se compone de varias vistas (ortogonales, cortes, secciones) y detalles especificos.

La préactica es esencial para dominar cada uno de estos sistemas, ya que, aunque varia la
complejidad, todas buscan transmitir informacién comprensible y coherente sobre un disefio o
pieza.

2 Un ejemplo de una representacion de un dibujo técnico puede ser el plano de una casa. Este plano
podria dibujarlo un Técnico Constructor e interpretarlo luego otra persona. Esa persona, conociendo el
cbédigo de normalizacion, puede “leerlo” sin necesidad de consultar al Técnico que lo dibujo.
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Dibujo a mano alzada

Dibujo Técnico

exactitud.

Boceto Croquis Dibujo con instrumentos
Propésito Explorar ideas, Representar objetos con Documentar con
formasy proporciones y precision la geometria y
conceptos. funcionalidad. detalles del objeto segln
normas establecidas.
Detalles Minimos, Incluye dimensiones Detalles completos:
suficientes para aproximadas y detalles dimensiones exactas,
comprender la técnicos. materiales, acabados,
idea. procesos de fabricacion.
Normas No las sigue. Sigue principios basicos Cumple con normas
técnicas (tipos de linea, internacionales (IRAM,
proporciones). ISO, etc.).
Nivel de Bajo, prioriza la Moderado, busca Alto, cada elemento
precision rapidez y claridad. | representar con mas debe ser exacto y

verificable.

Herramientas

Lapiz, lapicera o estilografo, papel y una
superficie lisa y plana.

Herramientas de
precision como tablero,
CAD o software
especializado.

Tipos de linea Continuas, Continuas, de trazos y de | Total cumplimiento de
pueden trazos y puntos para las normas sobre lineas
diferenciarse distinguir elementos. (espesor, tipo y funcién).
espesores.

Acotacion y No incluye cotas ni | Segun su objetivo debe Cotas exactas,

proporcién referencias contener acotaciones, funcionales, auxiliares y
dimensionales. proporciones correctas. todas las

especificaciones
necesarias.
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Caracteristicas generales de los croquis

En este material nos centraremos en el croquis como elemento de comunicacién, y como tal,
debe tener claridad para transmitir una idea de manera eficaz. Para ello, los croquis deben ser:

] Técnicamente correctos: Para una adecuada interpretacion, deben cumplir con los
principios basicos del dibujo, distinguirse los tipos de linea segun su funcionalidad (lineas
continuas, de trazo, de eje, etc.). Aunque no requiere una precision absoluta ni uso de
herramientas, debe representar las formas, dimensiones aproximadas y funcionamiento del
objeto.

o Proporcionados: Aunque no se requiere escala exacta, es fundamental que los
elementos mantengan relaciones proporcionales entre si. Las partes del objeto deben guardar
coherencia en tamafio y forma, asegurando una representacion realista que permita comprender
correctamente las dimensiones y la estructura general del disefio. Como por ejemplo, cuantas
veces “entra” el ancho en el alto.

° Claros y comprensibles: Un croquis debe ser visualmente claro. Esto implica una
correcta distribucion en la hoja, lineas limpias y proporciones adecuadas. Recordemos que el
dibujo es una herramienta de comunicacion y necesitamos que la informacion presentada sea
atil, que no sobre ni falte informacion.

PROPORCIONES
[ [ ! | _ ¥

\ !

LINEAS

AUXILIARES

Croquis de un compas y sus articulaciones
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Técnicas basicas para el dibujo a mano alzada

Hay varias técnicas posibles y cuando se tiene practica cada persona elige la que le resulte mas
conveniente en cada caso.

Planificacion previa:

Antes de comenzar a dibujar, observar el objeto. La observacién es fundamental. Para planificar
su disposicion en la hoja hay que tener en cuenta tanto las proporciones tanto del objeto como
las de la hoja o soporte. Una posibilidad es dibujar lineas guia suaves para definir las
proporciones generales. Asi prevemos que el objeto pueda entrar en su totalidad en la hoja o
evitar espacios desbalanceados con mucho blanco o muy cerca del borde de la hoja.

También se puede dibujar una pequefia vifieta de la misma proporcion de la hoja y hacer un

esquema rapido, ya que es mucho mas sencillo dibujar en escalas méas chicas. Comparemos por
ejemplo un mural y una hoja A4.
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Taladro de banco
Control de la presion del lapiz:
Variar la presion para distinguir entre lineas principales y secundarias. Las lineas principales
deben ser mas gruesas.

Recomendacién: Practica haciendo lineas de diferentes grosores en un mismo trazo,
controlando la fuerza ejercida sobre el lapiz.

i
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Control de la presion del lapiz

B POLITECNICO



Uso de lineas guia (o auxiliares):

Dibuja lineas de referencia finas para establecer simetria, ejes o puntos clave.
Recomendacion: Tené en cuenta que estas lineas no se borran al finalizar, asi que deben ser

bien finas.
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Taburete croquizado paso a paso

Trazado de lineas rectas:

Mantener un trazo firme y continuo, evitando el zigzag ("linea peluda"). Practicar dibujando

lineas rectas de diferentes longitudes sin regla.

Recomendacién: Desliza la mano desde el brazo, no desde la mufieca, para obtener mayor

precision y control.

LINEA CONTINUA

LINEA IRREGULAR

N

LINEA "PELUDA”
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Construccion de curvas y circunferencias:

Trazar circunferencias a partir de cuadrados que las contengan y sus ejes. Comenzar con lineas
suaves y corregir progresivamente.

Recomendacién: Dividi la circunferencia en cuartos para dibujarla con mayor precision,
comenzando por secciones pequefas.

Croquizado de circunferencias
Representacion de proporciones:

Mantener las proporciones correctas entre las partes del objeto. La precision en proporciones es
mas importante que la escala exacta.

Recomendacién: Compara constantemente las diferentes partes del dibujo entre si, como puede
ser el alto y el ancho, para mantener relaciones consistentes.

PROPORCIONADO DESPROPORCIONADO

Proporcion vs. desproporcion

En un dibujo proporcionado se puede distinguir faciimente el objeto representado. En cambio
con solo modificar una de sus proporciones éste deja de ser reconocible.
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Estructura:

Realizar un boceto general inicial y luego agregar detalles. No te detengas en completar una
parte sin tener la estructura terminada.

Recomendacion: Dibuja de lo general a lo particular, asegurando primero las formas principales.
Es conveniente también analizar las formas complejas y pensar cuales formas geométricas
simples la componen. Este proceso mental puede ir acompafiado por pequefios bocetos de
rapida elaboracién, de pocos segundos. Dividi mentalmente el objeto en formas geométricas
simples para facilitar el proceso.

L .
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ESTRUCTURA CROQUIS SOBRE ESTRUCTURA

Estructura y croquis

A modo de ejemplo, para dibujar el Monumento Nacional a la Bandera, comenzamaos por la
estructura del croquis. Dibujamos primeramente los rectangulos que componen su forma, sin
dibujar ninguna escultura, relieve ni bandera.

Una vez completada la estructura del dibujo con formas simples, agregamos los detalles.
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Practica de trazos libres:

Dedicar tiempo a ejercicios de préctica, como lineas rectas, curvas y figuras geométricas. La
repeticion mejora la precision y la confianza.
Recomendacién: En esta materia te vamos a dar mucha ejercitacion, pero no te quedes solo con

eso si querés mejorar la calidad de tus dibujos. Practica todos los dias en tu cuaderno de
croquis!
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Cuadernos de croquis

El croquis es una forma rapida y efectiva de comunicacion.
La clave del dibujo a mano alzada es la practica constante.
iTené siempre tu cuaderno de croquis y un lapiz a mano para dibujar cualquier objeto que te
inspire o para plasmar tus ideas!

Bibliografia:
¢ Dibujo técnico (Cap. 2. Dibujo a mano libre) - Spencer, Henry Cecil - 1903.

e Manual del dibujo arquitecténico - Ching, Frank - Barcelona, 1977.
e dibujotecnico.com - dibujotecnico.com/introduccion-historica/ - Murcia, 2004.

e El croquis, proyecto y arquitectura. [Scintilla divinitatis] - de Lapuerta Montoya, José
Maria - 1997.
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