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Resumen

El presente trabajo, se basa en la investigacion sobre Nuevas alfabetizaciones en

educacion ambiental para nifios de escuelas primarias de Marcos Juarez, Cérdoba.

En Argentina, se sancion6 en 2021 la ley de Educacion Ambiental, la cual
concretamente postula que los contenidos relacionados al cuidado de la naturaleza
deben ser transversales en las curriculas de todos los niveles. A partir de alli,
comenzaron a esbozarse lineamientos para incorporar los contenidos en las trayectorias

escolares.

Dentro del amplio abanico de la educaciéon ambiental, el tema mas elegido en lo
escolar es el reciclaje de residuos. Por eso, se intentara dar cuenta de las estrategias

didacticas que llevan adelante los y las docentes sobre la tematica.

Por otro lado, se observa que las tecnologias de la Informacion y Comunicacioén
se han insertado en la vida cotidiana, como un aliado estratégico para la educacion y

constituyendo una nueva categoria de alfabetizacion: lo digital.

En linea con la alfabetizacion digital, se pretenden abordar las potencialidades
de las herramientas virtuales para la ensefianza. Se analizaran dos categorias propuestas

por la especialista Maggio: Inclusion efectiva e Inclusion genuina.

Finalmente, se propondra un material didactico hipermedial (MDH) como un

aporte profesional y cierre de la investigacion.

Palabras clave: alfabetizacion digital, resignificaciones, hipertextualidad, MDH.



Abstract

This work is based on research on new literacies in environmental education for

primary school children in Marcos Juarez, Cordoba.

In Argentina, the law on environmental education that was passed in 2021 states
that content related to the care of nature must be integrated across the curricula at all
educational levels. In this regard, guidelines for incorporating these contents into school

trajectories began to be outlined.

Among the broad spectrum of environmental education, the most commonly
chosen topic in schools is waste recycling. Therefore, this study aims to highlight the

didactic strategies implemented by teachers on this issue.

Additionally, it is observed that Information and Communication Technologies
(ICT) have become a strategic ally for education and have been integrated into daily life

as a new literacy category: digital literacy.

In relation to this, the work intends to explore the potential of digital tools for
teaching. Two categories proposed by the specialist Maggio will be analyzed: Effective

Inclusion and Genuine Inclusion.

Finally, a hypermedia educational resource will be proposed as a professional

contribution and conclusion.

Keywords: digital literacy, re-significations, hypertextuality, MDH.
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Seccion A

Capitulo 1

1.1 El origen: como observamos la naturaleza desde la ventana de casa.

Cuando las actividades productivas y contaminantes debieron detenerse a raiz de
la pandemia de Covid-19 (2020-2021), la naturaleza comenz6 a depurarse y eso se
difundié via redes sociales globalmente. Las imdgenes mads significativas que se
recuerdan son las de la transparencia del agua en los canales de Venecia. Asi es que lo

ambiental tomo especial atencion.

La naturaleza manifestandose en libertad, sin la intervencién del hombre generd
un impacto emocional impensado globalmente. Sensaciones encontradas de culpa y
esperanza, motivaron la proliferacion de influencers verdes desde todos los puntos del
planeta, cada uno mostrando su realidad ambiental sin los efectos del mundo
productivo. Asi lo relevaron diversos organismos internacionales, entre los que se
destaca un informe de National Geographic Espafa, en el que se exponen diversos
ejemplos de los cambios producidos por la baja de la actividad humana en los
ecosistemas. “El descenso de la cantidad de desplazamientos en vehiculos a motor, la
disminuciéon de la produccion industrial y el consumo se traduce en menos
contaminacion, aguas mas limpias y cielos mas claros.”- resume el periodista Sergi
Alcalde
(https://www.nationalgeographic.com.es/ciencia/planeta-principal-beneficiado-por-coro

navirus_15325)

El universo educativo de nifios y adolescentes no quedd exento de esta realidad,
asi fue que los docentes comenzaron a proponer acciones “desde casa” para cuidar el

medio ambiente.

En la Argentina, la promulgacion de la ley de Educacion Ambiental (2021) en el
marco de ésta ola ambiental global, signific6 un impulso para nuevos proyectos sobre
todo en el ambito educativo. Movimientos ambientalistas, docentes motivados por el

tema y gobiernos locales, comenzaron a desarrollar la temética en mayor profundidad.


https://www.nationalgeographic.com.es/ciencia/planeta-principal-beneficiado-por-coronavirus_15325
https://www.nationalgeographic.com.es/ciencia/planeta-principal-beneficiado-por-coronavirus_15325

También en ese marco de clases virtuales, nuevas alfabetizaciones surgieron
espontaneamente y por necesidad, las cuales fueron configurando un nuevo paradigma
de ensefianza-aprendizaje que merece analisis y recopilacion de experiencias. Motiva el
presente proyecto, la carencia de investigaciones en la tematica post pandemia y la baja
sistematizacion ~de  experiencias  educativas  relacionadas con  tematicas
medioambientales que puedan ser insumos para docentes y alumnos de proximas

generaciones.

1.2 Objetivos

1.2.1 Objetivo General

Analizar las estrategias de ensefianza con inclusion tecnoldgica en educacion
ambiental que despliegan los y las docentes en relacion a la tematica del reciclaje en

escuelas primarias de la ciudad de Marcos Juarez.

1.2.2 Objetivos Especificos
Caracterizar las estrategias de ensefianza con inclusion tecnologica de las

tematicas ambientales que los y las docentes desarrollan en las escuelas.

Analizar las representaciones de los y las docentes en relacion a la inclusion de
herramientas y formatos de comunicacion digital interactiva en las propuestas

educativas.

Dar cuenta de los aportes que pueden realizarse desde el campo de la
educomunicacién y con las narrativas transmedia para la ensefianza de tematicas

ambientales.

Disefiar un proyecto colaborativo e interactivo que involucre alfabetizaciones

digitales en el marco de la curricula educativa de nivel primario.

1.3 Antecedentes

En el campo de la educacion ambiental, hay diversas investigaciones desde los
anos "70, con la declaracion de la Conferencia de las Naciones Unidas sobre Medio

Humano, realizada en Estocolmo (Suecia), en junio de 1972. Sin embargo, el hito en el



cual el mundo visualiz6 la real necesidad de hacer acuerdos internacionales de
proteccion del ambiente, fue la cumbre de Rio "92.

Alli, aparece la nocion de “deuda ecologica”, es decir una postura politica sobre
el fenomeno del deterioro del ambiente producida por politicas econdmicas del
desarrollo industrial global. Dicho concepto se refiere a la deuda contraida por los
paises industrializados con el resto a causa del expolio histérico y presente de los
recursos naturales, los impactos ambientales exportados y la libre utilizacion del espacio
ambiental global para depositar residuos.

A partir de ésta cumbre de Rio"92, también los movimientos ambientales del sur
de América, tomaron fuerte postura sobre la relacion entre ecologia y conciencia
ecologica, dando visibilidad a la necesidad de pasar a una vida mas sustentable, siendo
conscientes del impacto ambiental de la accion humana.

Asi también se da introduccién a la dimension social y cultural, que la ecologia
no soélo tiene que ver con la naturaleza sino con la relacion entre los seres humanos. Es
una teoria holistica, una vision integral de la problematica ecoldgica.

La dimension ambiental viene a dar cuenta de una compleja dialéctica entre
sociedad, naturaleza y conocimiento, visibiliza el modo en que cada cultura ha
imaginado, proyectado y construido su relacion con la naturaleza. En este sentido, se
revalorizan practicas, saberes, experiencias de las diferentes comunidades en relacion a
la naturaleza. Las dimensiones especificamente culturales que destaca el pensamiento
ambiental son las que estan arraigadas en la historia y en la experiencia cotidiana de la
gente. (Telias, 2014, p45).

En Argentina, algunos investigadores han tomado posicion fuertemente como es
el caso de los reunidos en la publicacion “La educacion ambiental en la Argentina:
actores, conflictos y politicas publicas”. En ese trabajo del afio 2014, Telias Aldana
declara con firmeza que:

La crisis ambiental es una crisis de sustentabilidad, del modelo social,

productivo, de comunicacion, de consumo y juridico vigente y, en consecuencia,

una crisis de la forma de aprehension del mundo. Sin embargo, son tiempos de
imaginar nuevas formas societales y nuevos modelos que las sustenten; estas

busquedas deben constituir el propdsito de la educacion. (Telias, 2014, p46.)

La educacion en el campo ambiental enfrenta numerosos desafios desde los afios

"90, entre ellos, poder comprender como las relaciones humanas impactan y modifican
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el ambiente, como las politicas econdmicas no tuvieron en cuenta el limite de los
recursos naturales, los desarrollos territoriales, las poblaciones originarias y los saberes
ancestrales. Y el méas importante: como hacia adelante se van modificando las conductas
humanas para contrarrestar, disminuir y atenuar las consecuencias, que ni mas ni menos,
afectan al ser humano. Como resume Telias: “La educacion ambiental es hija del critico
deterioro ambiental, es el campo educativo que sintetiza el debate sobre la relacion
educacidon-ambiente” (Telias, 2014,p47).

También en este trabajo se ponen en discusion conceptos como calidad de vida,
concientizacion, alfabetizacion, términos convencionales que requieren un analisis
profundo desde lo discursivo.

El espacio que brinda la educacion ambiental constituye una oportunidad
esperanzadora de superar actividades didacticas aisladas de cuidado de los recursos
naturales como por ejemplo: cerrar la canilla al lavarnos los dientes para no derrochar
agua, reutilizar y reciclar los residuos, no talar arboles. Que si bien la sumatoria de éstas
acciones tienen un impacto global, la crisis actual requiere establecer una escala de
responsabilidades del cuidado ambiental.

En este contexto es necesario reconocer los roles de los diferentes actores
sociales y dar lugar al surgimiento de nuevos proyectos que mejoren la calidad de vida,
teniendo en cuenta la dimension ambiental en el desarrollo econdomico y social del
planeta. Ni mas ni menos que un cambio de paradigma.

Hacia ese cambio vamos en camino y la Educacién Ambiental tiene un rol clave.
En tanto y en cuénto se le dé rango politico.

En Argentina se ha dado un gran paso con la sancién de la ley de Educacion
Ambiental en 2021. Con ese punto de partida, se cre6 un area especifica dentro del
Ministerio de Educacion de la Nacion, como adhesion ejecutiva a la ley y por la firme
decision de convertirla en politica publica.

Consecuentemente el Area de Educacion Ambiental Integral en la Direccion de
Educacion para los Derechos Humanos, Género y Educacion Sexual Integral (ESI) de la
Subsecretaria de Educacion Social y Cultural, Secretaria de Educacion, tiene como
objetivo desplegar una politica educativa integral en esta triple perspectiva y promover
la educacion y proteccion de los derechos de nifios, nifas y adolescentes en el ambito
educativo.

Desde ese area se han propuesto objetivos y ejes de trabajo para que la

Educacion Ambiental Integral (EAI) sea transversal en todos los niveles educativos. El
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gran desafio es que la EAI pedagodgica y curricularmente sea vista con perspectiva de
derechos y construccion de ciudadania.

Reconociendo los desafios que implica esta tematica emergente, el Area de
Educacion Ambiental Integral de la Direccion de Educacion para los Derechos
Humanos, Género y ESI define los siguientes objetivos:

e Incorporar la educacion ambiental integral a las propuestas educativas en
todos los niveles y modalidades educativas.

e Promover la ensefianza desde la complejidad de problemas y conflictos
ambientales, como resultado de procesos sociohistéricos que integran
factores econdmicos, politicos, culturales, sociales, ecologicos,
tecnologicos y éticos, entendiendo que constituyen oportunidades de
aprendizajes significativos.

e (Garantizar el acceso a conocimientos pertinentes y actualizados sobre los
distintos aspectos involucrados en la educacion ambiental integral.

e Aportar a la formacion de ciudadanias criticas, participativas y
responsables para el cuidado del ambiente, en pos de la ampliacion,
promocién y proteccion de los Derechos Humanos.

El documento marco emitido desde el area, sirve de guia a los ministerios de
educacion de las provincias, para la generacion de las politicas educativas y reformas
curriculares que sean pertinentes. Ahora bien, son tan recientes las disposiciones y
manifiestos, que aun estan en debate los modos de incorporacion de la EAI en los
sistemas escolares.

Asimismo los y las docentes pueden valerse de los ejes transversales trazados
que son los siguientes:

1. Reconocer la complejidad del ambiente: entender que los problemas
ambientales estan intimamente relacionados a los problemas socioculturales, devienen
de la interaccion con la naturaleza. Este eje es el primero porque no pueden
comprenderse los que continlian, si no se acepta la trama compleja que es el ambiente.

2. Analizar los problemas ambientales: comprender que los problemas
ambientales resultan de tensiones entre aspectos culturales, politicos, econdémicos,
sociales, territoriales, ecoldgicos, tecnoldgicos y etnologicos. Por ende, el analisis de los
problemas debe realizarse con enfoque critico y situado.

3. Ejercer nuestros derechos: la EAI es un derecho conquistado a partir de la ley.

Llevar este contenido con perspectiva de derecho a las escuelas, conlleva promover la
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formacion de nuevas ciudadanias democraticas, criticas, participativas y comprometidas

con el cuidado y la proteccion del ambiente.

4. Generar un dialogo de saberes: para que la educaciéon ambiental sea integral,
supone una relacion dialdégica entre saberes de distintas disciplinas, culturas,
generaciones y demandas sociales. Por ello es necesario complejizar y transversalizar lo
ambiental apostando a lo intercultural, lo interdisciplinario y lo interseccional en pos de
la construccidon de un nuevo conocimiento especifico.

5. Cuidar el ambiente y la sustentabilidad de la vida: el Gltimo eje se dedica a un
concepto fundamental para la vida: el cuidado: del ambiente, de la vida y de todos los
seres del planeta. El cuidado en una de sus definiciones, se relaciona con el convivir, y
por lo tanto, puede comprenderse en los vinculos.

Estos ejes no pueden leerse de manera aislada, sino que los cinco forman un
conjunto de principios rectores que se relacionan entre si y garantizan la integralidad de
la educacion ambiental.

Pretenden fortalecer el espacio escolar, complejizar el curriculum, actualizar la
formacion docente, dinamizar los contenidos, ampliar los saberes, contextualizar la
pedagogia, interpelar el rol docente, incentivar la participacion de las y los estudiantes.
En definitiva, estos ejes ofrecen ideas orientadoras para la formacion de nuevas
ciudadanias, mas criticas, participativas y comprometidas con el cuidado y la proteccion

del ambiente. (Ministerio de Educacion, Gonzdlez y otros, 2022, p.29)

1.4 Los aportes desde la Educomunicacion

El caso requiere un encuadre tedrico desde la Educomunicacion, que se ha
presentado en el seminario de esta maestria, desde el cual se toman los siguientes
conceptos basicos: nuevas alfabetizaciones, alfabetizacion digital, resignificaciones,
hipertextualidad, hipermedialidad, nube. También se adicionaran conceptos de las

corrientes que desarrollan materiales educativos, puntualmente hipermediales.

Teniendo en cuenta que la Educacion Ambiental se incorpord a la curricula de la
escuela primaria nacional en 2021, los contenidos vienen desarrolldndose de manera
tradicional, con propuestas de lectura, escritura y oralidad, basado en la seleccion que

cada docente segun el ciclo, realice en su espacio laboral.
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Asimismo, viene observandose una creciente utilizacion de soportes digitales y
virtuales que sirven de fuentes de consulta y de socializacion de éstos contenidos. Por lo
tanto se plantea el desafio creciente de transicion hacia nuevas tecnologias de
informacion, comunicacioén y educacion, que favorezcan la autonomia del alumno y el
aprendizaje compartido con sus pares. Como explica Alberto Taquini en su articulo El

siglo XXI y su nueva educacion:

En la actualidad, el desafio de transmitir el conocimiento no esta en el contenido
del conocimiento sino en la artesania que tiene el individuo para poder
escudrifiar, seleccionar, incorporar y usar el conocimiento que esta en la Nube.
La aparicion del soporte virtual del conocimiento hace desaparecer el concepto

tradicional de aula y de escuela como lugares de formacion. (Taquini, 2016, p. 7)

En las escuelas primarias de Marcos Judrez, se ofrecen variados recursos: el aula
tradicional de la escuela, la plataforma digital, los foros virtuales, los grupos de
whatsapp. Toda ésta mixtura de espacios de aprendizaje, conforman un mapa de
oportunidades para los estudiantes. Sin embargo, los formatos tradicionales siguen
siendo los mas elegidos por ellos y la transicion a las nuevas tecnologias se hace

paulatinamente.

Hablar de nuevas alfabetizaciones, supone un gran cambio en el lugar del

alumno y del docente, de la produccion de conocimientos, tal como sefiala Igarza:

Toda experiencia de conocimiento implica en esas condiciones una potencial
resignificacion de los actores sociales, de los contenidos y de los contextos.
Hiperconectados, en contacto con multiplicidad de actores y entramando diversas
actividades con diferentes finalidades, la presencia y la participacion en el aula de

alumnos y docentes adquieren nuevos significados. (Igarza, 2016, p. 15)

Para la investigadora argentina Inés Dussel, mas alld de las consideraciones y
cautelas acerca de qué, como y para qué incorporar las nuevas alfabetizaciones referidas
a las tecnologias digitales vigentes en la cultura y sociedad actual, lo cierto es que la
escolaridad bésica debe “ampliarse para incluir los saberes, relaciones y tecnologias que
hoy son dominantes en nuestra sociedad y formar a las nuevas generaciones para que
puedan vincularse con ellas de formas mads creativas, mas libres y mas plurales”

(Dussel, 2008, p. 3). Sugiere que para acortar la brecha que se instal6 entre la escuela y
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la actualidad, la escuela propicie un didlogo mas fluido, desde la organizacion
pedagogica y el disefo curricular, con los saberes que se producen y circulan en la
sociedad, con el objetivo de mejorar las capacidades de los estudiantes de producir
sentidos frente a la diversidad del nuevo paisaje textual. Y ademas la autora sostiene

como concepto central que:

Las practicas de lectura y escritura ya no son mas logocéntricas, sino que deben
comprender la multiplicidad y complejidad de las maneras en que lo escrito, lo
oral, lo gestual y lo audiovisual se integran en sistemas de hipertextos accesibles

en la Internet y la red mundial. (Dussel, 2008, p. 3).

La hipertextualidad y la hipermedialidad son otros conceptos importantes a tener
en cuenta en este analisis, los cuales fueron desarrollados por Landow y se puede citar
brevemente un parrafo importante: “Con estudiantes que utilizan el hipertexto, esta
participacion activa reviste dos formas relacionadas entre si: actian como
lectores-autores, por un lado, escogiendo trayectos individuales entre los primarios y
secundarios conectados, y por otro lado afiadiendo textos y enlaces al docuverso”.

(Landow, 2006, p. 168.)

En este contexto de hipermedialidad, es que el presente trabajo abordara aportes
tedricos e investigaciones sobre materiales educativos que han comenzado a cambiar los

espacios aulicos y los vinculos docentes-alumnos.

1.5 Los MDH y sus funciones pedagogicas

En el caso de los materiales didacticos hipermediales tienen que cumplir, ademas
de las caracteristicas mencionadas, con los requisitos descriptos por Landow (2008)
acerca de los hipermedia didacticos, una estructura compleja que se presenta como
abierta e incompleta, lo que permite articular elementos dentro y fuera del propio
material didactico. “También poseen una cantidad importante de conexiones subjetivas,
es decir, enlaces cuya relacion no es explicita y requiere ser repuesta por el lector,
acompanadas de huellas de lectura que funcionan como orientadoras para los
estudiantes” (Odetti, 2016, p. 32).

El material que propone el presente proyecto, de recorrido intuitivo, analizando
su dimension tecnologica, buscara que los alumnos y los docentes puedan leer, ver y oir

las propuestas educativas y eso los motive a generar y compartir sus producciones en la
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seccion participativa. También habré un foro de intercambio y redes sociales a las cuales

se pueden dirigir y repostear.

En linea con el texto de Odetti citado anteriormente, la propuesta de maqueta
que desarrollaré mas adelante, como material didactico hipermedial (MDH), tendria la
tipologia de instalacion, siendo sus principales caracteristicas: una red abierta a la
participacion del usuario y basada en una metafora espacial de interaccion. Contiene
“una funcion argumentativa que se constituye en el componente central de un material
como instalacion. Es importante sefalar que la metafora, en este caso, no tiene un valor

estético sino cognitivo”. (Diaz, 2006 p. 47 — en Odetti, 2016)

Dicha funcién particularmente se centra en la separacion en origen de residuos
domiciliarios, Reciclaje. 3 R (Reducir, Reusar, Reciclar) y pertenece al programa de

educacion ambiental Separemos de la Municipalidad de Marcos Juarez.

En cuanto a la funcién comunicacional del MDH, se ofrecerd una multiplicidad
de lenguajes: audiovisual, podcasts, PDF para descargar, imagenes, todo esto integrado
bajo el modo semiodtico, visual y verbal. Se presentan varios abordajes, el predominante

sera el mural colaborativo.

Se selecciond esta herramienta en particular, porque reune el objetivo central del
MDH, que es la articulacion de diversos actores del ambito educativo institucional en

torno a la problematica de residuos.

El gran desafio del proyecto radica en los conceptos tratados por la autora
Rebeca Anijovich sobre la gestion de escuelas con aulas heterogéneas, que basandose

en recopilacion de distintas investigaciones afirma que:

Los nifios, las nifas, los adolescentes y los jovenes se convierten en el centro del
proceso educativo cuando reconocemos quiénes son, como aprenden, cuales son sus
intereses, sus debilidades y fortalezas, sus entornos culturales y sociales. Solo entonces,
desde la ensefianza podremos ofrecer las mejores opciones para que todos se involucren
activamente y encuentren sentido a lo que aprenden y al mundo en el que estan insertos.

(Anijovich, 2014, p. 25)
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Recuperando esta idea tan significativa, la propuesta de maqueta buscara que
toda la comunidad educativa de la ciudad participe, proponga ideas y se sienta parte de

la mejora ambiental buscada.

A través del reconocimiento de las diversidades barriales, culturales y
econdmicas, cada escuela podra llevar a cabo acciones formativas y de generacion de
conciencia ambiental para su comunidad. A su vez, la oportunidad de compartirlo con

otras escuelas les fortalecera grupalmente.

1.6 Estructura del trabajo

El trabajo se organiza en los siguientes capitulos: en la primera parte, se presenta
el tema a desarrollar, el problema, los objetivos general y especificos y los antecedentes
que dan origen a la investigacion. Se manifiestan las hipodtesis que inician las

conversaciones con docentes y que buscaran arribar a soluciones desde este trabajo.

En el capitulo 2, se presentan las aproximaciones tedricas en torno a los
conceptos claves de: alfabetizacion digital, resignificacion del espacio dulico, materiales
didacticos hipermediales, educacion ambiental y estrategias didacticas y metodologicas

para docentes.

El tercer capitulo esta dedicado al analisis de casos, en el cual fueron elegidas
dos escuelas de Marcos Juarez, una de gestion publica y otra privada, del universo de 12
instituciones educativas que existen en la ciudad. Para dicho andlisis, se realizaron
entrevistas semi estructuradas a los docentes, observaciones de clases y jornadas
educativas, como también lectura detallada de los materiales utilizados para la
ensefianza, con el objetivo de explorar como interactiian los nifios y los docentes con los
recursos que cuentan para la educacion ambiental. Toda la recopilacion del trabajo de
campo fue puesta en reflexién con el marco tedrico para encontrar las articulaciones
entre la practica en el aula y las potencialidades de los materiales didacticos

hipermediales.

El capitulo 4, denominado Recurso Residuo, es la etapa proyectual y desarrolla
el MDH desde sus partes de diseio grafico, contenidos y funcionalidades. El sitio web
pretende ser un banco de recursos y una confluencia del trabajo docente en pos de
compartir experiencias educativas, emergentes que surgen del andlisis de los casos

realizados.
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Capitulo 2: Aproximaciones tedricas

2.1. Nuevas alfabetizaciones digitales

Si se presentan nuevas alfabetizaciones digitales, es porque antes hubo otra
alfabetizacion. El concepto basico o tradicional de alfabetizacion, que se repite como
mandato social, expresa que se trata de la capacidad de leer y escribir textos codificados
a través de simbolos graficos. Los simbolos han sido de diversos origenes como
ideograficos o fonéticos, remitiendo al entorno cultural que los generd a través del
tiempo. “En consecuencia, el concepto de alfabetizacion, en un sentido amplio,
podemos entenderlo como la adquisicion y dominio de las competencias que permiten
el uso de los simbolos de representacion de la cultura en sus multiples formas y

lenguajes. ” (Area Moreira, 2012, p. 5).

Ahora bien, para que un sujeto lea y escriba necesita de otro que le ensefie. Es
decir que aparecen en esta escena, los conceptos de ensefianza y aprendizaje, como una
relacion lineal, unidireccional y absoluta. Sobre ellos, hablaremos mas adelante, ya que

el concepto de alfabetizacion requiere la dedicacion de varios parrafos.

Este concepto tradicional, fue puesto en jaque por el pedagogo brasilefio Paulo
Freire, quien aporté una mirada multidimensional de la alfabetizacion y la problematizo,
contraponiendo a la entonces denominada ‘“educacion bancaria”. Este tipo de
educacion, estaba dedicada a la reproduccion de los intereses de las clases dominantes,

donde el maestro era el sujeto y el estudiante un mero receptor de los saberes.

En el modelo bancario, el educador debia llenar de contenido al estudiante,
como si fuera un frasco vacio. Asimismo ese alumno era bien calificado si su actitud era

décil y memorizaba los contenidos a la perfeccion.

Contraponiendo a la nocion “bancaria” de alfabetizacion, Freire cre6 el método
para la liberacion de los oprimidos, basado en la educacion. En este documento, el autor
postula a la alfabetizacion como un medio de libertad y revolucion ante las clases

dominantes.

La idea de alfabetizacién como acto politico, Freire la desarrolld en su libro
Pedagogia del oprimido, en el cual toma una postura acorde a la época que se estaba

viviendo en América Latina.
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Su propuesta estd basada en una vision critica del mundo que rodea a los
estudiantes, para darles herramientas que los lleven a la acciéon y de alli en
consecuencia, a la liberacion. Para ello, deja un concepto fundamental sobre la

alfabetizacion:

La alfabetizacion del oprimido debe servir para ensefiarle, no solo las letras, las
palabras y las frases, sino lo mas importante, la transmision de su realidad y la creacion
de una conciencia de liberacion, para su transformaciéon en un hombre nuevo (Freire,

1970, p. 8)

En esta conceptualizacion, el autor deja una suerte de mojon para toda la historia
de la pedagogia que vendra después, el saber situado, el reconocimiento del entorno
local mas inmediato y la realidad sociocultural de los estudiantes. Con esa plena
conciencia de las necesidades educativas, evolucion6 el concepto de alfabetizacion

hasta nuestros dias.

A lo largo de la historia, todas las civilizaciones fueron creando sistemas de
simbolos, lenguajes y procedimientos que permitieron la comunicacion humana. Cada
etapa respondid a sus necesidades y formas de vida, por eso la alfabetizacion esta
intimamente ligada a la evolucion, y al surgimiento de tecnologias que propiciaron la

expresion de ideas, conocimientos y sentimientos.

Concretamente podemos decir que las tecnologias de informacion vy

comunicacion han constituido el pilar de los cambios culturales de la humanidad.

Sin profundizar en las etapas historicas, pero reconociendo las mismas,
puntualizamos el surgimiento de la era digital en el siglo XX, con la aparicion de
internet. Este hito cambié radicalmente la comunicaciéon humana y con ella surgieron
muchos modos de articulacion de los lenguajes y sistemas de codigos creados

anteriormente.

“Las TIC (Tecnologias de la Informacion y Comunicacion) las podriamos definir
como herramientas tecnoldgicas para la elaboracidon, almacenamiento y difusion
digitalizada de informacion basadas en la utilizacion de redes de telecomunicacion

multimedia”. (Area Moreira, 2012, p. 11)
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Cabe aqui comenzar a hablar de la alfabetizacion digital, como un nuevo tipo
surgido por el devenir de las tecnologias. Las mismas, han llegado para solucionar
complejos problemas y para aportar mejoras y avances en la vida de las personas.
Puntualmente en educacion, tema que nos ocupa en este trabajo, las tecnologias deben

ser un espacio donde los estudiantes aprendan a resolver situaciones problematicas.

Ese aprendizaje no solo es la mera capacitacion en hardware y software, sino un
concepto mucho mas amplio que es la alfabetizacion digital. Como explica Area
Moreira: “El nuevo concepto de alfabetizacion digital focaliza su atencion en la
adquisicion y dominio de destrezas centradas en el uso de la informacion y la
comunicacion, y no tanto en habilidades de utilizacion de la tecnologia”. (Area Moreira,

2012, p.26).

Ante esta definicion tan significativa, el rol de la educacion en estos nuevos
contextos requiere nuestro andlisis con atencion. La alfabetizacion digital no se trata de
una capacitacion instrumental sino de desarrollar habilidades cognitivas relacionadas

con la obtencidn, comprension y elaboracion de informacion.

Existen ademaés, distintas visiones sobre la alfabetizacion digital, algunas
vinculadas a las necesidades del mercado y la economia globalizada y otra, como
necesidad de formar e integrar una ciudadania democratica. Ambas concepciones,
parten de la premisa que en la actualidad no basta con leer y escribir, sino que el acceso
a las tecnologias de comunicacion e informacion, brindan oportunidades laborales y
sociales de mayor calidad. Las personas que quedan por fuera de estos conocimientos

son denominadas analfabetos digitales.
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=

Alfabetizacibn como demanda del mercado Alfabetizacién como necesidad de Ia ciudadania
y de la economia globalizada democratica
* Se alfabetiza digitalmente a los trabajadores paraque =+ Laformacion integral de un ciudadano del siglo XX re-
puedan desempefiar adecuadamente |as nuevas tareas quiere el dominio de todos los codigos y tecnologias de
que implican los puestos de trabajo de 1a economia glo- la cultura para que pueda ejercer plenamente sus dere-
balizada. chos civicos.
* Senecesita formar a los consumidores para que pue- = Lorelevante no esla tecnologia en si misma, sino el uso
dan comprar y utilizar los nuevos productos digitales. intelectual, social y ético de la misma.
* Se ofrece una formacién de naturaleza instrumental = Se pone énfasis en la formacion no solo instrumental
destinada a aprender a usar el hardware y el software. de la tecnologia, sino también en el desarrollo de sus
aspectos cognitivos, emocionales, actitudinales y axio-
logicos.
* La alfabetizacion digital se concibe como una condicién  » La alfabetizacion digital se concibe como un derecho
necesaria para la competitividad y el crecimiento eco- individual, una necesidad para el progreso democratico
némico. y para evitar nuevas desigualdades sociales.

Imagen 1: diferentes discursos de Alfabetizacion digital. fuente Area Moreira (2012) p. 28

En este punto y volviendo a Freire, el gran desafio de la alfabetizacion es que los
seres humanos sean libres, conociendo y habitando los codigos de comunicacion. En el
siglo XXI, no basta con saber utilizar las tecnologias, sino que se requieren otras

competencias mas especificas, lo que algunos autores denominan: saberes digitales.

En este marco, los saberes digitales se entienden como un conjunto de
habilidades instrumentales, comprensivas y actitudinales que derivan del
paradigma informacional y que, en particular, permiten consumir, reelaborar,
crear y compartir contenidos interactivos y reflexionar sobre algunos topicos en
relacion con este tipo de tecnologias. (Aparici, Bordignon & Martinez-Pérez,

2021).

Los mismos forman parte de lo que éstos autores proponen como la era post TIC
o de alfabetizacion algoritmica, en la cual los sujetos tengan la capacidad de resolucion
de problemas situados, en el contexto que habitan como ciudadanos, superando el

paradigma informacional.

Mucho tiene que ver esta propuesta con la construccion de la ciudadania digital,
con la posibilidad del ciudadano de establecer nuevos vinculos de comunicacion con el

Estado y sus pares.

Alfabetizar algoritmicamente, recuperando la esencia freireana, puede ser una
clave para entender el mundo en esta tercera década del siglo XXI, en la cual se necesita

recuperar la voz en términos de ciudadania digital.
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Para estos autores la tecnologia no sustituird la escuela, pero si la cambiara. En
el proceso de alfabetizacion algoritmica se deben considerar, al menos, tres
dimensiones: los espacios en los que se desarrollara, quién lo pondrd en marcha
y como se ejecutard. Se trata de una alfabetizacion dirigida al conjunto de la
poblacion mundial; un aprendizaje esencial para comprender los elementos
minimos de los codigos de nuestra época. (Aparici, Bordignon, Martinez-Pérez,

2021, p. 8).

2.2 Hipertexto e hipermedios

Las conceptualizaciones que se vienen desarrollando, requieren retomar a un
autor fundamental de la era: George Landow, quien en su libro Hipertexto 3.0, sent6 las
bases de la comunicacion digital, interactiva e hipermedial. En el mismo, define al

hipertexto de la siguiente manera:

Con hipertexto me refiero a una escritura no secuencial, a un texto que se
bifurca, que permite que el lector elija y que se lea mejor en una pantalla interactiva. De
acuerdo con la nocion popular, se trata de una serie de bloques de texto conectados entre

si por enlaces que forman diferentes itinerarios para el usuario. (Landow, 2006, p. 25)

De esta primera definicion, se pueden desglosar varios elementos, como la
libertad de eleccion del lector, la oportunidad de construccion de contenidos en esa
libertad que abren un infinito mundo de conexiones. Y si de enlaces se trata, el
hipertexto se amplia a lo hipermedia, que el autor define como: “La expresion
hipermedia simplemente extiende la nocion de texto hipertextual al incluir informacion

visual y sonora, asi como la animacion y otras formas de informacién.” (Landow, 2006,

p. 25).

Ambos conceptos estan siendo claves en la educacion actual, tanto maestros,
profesores como estudiantes han aprendido a recorrer y crear contenidos en clave
hipertextual. Por ende, los roles de cada uno han cambiado y se van modificando cada
vez que entran en interaccion con caracteristicas diferentes. A propodsito Landow, hace

casi 20 afos escribia:

El hipertexto didactico redefine el papel del maestro transfiriendo parte de su
poder y autoridad al estudiante. Esta tecnologia tiene el potencial para hacer que el

maestro sea mas un entrenador que un conferenciante, que sea mas un companero
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mayor y con mas experiencia que un lider reconocido. Huelga decir que no todos mis
colegas reaccionan con gritos de regocijo y cantos de alegria ante esta posibilidad.

(Landow, 2006, p.169)

Seglin su vision, a una buena parte del universo docente, le ha costado ceder este
poder, puesto que la concepcion tradicional de ensefianza-aprendizaje, estaba dada con
la asimetria a favor del docente, mayormente adulto. Sin embargo, la asimetria debe
continuar su existencia en términos pedagogicos, siendo el rol actual del docente mas un

guia o facilitador, que un erudito informante.

El hipertexto conlleva potencialidades para la educacién en varios términos.
Para los docentes, habilita a trabajar en interdisciplina con mayor facilidad, y con el
mismo acceso y facilidad de conexion, se convierte en una maravillosa herramienta para
la investigacion. Para los estudiantes, la posibilidad de la exploraciéon de contenidos de
diversos origenes y dificultades, les ofrece una herramienta pedagogica tanto para los
principiantes como para los avanzados, a quienes les gusta la lectura y a quienes

necesitan textos mas breves y de rapida resolucion.

En lineas generales, ésta aproximacion al hipertexto e hipermedia, conlleva a
reflexionar sobre la redefinicion de los roles en el aula que mas adelante seran

profundizadas y ejemplificadas.

2.3 Resignificacion del espacio aulico

Las aulas estan cambiando. Los nifios y adolescentes ya no son silenciosos y
obedientes sujetos receptores de saberes amontonados y almacenados en sus memorias.
Los docentes estan dejando de impartir conocimiento lineal y unilateral. La ensefianza y
el aprendizaje se estan convirtiéndo en un maravilloso espacio compartido, mediado por
la tecnologia. Y la escuela como institucion tradicional, esta adaptandose a esos

cambios.

Los tiempos estan cambiando de forma acelerada y tanto los docentes como los
estudiantes somos conscientes de que la escuela no puede seguir dando la
espalda a las nuevas formas culturales, de comunicacion, de difusiéon y acceso a
la informacion que generan las tecnologias digitales. Esto implicara reformular
no solo el curriculo escolar, sino también las concepciones y practicas de

alfabetizacion desarrolladas en los centros y aulas. (Area Moreira, 2012, p. 33)
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Los cambios a los que nos referimos, tienen que ver con el modo utilizado para
ensefiar y aprender, basado casi con exclusividad, en libros y materiales impresos. En la
actualidad, todas las escuelas cuentan al menos con uno o varios dispositivos
electronicos que permiten la ensefianza mediada por la tecnologia, como por ejemplo

tablets, computadoras, proyectores, celulares.

Por ésto, los autores actuales analizan y reflexionan sobre la dupla
enseflanza-aprendizaje, en términos de conversaciéon, donde maestro y alumnos
interactuan, se retroalimentan y comparten la construccion de saberes. Al respecto,

citamos un articulo freireano:

El ensenar no existe sin el aprender, y con esto quiero decir mas de lo que diria
si dijese que el acto de ensefiar exige la existencia de quien ensefia y de quien
aprende. Quiero decir que el ensefiar y el aprender se van dando de manera tal
que, por un lado, quien ensefa aprende porque reconoce un conocimiento antes
aprendido y, por el otro, porque observando la manera como la curiosidad del
alumno-aprendiz trabaja para aprehender lo que se le esta ensefiando, sin lo cual
no aprende, el educador se ayuda a descubrir dudas, aciertos y errores. (Freire,

2008 [1993], p. 46)

En este punto cabe preguntarse: ;qué nifios tenemos de alumnos?. Son la
generacion internet, interactiva o de las pantallas; han sido denominados de diversas
formas. Una infancia mediatica, en la que sus experiencias cotidianas estan repletas de
historias, imagenes y articulos producidos por empresas globales. Por ende, es una
generacion para la cual la socializacién cultural se realiza mediatizada por objetos

tecnologicos.

Mariana Maggio nos invita a pensar los entornos de ensefianza mediados por lo
digital como una enorme oportunidad para los estudiantes y docentes. En una
investigacion presentada, se dedico a analizar los tipos de inclusion de la tecnologia

para la ensefianza, proponiendo las siguientes categorias:

e INCLUSION EFECTIVA: ésta se produce por razones ajenas a la eleccion del
docente, por dar una imagen de modernidad en una institucion, por imposicion,

hasta por estar de moda. En esas situaciones, opera la frase “hay que hacerlo”.



24

e INCLUSION GENUINA, el docente decide usar la tecnologia por

convencimiento y reconociendo su valor

En este mismo libro, la autora sostiene que para los nifios y jovenes, utilizar la
tecnologia es muy sencillo y natural, porque atraviesa sus modos de conocer, de
aprender y de pensar. Y a proposito reflexiona que a esa situacion los docentes tienen
que reconocerla y entenderla para generar practicas de ensefanza que favorezcan los

aprendizajes significativos y perdurables.

No hay recetas magicas sobre el uso de la tecnologia, no se puede prescindir del

docente ni del alumno, solo debe darse una relacion equilibrada.

2.4 Materiales didacticos hipermediales

Los materiales didacticos hipermediales, surgen como consecuencia del devenir
de la educacion a distancia hacia la educacion en linea. En la educacion a distancia los
materiales ofrecidos eran la digitalizacion de textos impresos subidos a plataformas o
enviados por correo electronico. Con la evolucion de la web, la educacién fue
profundizando las formas de interaccion entre docentes y alumnos, creando espacios de

conocimientos colaborativos y didlogos para la mejora continua del aprendizaje.

Los materiales didacticos pueden caracterizarse por el procesamiento que
realizan los especialistas, para establecer una secuenciacion de actividades y objetivos
pedagdgicos para lograr el aprendizaje de los contenidos seleccionados a un
destinatario. Y ademas deben cumplir las siguientes funciones: organizacion tedrica de

la informacion, ser una herramienta de disefio y tener una estructura completa.

En el caso de los materiales didacticos hipermediales tienen que cumplir,
ademas de las caracteristicas mencionadas, con los requisitos descriptos por
Landow (2008) acerca de los hipermedia didécticos: ofrecen una estructura
compleja que se presenta como abierta e incompleta,lo que permite articular
elementos dentro y fuera del propio material didactico. También poseen una
cantidad importante de conexiones subjetivas, es decir, enlaces cuya relaciéon no
es explicita y requiere ser repuesta por el lector, acompanadas de huellas de
lectura que funcionan como orientadoras para los estudiantes. (Odetti, 2016, p.

32)
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Continuando con esta autora, describimos las tres dimensiones que tienen los
materiales didacticos hipermediales, que son: la metafora de interaccion, sistema de
organizacion de la informacién y estructura narrativa. Y a continuacion de las

dimensiones, pueden caracterizarse las tipologias:

e material didactico como instalacion, esta basado en una metafora
espacial de interaccion, en la que el eje es el recorrido que realiza el
estudiante.

e material didictico como mural, es una imagen interactiva, no hay
recorrido, sino que todos los elementos se encuentran a la vista.

e material didactico como instrumento, se presenta como el mas dificil de
disefiar ya que las imagenes no estan visibles ni existe un recorrido. Este
material estd disenado para articular elementos y el acceso al contenido

esta dado por esa articulacion, lo que se denomina revelacion progresiva.

2.5 Estrategias docentes

En este apartado, seran analizadas las estrategias docentes actuales, para

comprender con qué encuadre se trabajan los contenidos escolares ambientales.

Segtn el e-learn Center de la Universitat Oberta de Catalunya, “entendemos por
metodologias docentes a la aplicacion del conjunto de estrategias y métodos de
ensefianza y aprendizaje que orientan la accion docente para que el estudiante aprenda
de una manera integral, haciendo que las actividades, los recursos, las herramientas, el

entorno y la evaluacion sean coherentes con una aproximacion didéctica”. (2015, p. 4).

Las metodologias son muchas y variadas, pueden coexistir y complementarse en
una misma materia o asignatura. Sin embargo, no se recomienda utilizar mas de dos al

mismo tiempo.

Se encuadran en dos miradas del aprendizaje: el aprender haciendo y el

aprendizaje autbnomo.

El aprender haciendo se fundamenta en el aprendizaje activo del estudiante, al
que se proponen situaciones que motivan su aprendizaje, se plantean aplicaciones
précticas, se promueve el aprendizaje por medio de la experimentacion y las metas se

establecen mas alla de las calificaciones. Se trata de proponer una forma natural de
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aprender, al tiempo que promovemos la reflexion sobre el propio aprendizaje durante el

proceso y después de que haya finalizado.

En el aprendizaje autébnomo se facilitan al estudiante los recursos necesarios
para que autorregule su proceso de aprendizaje. Se trata de un aprendizaje personal que
se enmarca en una comunidad de aprendizaje (aulas), con un facilitador que acompafia
el proceso de aprendizaje. El objetivo del estudiante es aprender a aprender. En el
autoaprendizaje, en cambio, es la persona la que busca la informacion y se apropia de
ella de manera individual, sin acompafiamiento, y el objetivo del estudiante es aprender

unos contenidos, habilidades, valores o actitudes.
Brevemente, los tipos de estrategias son los siguientes:

1. Aprendizaje basado en proyectos: que supone un aprendizaje activo del
estudiante, donde se propone un problema o proyecto basado en el mundo real.

2. Trabajo colaborativo: se pretende que los estudiantes lleven a cabo una actividad
con objetivo comun, colaborando activamente para la construccion conjunta del
conocimiento.

3. Aprendizaje basado en problemas: es una metodologia similar a la de proyectos,
con menor complejidad. Se presenta un andlisis de problemas y se requiere que
el estudiante aplique teoria y préctica en la busqueda de soluciones. Basado en
problemas de la vida real.

4. Estudio de caso: se propone un caso de la vida real para que los estudiantes
analicen e intervengan en ¢l integrando conocimientos para solucionarlo. Lo mas
importante es la reflexion, el proceso de analisis de cada alumno.

5. Juego de rol: en ésta metodologia, los estudiantes deben interpretar diferentes
roles para ejemplificar una situaciéon. Los conflictos y acuerdos requeriran
diversos puntos de vista de los participantes.

6. Aprendizaje indagatorio: el objetivo principal es realizar una investigacion para
llegar a una conclusion, es un enfoque de aprendizaje activo.

7. Aprendizaje basado en juegos: ésta metodologia, un poco diferente a las
anteriores, pone el foco en la herramienta del juego para facilitar el aprendizaje.
Posee dos aproximaciones: el juego como medio de aprendizaje o la ludificacion

de una asignatura a través de dindmicas propias del juego.
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2.6 Educacion Ambiental en el Disefio Curricular de la provincia de

Cordoba.

En la provincia de Cérdoba, la curricula del Ministerio de Educacion propone
como metodologias fundamentales para trabajar Educacion ambiental: aprendizaje
basado en problemas, aprendizaje basado en proyectos y aprendizaje indagatorio, ya que
los contenidos se proponen desde las asignaturas Ciencias Naturales, Tecnologia y

Jornada Extendida y con esas metodologias realizan el abordaje.

En relacion a Ciencias Naturales y Tecnologia, en el primer ciclo, el
conocimiento del mundo natural se orienta especificamente hacia el reconocimiento de
su diversidad, aproximandose gradualmente a la idea de unidad. Se considera que el
entorno de los nifios ofrece las oportunidades y los retos suficientes para el desarrollo de
las formas esenciales del pensamiento cientifico. La seleccién de contenidos y su
alcance se relacionan con las preguntas: ;qué hay y como es el mundo que nos rodea?,
,qué tienen en comun los seres vivos, los materiales, etc.?, ;jen qué se diferencian los
componentes del Universo? Los nifos tendrdn que aprender a formular otros
interrogantes y buscar respuestas; a realizar observaciones y exploraciones cualitativas
basadas principalmente en la comparacion; a buscar informacion en fuentes orales y
escritas; a clasificar objetos y fendmenos; a expresarse y comunicarse cada vez con
mayor claridad y precision. Se incorporan también en este Ciclo saberes propios de la
tecnologia puesto que, en el desarrollo de la humanidad, ésta irrumpe como una trama
de saberes en continua y rapida evolucidon y, en consecuencia, constituye un bien
cultural esencial en la formacion de los nifios. La experiencia técnica comienza a edades
tempranas en la interaccion con los objetos del entorno (por ejemplo, utensilios,
electrodomésticos, PC y celulares), y luego va creciendo en complejidad. Esta
experiencia de acercamiento al mundo tecnoldgico es significativa en el desarrollo
infantil y tiene un impacto sustantivo en el aprendizaje. En este marco, la alfabetizacion
tecnolodgica posibilita la comprension de las relaciones entre los procesos y los objetos

propios del mundo artificial, en su interaccion con el mundo social y natural.

En el segundo ciclo, se enfatiza el estudio de los cambios e interacciones entre
los objetos del mundo natural, incluyendo a los seres vivos. Las preguntas: ;qué sucede
si, 0 qué sucede mientras...?, ;como comprobar que lo que se supone o espera es cierto?,

orientan la seleccion y el desarrollo de los contenidos. El objetivo es que los nifios
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aprendan a realizar observaciones cada vez mas precisas y cuidadosas; a utilizar
instrumentos con mayor seguridad y reconocer diferentes variables que puedan afectar
los resultados de una observacidon o una experiencia; a organizar la busqueda de
informacion en diferentes fuentes; a precisar mejor sus preguntas; a expresar y
fundamentar sus ideas y opiniones; a trabajar en equipo respetando las ideas ajenas. En
Jornada Extendida, se enfatiza el trabajo orientado a estimular el interés de los

estudiantes por las Ciencias, privilegiando el aspecto ludico y experiencial.

Imagen 2: libro de texto utilizado en 4 grado.

En cuanto a la educacion ambiental y educacion para la salud, es importante que
los nifios en su trayecto escolar primario reconozcan que los recursos naturales son
esenciales para la vida, el bienestar y el progreso de la humanidad, pero deben
comprender que para aprovecharlos racionalmente se necesita interpretar el
funcionamiento de la naturaleza y los limites que fija a la actividad humana desde la

necesidad de protegerlos.

En este nivel educativo, se recomienda prestar especial atencion a temas
relacionados con la preservacion del ambiente y de la salud, los cuales estan presentes a
lo largo de toda la propuesta de manera reiterada, pero cada vez con mayor precision y
profundizacion. En su tratamiento, se deben incluir explicaciones cientificas pertinentes,
adecuadas al nivel de comprension de los nifios, evitando una enseflanza centrada en

preceptos y/o recomendaciones dogmaticas, como asi también ciertas aproximaciones
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catastrofistas, frecuentes sobre todo en lo relacionado con lo ecolégico o las

enfermedades.

Las Ciencias Naturales contribuyen ampliamente con la educacion ambiental
posibilitando la adquisicion de fundamentos cientificos para lograr la toma de
conciencia sobre la importancia de conservar o mejorar la calidad del ambiente. La
adopcion, por parte del estudiante, de una actitud consciente ante el medio que lo rodea,
y del cual forma parte indisoluble, depende en gran medida de la ensefianza y de un
proceso educativo, integral e interdisciplinario que considera al ambiente como un todo.
En este marco, es importante destacar que se debe trabajar con un enfoque sistémico a
partir de una mirada holistica e integradora que permita considerar al ambiente en su
globalidad y complejidad, por lo que se hace necesario avanzar hacia propuestas de
ensefianza que contemplen aspectos ecoldgicos, sociologicos, culturales, artisticos,
tecnologicos, éticos, entre otros, que favorezcan su comprension. Se debe intentar que
los nifios se involucren tempranamente en la identificacion y resolucion de problemas
tales como la contaminacion sonora, del agua, del aire, a través de la adquisicion de
conocimientos, valores, actitudes y habilidades, asi como la toma de decisiones y la
participacion activa y organizada. La formacion y el desarrollo de habitos les permitiran
relacionar la teoria con la practica y el reconocimiento de la importancia de la
proteccion del ambiente en sus distintos niveles - local, nacional y regional-. Al
respecto, se propone complementar las actividades didacticas propuestas con el disefo
de campafias abiertas a la comunidad educativa, participaciéon en charlas con

especialistas, analisis de la situacion local, etc.

El conocimiento y la comprension que los nifios logren sobre el mundo natural
los sensibilizard propiciando en ellos una actitud reflexiva sobre la importancia del
aprovechamiento adecuado de los recursos naturales. Ademas, orienta y compromete la
participacion en el cuidado y preservacion del ambiente, favoreciendo la formacion y el

ejercicio de valores para la convivencia.

El logro de todos los propdsitos descritos con la Educacion Ambiental Integral
(EAI), requiere un enfoque situado y critico. Situado, en tanto se priorice el andlisis de
problematicas del entorno mas cercano a los estudiantes, en el cual sean accesibles las
causas y consecuencias de las mismas, asi como los modos de transformarlas. Critico,

para que los nifios y las nifias puedan comprender la realidad socio-historica en la que
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viven para analizarla criticamente y formarse como sujetos politicos, capaces de generar

cambios de manera individual y colectiva.

am.jfenliales urban

LES EN
i 10: PROBLEMAS AMBIENTA
’%l:;g;?\ CAUSAS Y CONSECUENCIAS.

C Z —

Imadgenes 3,4,5: paginas del libro Cordoba - problemas ambientales.
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Capitulo 3. Analisis de casos

3.1 Periodo analizado

La tesis que aqui se desarrolla forma parte de la Maestria en Comunicacion
Digital Interactiva, cursada entre 2021 y 2022 y los casos analizados fueron observados

desde 2022 hasta fines de 2023.

La seleccion de las escuelas se realizo en base a lo conversado con la Directora
de Educacion y el area de gestion ambiental municipal, teniendo en cuenta los proyectos

escolares articulados con el Programa Separemos.

3.2 Propuesta metodolégica

Este trabajo, estd guiado por una metodologia de investigacion cualitativa, la
cual segin varios autores, es fundamentalmente interpretativa, multimetodica y

naturalista.

La investigacion cualitativa abarca el estudio, uso y recoleccion de una variedad
de materiales empiricos —estudio de caso, experiencia personal, introspectiva, historia
de vida, entrevista, textos observacionales, historicos, interaccionales y visuales— que
describen los momentos habituales y problematicos y los significados en la vida de los

individuos. (Gialdino, 2006, p.24)

El proceso de cualitativo supone varios pasos: la inmersion en la vida cotidiana
de la situacion seleccionada para el estudio, la valoracion y el intento por descubrir la
perspectiva de los participantes sobre sus propios mundos, y la consideracion de la
investigacion como un proceso interactivo entre el investigador y esos participantes,
como descriptiva y analitica y que privilegia las palabras de las personas y su

comportamiento observable como datos primarios.

En consonancia con estas caracteristicas, se puede sumar otro rasgo a este tipo
de investigacion que es su capacidad para particularizar. A medida que el investigador
va desvelando los rasgos mas distintivos de la situacion estudiada, se disminuyen las

comparaciones entre situaciones.

Dentro del abanico de técnicas para la recoleccion de datos de la investigacion

cualitativa, en la presente tesis se toma como principal, el estudio de casos.
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El estudio de caso es un método de investigacion muy propicio para las ciencias
sociales, ya que implica una indagacién en profundidad de ciertas entidades sociales,

educativas, deportivas, religiosas y otras.

Llamamos casos a aquellas situaciones o entidades sociales unicas que merecen
interés de investigacion. Asi, por ejemplo en educacion, un aula, un alumno autista o un
programa de ensefianza pueden considerarse un caso. En virtud de esta definicion, es
necesario precisar que el estudio de casos puede incluir tanto estudios de un solo caso

como de multiples casos. (Barrio del Castillo y otros, 2016, p3)
A los fines del presente trabajo, el estudio de caso presenta una serie de ventajas:

- Es apropiado para la investigacion de pequefia escala, con recursos, tiempo y
espacios limitados.

- Permite profundizar en algunos aspectos de la investigaciéon a partir de los
primeros datos analizados.

- Conduce a tomar decisiones, a implicarse en el proceso.

La ciudad de Marcos Juarez, posee 9 centros educativos de nivel primario
publicos y 3 privados. De ese universo de 12 escuelas, en este trabajo se tomaron 2

casos como ejemplos para el analisis.

Se selecciond por un lado, la Escuela Bartolomé Mitre, publica, la cual fue
gestionada en agosto de 1942 por un grupo de vecinos del Barrio Noroeste, para
satisfacer las necesidades de esa comunidad. No se registraron datos sobre el inicio de la
construccion, pero si queda sefialado que el ano 1945, a las 13:00, con 50 alumnos
comenzo a funcionar la que por entonces se llamo «Escuela Fiscal del Barrio Noroeste».
En junio del mismo afo, tomé definitivamente el nombre de Escuela Fiscal Mixta
Bartolomé Mitre ". A partir de ese momento fue forjando su identidad, y dia a dia

trabajando en pos de la educacion de los nifios.

Y por otra parte, se eligié el Colegio FASTA Sagrado Corazoén, de gestion
privada. En 1996, los Hermanos Maristas, transfieren a la Fraternidad de Agrupaciones
Santo Tomas de Aquino, un colegio en la ciudad de Marcos Juarez, llamado desde
entonces «F.A.S.T.A. Sagrado Corazén». La institucion mantuvo un perfil religioso
catdlico, con algunos cambios propios de la nueva congregacion, entre ellos el interés

por el cuidado del medio ambiente, visto desde la doctrina como la creacion de Dios.
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Los casos presentados, se abordaron a través de diversas técnicas metodoldgicas
como entrevistas y encuestas a docentes, observaciones participantes de actividades,

recopilacion de materiales producidos por los protagonistas.

A los docentes, se les realizaron la siguiente serie de preguntas:

Entrevista a docentes de escuelas primarias

Primera parte: marco curricular

1. (Qué nivel de importancia crees que se le da a los temas ambientales a nivel

ministerial?
Muy importante
Importante
Poco importante
Nada importante

2. (En qué manera/formato llegan los contenidos ambientales a los docentes desde el

Ministerio de Educacion?
Libros
Videos y Audios
Plataforma digital de contenidos
Cursos
Otros.....
3. Del universo de temas ambientales ;cuales eligen para trabajar con los nifios?
Arbolado
Reciclado de residuos

Cuidado del agua
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Biodiversidad, flora y fauna

Energias renovables

Otros

4. ;Coémo seleccionan los temas?
Individualmente

En equipo con docentes del mismo curso,

Con todos los docentes en proyecto institucional

Lo elige la direccion

Segunda parte: residuos

1. (Como desarrollan la tematica de residuos? ;Qué soportes y/o metodologias

utilizan? (textos, audiovisuales, experiencia en el aula, investigaciones, etc)

2. (Introducen la importancia de la separacion en origen de los residuos? ;Como?

3. (Qué proyectos han realizado en los cursos que han tenido en 2022 y 2023?

4.  ;Cudles consideran que son los recursos que mas atraen a los chicos para tratar el
tema de los residuos, reciclaje, compostaje?

5. (Involucran a las familias y a la comunidad educativa? ;De qué manera?

En las proximas paginas describiremos cada caso analizado y sus particularidades.

3.3 Caso 1: Escuela Bartolomé Mitre

Las entrevistas realizadas en la escuela Bartolomé Mitre, corresponden a 3

docentes de 5 y 6 grado, quienes trabajan en equipo los contenidos curriculares y los
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proyectos institucionales. Giuliana Mattio, Rebeca Ricardo y Fabian Lopez fueron

quienes afio tras afio dieron prioridad a los contenidos ambientales en ésta escuela.

Fabian Lopez introduce su entrevista de la siguiente manera: “trabajamos con
los contenidos enmarcados por el Ministerio de Educacion de nuestra provincia, los

cuales estan plasmados en el disefio curricular del ultimo afio del nivel primario”.
A continuacion, escuchamos a Fabian Lopez comentando sobre los contenidos:

https://audio.com/maria-noelia-forgione/audio/fabian-lopez-espacios-curriculare

[7]

En sus respectivas entrevistas, los maestros refieren que los contenidos
ambientales llegan de manera generalizada en la asignatura de ciencias naturales. Al
respecto, la docente Rebeca Ricardo explica que “los problemas ambientales en la
curricula llegan como desastres naturales de América Latina”. Escuchamos a Rebeca en
el siguiente audio:

https://audio.com/maria-noelia-forgione/audio/rebeca-ricardo-problemas-ambientales-1

Por lo tanto, luego los docentes van desandando ese tema hasta llegar al espacio
local, proponen actividades de relacion con la comunidad educativa, plantean
investigaciones, generan espacios de debate y hasta amplian su campo de accion a otras

instituciones de la ciudad, como por ejemplo la Municipalidad.

La maestra Rebeca Ricardo comento: “La escuela tuvo un proyecto para reciclar,
separar la basura, entonces todos los grados se comprometieron en determinadas tareas,
como por ejemplo juntar todo el papel que se desechaba en las aulas en cajas para luego
llevarlas al punto seco, en algunos grados en jornada extendida reciclaron esos papeles
y los transformaron en papeles para utilizar con los nifios, también se juntaron tapitas

para canjear en la pintureria por latas de pintura”.

https://audio.com/maria-noelia-forgione/audio/rebeca-ricardo-proyecto

Sus testimonios dan cuenta de la necesidad de transversalizar las tematicas del
medio ambiente, ya que pueden abordarse desde todas las asignaturas y de hecho con su
ejemplo lo han demostrado. A propdsito Lopez refiere: “los trabajamos desde ciencias
sociales relaciondndolos con el clima, el relieve y el suelo de las zonas afectadas, desde

los contenidos y aprendizajes especificos de ciudadania y participacion, reflexionamos


https://audio.com/maria-noelia-forgione/audio/fabian-lopez-espacios-curriculares
https://audio.com/maria-noelia-forgione/audio/fabian-lopez-espacios-curriculares
https://audio.com/maria-noelia-forgione/audio/rebeca-ricardo-problemas-ambientales-1
https://audio.com/maria-noelia-forgione/audio/rebeca-ricardo-proyecto
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en cuanto al accionar diario y adecuado de las personas; desde ciencias naturales
relacionamos dicha tematica con la flora y fauna del espacio geografico afectado y
finalmente, desde jornada extendida, se elaboraron maquetas que reflejaron algunas de

dichas catastrofes, como por ejemplo el volcan”.

La planificacion que se adjunta, elaborada primero individualmente y
enriquecida grupalmente, desarrolla el problema ambiental BASURA y sus posibles
soluciones, desde los campos de ciencias naturales, ciencias sociales, matematica,

lengua y tecnologia.
BENEFICIOS DEL RECICLAJE
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Imagen 6: cuadro inicial de proyecto

En relacion a la propuesta pedagdgica, relacionandolo con las estrategias de
ensefianza, la escuela Bartolomé Mitre propone una metodologia basada en ¢l aprender
haciendo, en el que el estudiante debe experimentar, resolver actividades y ser un

participe activo que lo conduzca a la generacion y apropiacion del conocimiento.

También, los docentes planifican la tematica desde el problema BASURA, por
lo tanto se encuadra en la metodologia del aprendizaje basado en problemas, en el
que los estudiantes tienen como objetivo la investigacion, comprension y resolucion de
los mismos. Se busca que integren teoria y practica, apliquen conocimientos y

habilidades que motiven la creacion de soluciones con ambas metodologias.
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3.4 Caso 2: Colegio FASTA

El Colegio FASTA Sagrado Corazén, es un establecimiento de gestion
privada-religiosa, de escolaridad simple y con una sola division por grado. La docente
que lidera el proyecto relacionado a Educacion Ambiental es Ornella Damiani, maestra

de 3°y 4° grado de las asignaturas Lengua, Ciencias Sociales y Tecnologia.

Aqui se adjunta el audio de presentacion:

https://audio.com/maria-noelia-forgione/audio/ornela-damiani-presentacion

Acerca de los temas ambientales y la curricula, la docente introduce: “El disefio
curricular plantea el cuidado del medio ambiente en 3° grado especificamente vemos lo
que es la localidad. Cuando nosotros planificamos y unimos los contenidos, esos dos
contenidos van de la mano. Entonces uno siempre piensa en trabajar el entorno cercano,

en este caso Marcos Juarez”.

Imagen 7: dibujos de historieta Super Separadores

En este caso, si bien el colegio se rige por la curricula provincial, tienen libertad
de elegir y profundizar temas de interés de la comunidad educativa. Asi es que desde
2015, a partir de la Enciclica “Laudato Si”, por mandato papal y adhesién de la
formacion doctrinal de FASTA, transversalizaron los temas ambientales bajo la
consigna “Cuidar la creacion de Dios”. Con este marco, abordan desde nivel inicial a

secundario las problematicas ambientales desde local hasta planetaria.


https://audio.com/maria-noelia-forgione/audio/ornela-damiani-presentacion
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Imagen 8: desarrollo de una clase en Colegio FASTA

“Generalmente, se plantea como un contenido que es prioritario pero dentro de
la curricula o de las prioridades, después en los tiempos del aula no se trabaja
directamente en funcidon al medio ambiente, es como que es un tema que viene agarrado
de otros”. - explicdé Ornella. Y agregd: “Nosotros no trabajamos con manual, en
Ciencias Sociales directamente es el contenido que baja la docente y los materiales que
busco para trabajar, entonces tampoco tenemos algo especifico...... y la docente tiene

que salir a buscar esos contenidos”.

En este momento de la entrevista, es cuando se indaga en las propuestas
curriculares y los materiales disponibles desde el ministerio de educacion. La docente
refiere que ante la necesidad de brindar informacidn del contexto local y provincial,
cercano a los alumnos, se encuentran con la dificultad de que los materiales pertenecen
a lugares mas lejanos: “Es mads abstracto, los chicos trabajan con cosas que son de otros

lugares, que no son de la realidad cercana a ellos™.

En el siguiente audio, la docente desarrolla como se organizan los contenidos en
la estructura curricular y cOmo ella planifica sus clases:

https://audio.com/maria-noelia-forgione/audio/ornela-damiani-organizacion-de-contenid

(ON]

En la iniciativa que llevo adelante la docente entrevistada, ademas sumaron el

componente de tecnologia. De alli lo novedoso a rescatar en este trabajo, ya que ademas


https://audio.com/maria-noelia-forgione/audio/ornela-damiani-organizacion-de-contenidos
https://audio.com/maria-noelia-forgione/audio/ornela-damiani-organizacion-de-contenidos
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de los contenidos tradicionales de ciencias naturales, sociales y lengua, han vinculado el

uso de las TIC's, particularmente una APP.

SEPARA

Imagen 9: logotipo SeparApp disefiado por los alumnos del proyecto
Y como fundamental en todo el recorrido, la docente destaca que el objetivo no
solo es el contenido, sino el saber hacer con el contenido, puntualmente con la pregunta:

(,como podemos contribuir con el uso de la tecnologia al cuidado del medio ambiente?.

Todo este desarrollo, estuvo enmarcado en una metodologia de Aprendizaje
basado en proyectos, en sus palabras: “qué hago con ésto que aprendi, de qué me sirve

y cémo lo puedo aplicar a la realidad”.
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A

Imadgenes 10y 11: prueba de funcionamiento de la APP en el aula.
En el siguiente audio, la docente desarrolla en profundidad el proyecto desde el

punto de vista pedagogico y de contenido.

https://audio.com/recursoresiduo/audio/ornella-damiani-como-se-gesto-y-desarr

ollo-el-proyecto-separapp


https://audio.com/recursoresiduo/audio/ornella-damiani-como-se-gesto-y-desarrollo-el-proyecto-separapp
https://audio.com/recursoresiduo/audio/ornella-damiani-como-se-gesto-y-desarrollo-el-proyecto-separapp
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Imagen 12. trabajo en el aula con la prueba de la App.
A continuacion, se dejan los enlaces a la app y el sitio web desarrollado para el

proyecto escolar.

https://sites.google.com/view/modeloecoescuela/separapp-en-tu-cole

https://sites.google.com/view/modeloecoescuela/s%C3%BAper-separadores

3.5 Conclusiones del analisis de caso: aprendizajes particulares y

compartidos

De éstas conversaciones, surgen como principales resultados que el Ministerio
de Educacion de la provincia envia contenidos generales en Ciencias Naturales y
Sociales, pero aun falta la articulacion curricular para que la educacion ambiental sea un
tema transversal. De hecho, no se plantea como contenido prioritario ni independiente,

sino que aparece dentro de otros.

Los docentes entrevistados reconocen el potencial del contenido medio ambiente
para abordar muchos otros contenidos de todas las asignaturas, como se podran ver en

los casos presentados.


https://sites.google.com/view/modeloecoescuela/separapp-en-tu-cole
https://sites.google.com/view/modeloecoescuela/s%C3%BAper-separadores
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También surge de las conversaciones con los docentes, que la forma de
presentacion de la curricula sigue siendo minima y con pocas herramientas
tecnologicas. Aun priman los manuales tradicionales y se le han sumado en los tltimos
anos las paginas web. Sin embargo, sostienen que existen recursos educativos digitales

que podrian ser excelentes aliados pedagogicos.

En este sentido, podemos retomar las definiciones de Maggio acerca de la
inclusion efectiva y genuina de las tecnologias educativas, analizando como cada
escuela lo desarrolld. En el caso de la escuela Mitre, se visualiza una inclusion efectiva
de las TIC’S, por solicitud directiva y ministerial, aplicaron el formato PDF en las
fichas didécticas para compartir con los docentes. Lo hicieron con la logica de los

documentos en papel.

Mientras que en el colegio FASTA, la inclusion de la tecnologia fue genuina. La
docente decidio usarla por convencimiento propio, reconociendo su valor pedagogico y

crearon la app incorporando el MDH de manera mas natural.

Esto tiene un sentido epistemologico y cultural, segin plantea Maggio. El
primero, se refiere a la categoria construida en la investigacion como aprendizaje; el
segundo, hace alusion a lo que los nifios experimentan en sus practicas cotidianas con la
tecnologia. “Efectuar los dos reconocimientos y crear propuestas pedagogicas que
incluyan ambos sentidos - epistemoldgico y cultural - es a mi entender uno de los
mayores desafios de la docencia en los escenarios de la contemporaneidad”. (Maggio,

2012, p. 23)

Los docentes trabajan en diversos proyectos por niveles, por efemérides o por
propuestas de la direccion escolar. Se apoyan en sus colegas, sostienen que el trabajo en

equipo fortalece la transversalidad de los contenidos.
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Seccion B

Capitulo 4: Recurso Residuo

Propuesta de Material Didactico Hipermedial

En las paginas anteriores, se desarrollaron conceptos teoricos acerca de la
alfabetizacion digital, hipertexto, hipermedios, planificaciones y curriculums, materiales
didacticos, estrategias educativas, entre otros. Todo este conjunto de saberes, sustentan
la investigacion de la presente tesis de maestria, la cual viene a proponer un nuevo

Material Didactico Hipermedial.

Recurso Residuo surge como respuesta a una demanda docente de nivel primario
en la ciudad de Marcos Juarez, en la cual, el reciclaje es un contenido habitual en las
escuelas, siendo elegido por los y las docentes para trabajar contenidos situados en

Ciencias Naturales, Ciencias Sociales, Tecnologia, entre otros.

El nombre Recurso Residuo concretamente, apela a un juego de palabras que es
comun en el ambito al que se hace referencia. Decir que los residuos son recursos, es
plantear que al poder recuperarse, reutilizarse y reciclarse, se convierten en insumos y/o
materia prima para un nuevo proceso productivo. Es decir, que dejan de considerarse

basura.

La maqueta fue disefiada con un formato simple de navegar, accesible tanto para
quienes tienen poco conocimiento en la web, como quienes ya son mas avanzados. Y es
una invitaciébn a conocer nuevas herramientas digitales, potenciales aliadas en la

ensefianza que los y las docentes podran navegar y conocer gratuitamente.

También de manera libre, podran acceder a descargar documentos y a compartir
sus proyectos, siendo ésta la caracteristica primordial del MDH: un espacio colaborativo

e interactivo.

4.1 Justificacion: La importancia del tema desde la gestion municipal.

La Municipalidad de Marcos Juarez, ha creado en diciembre de 2022 con una

nueva gestion politica, la Direccion de Educacion que antes no existia. A través de la
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misma, se desarrollan diversos proyectos que buscan acercar soluciones de indole local
a las escuelas aunque pertenezcan a jurisdiccion provincial. Es decir, sumar esfuerzos en

pos de mejorar la calidad educativa de los habitantes de la ciudad.

También este area se propone articular acciones con otras dependencias
municipales que ya venian desarrollando experiencias educativas no formales, para asi
potenciar los espacios de aprendizajes de nifios y jovenes, como el programa Escuela de
oficios para adolescentes que no asisten a la secundaria, el programa padrinazgo que
vincula estudiantes de profesorado con alumnos de secundario en riesgo, o el programa

de pasantias entre estudiantes secundarios y empresas locales.

En este marco, una de las dreas municipales que viene trabajando en educacion
es el programa Separemos, del departamento de Gestion Ambiental. El mismo ha
recorrido desde el afio 2017, las escuelas primarias y secundarias de la ciudad asistiendo
en proyectos comunitarios con los contenidos de separacion de los residuos, reciclaje y
economia circular. De ese vinculo con las escuelas, surgen demandas concretas sobre
informacion, materiales, juegos y actividades que se van tejiendo entre las y los
docentes. Por tanto, la propuesta de este proyecto de tesis, comienza a vislumbrar un

horizonte sistematizado de experiencias e informacion.

En la entrevista a la Directora de Educacion de la Municipalidad de Marcos
Juarez y Directora del Profesorado en Educacion Inicial y Primaria. Lic. Prof. Ana
Wenk., pudieron recabarse importantes datos acerca de coémo esta planteada la
Educacion Ambiental en la curricula del Ministerio de Educacion, como asi también las

necesidades en la formacion de docentes.

Podcasts de la entrevista

l. Presentacion de la Direccion de Educacién: Ana Wenk se presenta
personalmente y en sus funciones municipales, ademds comenta sobre la articulacion

con el area de gestion ambiental, concretamente con el Programa Separemos.

El objetivo del trabajo conjunto es ajustar las propuestas municipales a la
curricula escolar, a proposito resume: “que sea un trabajo coordinado y més organizado

con respecto a como llega el material y las propuestas a las escuelas”.

Destaca la apertura de la supervision para ingresar a las escuelas con

autorizacion. Y por ultimo, ajustar las propuestas a las edades de los nifios.
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https://audio.com/maria-noelia-forgione/audio/ana-wenk-presentacion

2. Comentarios sobre los temas ambientales en la curricula escolar
primaria: Los temas ambientales llegan a las escuelas a través del disefio curricular de la

provincia de Cordoba, el cual tuvo reformas en el 2015 y continta vigente.

Los formatos a través de los cuales se presentan los temas son libros en papel y
en paginas web con documentos en word y PDF para descargar. Los contenidos estan

fundamentalmente en las areas de ciencias.

“La educacion ambiental en la curricula escolar primaria se puede articular con
todos los demas espacios, no hay limites”- relata con énfasis Wenk. Y a su vez enumera
las estrategias pedagdgicas con las que se puede trabajar: proyectos, secuencias

didacticas, talleres.

https://audio.com/maria-noelia-forgione/audio/contenidos-ambientales

3. Contenidos elegidos por los y las docentes en Marcos Juirez: La
Directora explicita los temas ambientales mas pedidos por los y las docentes que son:
separacion de basura, recuperar, reutilizar y reciclar. En menor medida, otros temas

como aves migratorias, pero en muy baja probabilidad.

https://audio.com/maria-noelia-forgione/audio/contenidos-elegidos-por-los-vy-las-docent

€s-en-marcos-juarez

4.2 Objetivos. Una plataforma local de educacion ambiental

De esta entrevista y del trabajo de campo realizado con los casos de escuelas,
surge la propuesta de generar una plataforma local de educacién ambiental, centrada en
principio, en los proyectos relacionados a la tematica de la gestion adecuada de los

residuos, reciclaje y economia circular.

La plataforma pretende ser un espacio de intercambio solidario y consciente para
los docentes que abordan las tematicas referidas y que no encuentran en la bibliografia

oficial, los contenidos con enfoque local.

También, la propuesta apunta a generar un espacio colaborativo de tipo digital,
en el cual puedan aprovecharse todas las herramientas disponibles en las aulas, de

manera de potenciarlas con los alumnos.


https://audio.com/maria-noelia-forgione/audio/ana-wenk-presentacion
https://audio.com/maria-noelia-forgione/audio/contenidos-ambientales
https://audio.com/maria-noelia-forgione/audio/contenidos-elegidos-por-los-y-las-docentes-en-marcos-juarez
https://audio.com/maria-noelia-forgione/audio/contenidos-elegidos-por-los-y-las-docentes-en-marcos-juarez
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Especificamente, el material didactico hipermedial, serd disefiado con
contenidos genuinos de las escuelas, con la creatividad de los y las docentes junto a los

y las estudiantes.

4.3 Construccion colectiva de educacion ambiental

A través de las entrevistas realizadas y de la observacion de los y las estudiantes
en las aulas, se concluye que el eje principal para abordar la tematica ambiental, radica
en la condicion de cercania a las problematicas, lo que muchos autores denominaron

con el término “situado” y que hemos citado en el presente trabajo.

Los nifios y nifias mejoran su trayectoria escolar cuanto mas se apropian de los
conocimientos y ésto se comprueba con los proyectos basados en lo local. Llamese local

a su ciudad, su barrio, su escuela, su casa y sus grupos de pertenencia.

La toma de conciencia acerca de los problemas ambientales locales desde las
escuelas, constituyen la oportunidad de generar ciudadanos responsables y respetuosos
con el entorno, como asi también de propiciar el asociativismo, la colaboracion y el

didlogo compartido.

Todas estas potencialidades se veran favorecidas con la plataforma propuesta en
este proyecto, ya que el MDH se presentara como una gran red abierta a la participacion

de los prosumidores.

4.4 Recurso Residuo

a. Justificacion

Recurso Residuo se propone como una plataforma web destinada a docentes de
nivel primario, la cual sirva de caja de herramientas para el desarrollo de los contenidos
especificos como: separacion en origen de residuos domiciliarios, Reciclaje, 3 R

(Reducir, Reusar, Reciclar), compostaje, entre otros vinculados a la tematica.

b. Objetivos

Si se retoman los objetivos especificos de esta tesis, el MDH representa a dos de

ellos:
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° Analizar las representaciones de los y las docentes en relacion a la
inclusion de herramientas y formatos de comunicacion digital interactiva en las

propuestas educativas.

° Disefiar un proyecto colaborativo e interactivo que involucre

alfabetizaciones digitales en el marco de la curricula educativa de nivel primario.

Estos objetivos propuestos, apuntan a lograr un espacio donde los y las docentes
encuentren nuevas estrategias educativas y recursos pedagdgicos novedosos que
incluyan a la tecnologia de la comunicacion para abordar la tematica de residuos en sus

aulas. Asimismo, éstos recursos les serviran para aplicar en otras asignaturas.

c. Definicion de audiencia

El publico destinatario de este MDH seran docentes de nivel primario, quienes
podran acceder de manera libre y gratuita a todas las secciones para descargar o
visualizar contenidos. Mientras qué para la carga de nuevos materiales, debera solicitar

autorizacion al administrador de la pagina mediante un correo electronico.

d. Tratamiento

- Titulo y lema del proyecto:
RECURSO RESIDUO. Una plataforma local de educacion ambiental.
- Storyline

Espacio colaborativo e interactivo para docentes de nivel primario motivados
por el cuidado del ambiente. En las escuelas compartimos experiencias y reflexionamos
sobre los residuos que generamos, para formar ciudadanos comprometidos. En Recurso
Residuo los y las docentes podran intercambiar informacion, proyectos y tomar

estrategias pedagdgicas para abordar la tematica.
- Sinopsis

En cuanto a la funcion comunicacional del MDH, se ofrecera una multiplicidad
de lenguajes: audiovisual, podcasts, PDF para descargar, imagenes, todo esto integrado
bajo el modo semidtico, visual y verbal. Se presentan varios abordajes, el predominante

sera el mural colaborativo.
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Se selecciond esta herramienta en particular, porque retine el objetivo central del
MDH, que es la articulacion de diversos actores del ambito educativo institucional en

torno a la problematica de residuos.

El sitio web serd responsive, de manera tal que se pueda ingresar desde
cualquier dispositivo. Como el proyecto esta pensado para que los docentes hagan uso
de los recursos junto a sus estudiantes, resulta fundamental que se pueda acceder al
relato de manera comoda desde el celular. Para poder navegar los contenidos, no se

requerira que los usuarios se registren.
- Contenido del sitio
1. Recursos que buscan docentes
En este primer bloque de contenido, se presentan tres secciones:

a. Nos escuchamos: son los podcasts de los y las docentes entrevistadas en
el trabajo comentando sobre sus proyectos. Y potencialmente, la seccion crecera con

otros audios que generen los propios protagonistas para compartir sus experiencias.

&

Imagen 13: icono de seccion
b. (Como lo planificaste? Es un espacio dedicado a socializar fichas
didacticas propuestas por los y las docentes, haciendo foco en el desarrollo de las clases,
los elementos tedricos y las actividades practicas de cada contenido, enfocado segtn la

asignatura o espacio curricular.
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Imagen 14: icono de seccion

c. (Como lo presentaste?: en este segmento, los y las docentes podran
compartir sus presentaciones de proyecto institucional, las que generalmente se entregan
a la direccion de la escuela, inspeccion de zona educativa y/o familias de los alumnos.
Las mismas describen los contenidos curriculares a desarrollar, objetivos del proyecto,
actividades a realizar, productos o resultados esperados, y propuesta pedagdgica que lo

fundamenta.

Imagen 15: icono de la seccion

2. Nifos y nifias en accion ambiental

El segundo bloque estd dedicado a los nifios y las nifias a través de la
presentacion de herramientas digitales que utilizan el juego y las técnicas de posteo para

buscar la participacion de los y las estudiantes.

Estas actividades, se plantean como ejemplos para que los y las docentes

conozcan diversas alternativas y puedan crear sus propias secuencias didacticas.

a. Quiz del reciclaje: Juga y aprendé sobre clasificacion de residuos.
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Imagen 16: icono de la seccion

El quiz es un juego creado con la herramienta Genially para promover la

separacion en origen de los residuos, utilizando imagen y textos.

En el mismo se plantea una imagen y se pregunta qué tipo de residuo es.

Observa la imagen

Voltear >

Imagen 17: portada del juego
Si contesta correctamente, pasa a la siguiente imagen; si la respuesta no es

correcta, se le propone al jugador reintentar.



PRUEBA
OTRA VEZ

Imagen 18. eleccion incorrecta

{ACERTASTE!

Las latas de aluminio de gaseosa, cerveza u
otra bebida, si estan limpias y sin liquido en su
interior, pueden reciclarse.

Imagen 19. eleccion correcta

51

La respuesta acertada, le brinda al jugador una explicacion sobre el residuo de la

imagen para reforzar los conocimientos sobre el mismo.

Al finalizar todo el juego, se puede volver a empezar.

{ACERTASTE!

Las jeringas y algodones pertenecen a los residuos

peligrosos domiciliarios, también llamados patégenos.

No es posible reciclarlos debido a su toxicidad.

Gracias por jugar Volver a jugar

4
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Imagen 20: placa final del juego

b. Pizarra compartida: ;Qué proyecto podemos hacer desde la escuela para

alentar la separacion de residuos?

A través de la herramienta Padlet, se propone una actividad de posteos breves
para presentar proyectos escolares. Con esta pizarra compartida se pretende que los
estudiantes puedan expresar con sus propias palabras qué idea estan llevan a cabo en sus

escuelas.

El uso de Padlet alienta también a generar sus propios correos electronicos y

emitir sus opiniones individualmente o como representantes de sus cursos/escuelas.

‘Padlet

Maria Noelia Forgione + 1+ 1a
[ ] ¢Qué proyecto podemos hacer desde la escuela para alentar la separacién de residuos?

Todas las ideas son bienvenidas. todos somos capaces de crear un proyecto de cuidado del ambiente.

@ Anénimo 22 H
Ecobotellasss @&

Imagen 21: padlet

c. Nuestras acciones: {Como reciclamos en casa?

En este segmento, nuevamente se propone el posteo de los alumnos en una
pizarra compartida con mayores elementos de disefio y la posibilidad de agregar

funciones como video, iméagenes, formas, stickers, entre otros.

La herramienta Figma brinda mayores posibilidades de enriquecer las

publicaciones para que sean atractivas y didacticas.

En este caso, los posteos apuntan al compromiso individual y que ejemplifican

el reciclado en los hogares.
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B~  Welcome to Figlam Free @ & B O @03 m

Lluvia de ideas para reciclar en casa

Hacer
compostaje en un
balde de pintura

Separa los residuos
reciclables

100
aSel
| . -T-81 8 & -
o = =lbd

Imagen 22. figma

e. Especificaciones funcionales y diseno visual del proyecto

- Formulario multiplataforma: para la realizacion de este proyecto se utilizd
como base la plataforma Google Sites. Por su accesibilidad y gratuidad, resulta
conveniente. Ademas por la posibilidad de combinar otras plataformas e insertar

diversas herramientas.

En el primer bloque, Recursos que buscan docentes, se afiadieron links que
derivan a la plataforma de Audios.com, donde se encuentran alojados los podcasts y en

los otros iconos, se comparten carpetas de Drive.

En el segundo bloque de contenido, Nifios y nifias en accién ambiental, se

encuentran 3 alternativas de plataformas: Genially, Padlet y Figma.

Genially es una herramienta en linea que facilita la creacion de contenidos
virtuales, presentaciones, infografias, posters, juegos, entre otros. Es accesible y
gratuita, con potencialidades en términos pedagogicos ya que puede articularse con

Google Classroom o Microsoft Teams por ejemplo, con fines educativos.

Padlet es una plataforma digital que permite crear murales colaborativos, en los
cuales se puede enlazar texto, imagenes, formas, audios, documentos, como si fuera una

biblioteca virtual.
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En el caso de Figma, se trata de una plataforma de edicion grafica y disefio de
interfaces. Dentro de sus funciones se encuentra Figlam que es una pizarra interactiva y

colaborativa, similar a Padlet con variadas herramientas de disefio.

- Quia de estilo.
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La maqueta puede verse en funcionamiento en el siguiente link:

https://sites.google.com/view/recursoresiduo/inicio
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Capitulo 5

Conclusiones finales

Las conclusiones finales son el espacio en el cual se pueden integrar los
aprendizajes y analizar el recorrido realizado entre la teoria y el trabajo de campo.

En el inicio de la tesis, se plantearon interrogantes y propuestas enmarcados en
un conjunto de objetivos. Esos objetivos fueron la columna vertebral en la cual se baso
todo el proyecto. Por lo tanto, llegada esta instancia, es necesario recapitular los
objetivos para evaluar los logros y dificultades.

En primer lugar, el objetivo de Caracterizar las estrategias de ensefianza con
inclusion tecnolégica de las tematicas ambientales que los y las docentes
desarrollan en las escuelas, nos desafio a investigar como los docentes planteaban los
temas ambientales en sus clases, qué estrategias didacticas implementaban y si
utilizaban TIC’s. Fue asi que comenzamos con observaciones y entrevistas que nos
condujeron a encontrar diversidad de metodologias, siendo las tradicionales las mas
usadas: afiches, maquetas, lecturas de manuales, recortes periodisticos, entre otros. La
inclusion de la tecnologia se vié en menor medida a través de videos, presentaciones de
powerpoint o documentos PDF que las docentes descargaban de alguna pagina web.

Seguidamente, el segundo objetivo nos condujo a analizar las representaciones
de los y las docentes en relacion a la inclusion de herramientas y formatos de
comunicacion digital interactiva en las propuestas educativas. Esto fue posible
gracias a las entrevistas con los y las docentes en las cuales pudimos profundizar sobre
la curricula escolar, los lineamientos ministeriales y las propias ideas de ellos para
desarrollar sus clases.

A partir de las conversaciones, pudimos concluir que a pesar de la sancion de la
ley de Educacion Ambiental Integral, aun el Ministerio de Educacion de la provincia no
tiene organizada la propuesta transversal de educacion ambiental. Los contenidos llegan
en los diferentes ciclos en compartimentos divididos entre ciencias naturales y ciencias
sociales. Los y las docentes entrevistados reconocen el potencial de los contenidos
medioambientales para articular con otros contenidos de todas las asignaturas, como se
demuestra en los casos presentados.

Retomando a Freire, y su desarrollo sobre alfabetizacion, cabe aqui reflexionar
sobre el saber situado, el reconocimiento del entorno local mas inmediato y la realidad

sociocultural de los estudiantes. Los temas ambientales son propicios para desarrollarlos
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como saberes situados y eso se desprende de las entrevistas realizadas. Los proyectos
analizados en los casos, hacen referencia a la tematica de reciclaje de residuos en la
escuela, los hogares y la ciudad, un enfoque especifico del entorno local.

Al indagar sobre las nuevas tecnologias de informacion y comunicacion, los
entrevistados reconocen el potencial de las mismas desde lo pedagdgico y por eso
muchos de ellos se especializan buscando alternativas para implementarlas, debido a
que desde el ministerio de educacion continuan primando los manuales tradicionales en
formato papel o a penas se ha incursionado en paginas web.

De los dos casos analizados, el caso FASTA es el que demostro la inclusion de
las tecnologias en el proceso de ensenanza - aprendizaje sobre los temas ambientales.
Concretamente su proyecto institucional se encuadra en lo que Maggio define como
inclusion genuina, donde la docente pudo incorporar las herramientas digitales en el
proceso y los nifos y las nifias lo adoptaron de manera mas natural, ya que se trata de
sus practicas cotidianas. Lograron desarrollar un MDH para explicar la separacion de
residuos, una manera de acercarse a las generaciones mas jovenes y a todos aquellos
que tengan la voluntad de colaborar con el medio ambiente, a través de una App.

Por ello, en el marco tedrico propuesto en la tesis, intentamos lograr el tercer
objetivo: dar cuenta de los aportes que pueden realizarse desde el campo de la
educomunicacion y con las narrativas transmedia para la ensefianza de tematicas
ambientales.

El reconocimiento de los diversos autores en los campos de la educomunicacion,
nos ha aportado una vision mas clara de la relevancia que adquieren actualmente las
tecnologias aplicadas a la educacion.

Como pudo verse en el estudio de casos, los proyectos también apuntan a lograr
ciudadanos comprometidos con la localidad y el medio ambiente, un componente
especifico de las ciencias sociales. El potencial de las herramientas digitales puede
conducir también a trabajar sobre la ciudadania digital, alfabetizar algoritmicamente
permite resolver problemas situadamente, proceso en el cual el ciudadano es parte
activa. Asi se integrarian los conceptos que los y las docentes deben desarrollar por la
curricula con una mirada desde lo digital interactivo.

Por ultimo y no menos importante, desde esta tesis pudimos lograr el cuarto
objetivo que fue: Disefiar un proyecto colaborativo e interactivo que involucre

alfabetizaciones digitales en el marco de la curricula educativa de nivel primario.
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Asi surgid Recurso Residuo, una plataforma colaborativa para docentes de nivel
primario, que integra los contenidos de gestion de residuos y reciclaje, en clave
hipertextual, con herramientas interactivas, de acceso libre y gratuito.

Como decia George Landow, el hipertexto como recurso pedagogico, permite
que los/las estudiantes y los/las docentes puedan acceder a los contenidos generados por
otros. Esta colaboracion es la riqueza de lo virtual, hacerse presentes en lo hipertextual.
Sin dudas, Recurso Residuo sintetiza estos conceptos tan vigentes y la decision de los
docentes radica en como van a utilizar los hipertextos. “Los profesores que utilicen
hipertexto deben concebir los trabajos de modo que proporcionen al estudiante la
experiencia de su ventaja mas significativa: los enlaces”. (Landow, 2006, p. 175).

La maqueta propuesta responde a las necesidades observadas y relevadas en el
trabajo de campo, en un contexto situado, local y con una tematica que atraviesa a todos
los ciudadanos, que es factible de ser abordada en los procesos educativos incluyendo
las nuevas tecnologias.

La ventaja fundamental de la inclusién genuina de lo digital y lo ambiental,
ademds cumple un gran anhelo pedagdgico actual: la construccion de pensamiento

critico en los estudiantes.
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Anexos

1. Ficha didactica de clases Escuela Bartolomé Mitre

Fecha:

BENEFICIOS DEL RECICLAJE

o

Llega menos residuos

a rellenos sanitarios OONOMICO Ahorro para personas

¥y municipios

Contaminacion
atmosférica
Ahorro de recursos
. naturales
Campanas de Recolectores
beneficencia Recicladores

Cuando hablamos de reciclaje, hablamos de preservar el medio ambiente, el entorno en el que
vivimos. Es importante no pensar solamente en nosotros, sino en el mafiana, en el futuro de las
generaciones que vendran. Si descuidamos el planeta y lo destruimos, ;qué quedara para
nuestros hijos? Hay que pensar en el futuro de la especie humana, en dejar un mundo mejor para
que ellos puedan cuidarlo, conservarlo y sobre todo amarlo.

El reciclaje es una herramienta util producto de la conciencia responsable, la cual nos
proporciona una idea de como contribuir y aportar ese granito de arena a la construccion de un

mundo mejor.

Si auin no tienes la costumbre de reciclar, todavia estas a tiempo de empezar. Los que atin no

reciclan se preguntan: ;qué gano yo reciclando? No sélo tu, todo el planeta se beneficia de ello.

O Estos son algunos de los efectos beneficiosos que tiene el reciclaje:

Permite ahorrar energia de forma significativa. Es menos costoso reciclar un material que

fabricarlo desde cero, como ocurre por ejemplo con el vidrio.

Reciclar ayuda a evitar la explotacién de los recursos naturales. El reciclaje hace posible
que los materiales originales puedan ser aprovechados con un nuevo uso, sin que sea necesario

volver a usar recursos naturales para fabricarlos.
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Se evitan los métodos de extraccion de recursos naturales, que son invasivos y contaminantes.
El reciclaje permite no sustraer nueva materia prima para fabricacion y se puede simplemente

reciclar la materia existente.

Se reduce la contaminacién, proporcionando una atmosfera mas limpia. Reciclando
ayudamos a reducir el dafio producido al medio ambiente.

Se conserva el medio ambiente ya que permite reducir la cantidad de desechos so6lidos que
llegan a los vertederos. Esto hace posible que los vertederos ocupen menos espacio e incluso
puedan llegar a cerrarse, evitando el impacto negativo que causan sobre el medio ambiente.

Permite alargar la vida util de los vertederos, ya que se llenan a un menor ritmo evitando que

se abran mas vertederos.

Si depositamos los desechos que generamos en el contenedor correspondiente para que sean
reciclados se reducen los costes de recoleccion y clasificacion de los residuos, ya que son las

personas las que ayudan a realizar dicha labor.

En algunos centros de reciclaje ofrecen una compensacion econémica o trueque por llevar
material reciclable, como computadoras de desuso, cartones, papeles y botellas de plastico; de

€Sa manera, todos ganamos.

O Leé, investiga y respondé:
1) (A qué llamamos “reciclar”?
2) ¢ Qué materiales podemos reciclar y reutilizar?
3) Nombra cinco usos de materiales reutilizados.
4)  (Cuales debemos separar por su alto poder de contaminacion?
5)  (En Marcos Juarez existe algun centro de reciclaje? ;Funciona todos los

dias? ;Ofrece algo a cambio?

APLICAMOS CONOCIMIENTOS

1) Observa la imagen y hacé una lista de los elementos, personas, lugares y
objetos que encuentres. Inclui también las emociones o sentimientos que te
transmita la escena.
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2) a) Identifica a qué clase de palabras pertenecen las que forman tu listado.

b) Clasifica, segtn lo aprendido, seis de ellas.

3) Abhora, utilizalas en un parrafo que describa la imagen. Recorda colocar la
puntuacidn necesaria y subrayar las palabras utilizadas.

Trabajamos con los libros de la biblioteca dulica: Explorar en Matematica 6, paginas 15
y 16.
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-l Usando el célculo resuelto, determind mentalmente el resultado de los otros. Luego comproba con la calculadora.

150 x 9 = 1.350 425x15=6.375 i
1350, emse |
1.350: 150 = 6.5}'5 425..=. ; .
288:72=4 308:28=11 8.610 : 35 = 246
288:4= 308:11= 8610 : 246 =
72x4= 8Bx11= 246 % 35=
n Buscd un nidmero que multiplicado.. BB) Buscd un nimero que dividido...
.por 7 dé 497. .por 12 dé 84.
.por 15 dé 7.500. ..por 56 dé 102,
.’ Completd estas cuentas.
Lg L34 L 42
0/ 65 0/ 112 0/ 16

-1 Se dividi6é un nimero por 8 y se obtuvo como cociente 76 y resto 0.

@) (Qué ndmero se dividié?

BB) Y si se obtuvo resto 6 con el mismo cociente y el mismo divisor, équé nimero se dividié?




-1 Usando que 24 x 18 = 432, calculd.

24x36= 128 =
48x36= .. 2% x72=
240 % 18=

m En un teatro hay 1.958 butacas. Si en cada fila hay 22,
écudntas filas hay en la sala?

.1 Lucila hornea mates de cerdmica en bandejas de a 12. Si ya prepar6 484 mates, écudntos mds tiene que hacer para que
todas las bandejas a hornear estén completas?

(< ENTRE TODOS

Usando que 14 x 15 = 210, épor qué nimero natural hay que multiplicar 14 para

obtener 224? ¢Y 1967 ¢Y a 15 para obtener 2257

Fecha:

ABONANDO AVENTURAS

(Qué es el compost?
(Por qué es importante hacer compost?
1) Leé con atencion el siguiente texto.
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Es importante realizar compost, para que nuestra tierra sea mas fértil, no hace falta
comprarla.

Aproximadamente, el 30% de una bolsa de basura tiene desechos que se pueden utilizar
para hacer abono o bien, reciclar para cuidar el ambiente.

Los desechos comestibles cuando se mezclan con tierra himeda y, gracias a la ayuda de
bacterias, hongos, lombrices, moscas y caracoles, entre otros, se transforman en un
abono natural conocido como “Compostaje”.

2) Este es el promedio general aproximado de los desechos de residuos
familiares.

"UJ ' &a ) D\
P EE ¢ ¢ o

35% 25% 25% 7% 5% 3%

Comida Papeles Otras Plasticos Metales Vidrios
mezclas

a) ¢Por qué es importante separarlos?

b) ¢Cudles podemos reutilizar?

c) (Cuadl o cudles son ttiles para favorecer el crecimiento de la biodiversidad?
Por qué?

EL COMPOST

¢Como lo preparo?

1 Colocar en un cajon de verduras o frutas una bolsa de
residuos grande, a la que ya se le hizo pequenos agujeritos.

Ir agregando los desperdicios que si se pueden
usar: cascaras de frutas, yerba, etc.

Incorporar tierra al menos a % partes del cajon.

Humedecer con agua.

Dejar reposar un mes, regando muy poquito cada tanto.

Entre el tercer y sexto mes (dependiendo del clima) ya estara
listo para utilizar.

PARA TENER EN CUENTA A LA HORA DE CONSTRUIR EL COMPOST:
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quese

Hojas, Pastos, ramas
Cascaras de frutas
Yerba utilizada, té o café
Restos de verduras
Cascaras de huevos
Papel

Excrementos
Carnes y grasas
Vidrios

RBSEOS
organicos

Hojas verdes
Restos de poda

Ramitas, hojas
y flores secas

MANOS A LA OBRA: Elaboramos compost en la escuela.
Para el siguiente dia, se pedira que a los alumnos que traigan de su casa

una bolsita con tierra, restos de vegetales, frutas, hojarascas y
lombrices.

DESAFiOS GEOMETRICOS

1) PARA CONSTRUIR
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Construi una circunferencia de 3 cm de radio y otra circunferencia de 7 cm de diametro.
. Qué elementos utilizaste?

PARA LEER, ESTUDIAR Y RECORDAR

Todos los puntos que estan a la misma
distancia de otro llamado centro forman
una circunferencia. La distancia que hay
entre el centro y cualquiera de los puntos
de la circunferencia se llama radio. _
Cualquier segmento que una dos puntos dio centro
de la circunferencia y pase por el centro

se denomina diametro. El didmetro mide

el doble que el radio. Si se consideran

todos los puntos de una circunferencia

y también todos los puntos interiores,se ~ didmetro
obtiene un eirculo. Para encontrar todos

los puntos que estdn a la misma distancia

de otro se puede usar el compds.

circunferencia

1) PARA COMPARAR

Juana hizo un mantel redondo de 1,5 metros de radio. Lorena hizo otro de 3 metros de
diametro. ;Para cuil mantel se utilizé mas tela?

2) FOSFORITO TRIANGULADO

Te dejamos jugar con fosforos o palillos.

Primero, proba construir un tridngulo con 5 fésforos o palillos.
Ahora... con 6.
Luego, con 7.

.Y con 9?

1) DESAFIO TRIANGULAR

1. Usando solamente un fésforo o palillo para cada lado (como en las figuras
anteriores), ;cuantos triangulos unidos podés construir con 30 fésforos o
palillos? ;Hay una sola posibilidad?
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2. (Cuantos angulos interiores podés contar?

2. Programas Educativos Municipalidad de Marcos Juarez

La Municipalidad de Marcos Judrez lleva a cabo distintos programas que
contribuyen a la formacion integral de la persona desde diversas areas. Hoy se trata de
continuar, crear segin demanda y fortificar para brindar herramientas que promuevan
distintos aprendizajes que son necesarios para toda la vida de un ciudadano. La
intencionalidad desde esta area es cooperar con los distintos niveles de educacion de la
ciudad. Hay un abordaje multidimensional que se traduce en acciones concretas con

proyectos en Talleres de Crianza, Educacion Vial, Educacion Ambiental e Identidad.

A través del programa de educacion ambiental, se pretende generar espacios
institucionales e interinstitucionales para abordar cambios de habitos y costumbres que
tiendan a una mejor calidad. El abordaje desde la nifiez con procesos participativos, no
mecanicos ni por repeticion, aseguran la adopcion de un estilo de vida mas responsable

con el ambiente.

Recuperando esta idea tan significativa, la propuesta de la municipalidad
buscard que toda la comunidad educativa de la ciudad participe, proponga ideas y se

sienta parte de la mejora ambiental buscada.

A través del reconocimiento de las diversidades barriales, culturales y
econdmicas, cada escuela podra llevar a cabo acciones formativas y de generacion de
conciencia ambiental para su comunidad. A su vez, la oportunidad de compartirlo con

otras escuelas les fortalecerd grupalmente.
OBJETIVOS

e Desarrollar una toma de conciencia ante los problemas ambientales.

e Incrementar habilidades sociales a través del trabajo cooperativo y colaborativo.

e Conocer y clasificar los diferentes tipos de residuos.

e Generar una mayor conciencia ambiental (escuela, familia, barrio, espacios de la
ciudad).

e Preservar los recursos naturales y prevenir su contaminacion, comenzando por

los de la ciudad.
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Propuestas por nivel educativo

Nivel inicial: actividades ludicas para aprender a diferenciar los residuos

reciclables de los no reciclables. Trabajos sensoriales, manualidades simples.
Conceptos clave: residuos, basura, separar, cuidar el planeta.

Nivel primario: Charlas, investigacion, salidas barriales y producciones

audiovisuales con un curso de cada ciclo: 2do y 5to grados.

Conceptos clave: Espacio local, provincia y pais. Problemas ambientales y

posibles soluciones.

Nivel secundario: charlas informativas, visitas a la planta de clasificacion de
residuos, proyectos institucionales, recoleccion de residuos secos en las escuelas.

Articulacion con la cooperativa GIR.

Conceptos clave: cooperacion, administracion, economia circular.

3. Enciclica Papal “Laudato si”

El documento "Laudato Si’" es una enciclica del Papa Francisco sobre el
cuidado de la casa comun, es decir, el planeta Tierra. En este texto, el Papa Francisco
aborda la crisis ecoldgica global y sus raices humanas, destacando la necesidad de una
conversion ecologica y un cambio en los estilos de vida. La enciclica subraya la
interconexion entre la degradacion ambiental y la injusticia social, y llama a la accion
conjunta de todos los habitantes del planeta, independientemente de su fe, para proteger
el medio ambiente y promover un desarrollo sostenible e integral. Ademas, el
documento enfatiza la importancia de la educacion, la espiritualidad y la cooperacion

internacional en la busqueda de soluciones a los problemas ambientales.

En el capitulo primero titulado: “Lo que le esta pasando a nuestra casa”, el Papa
plantea la situacion problematica que atraviesa el planeta con todos sus agentes
contaminantes. Y luego, va detallando en cada seccion sus postulados sobre tematicas

mas especificas.

Al llegar a la pagina 19, se encuentra el pasaje sobre la contaminacion por

residuos, el cual dice lo siguiente:



72

Hay que considerar también la contaminaciéon producida por los residuos,
incluyendo los desechos peligrosos presentes en distintos ambientes. Se producen
cientos de millones de toneladas de residuos por afio, muchos de ellos no
biodegradables: residuos domiciliarios y comerciales, residuos de demolicion, residuos
clinicos, electronicos e industriales, residuos altamente toxicos y radioactivos. La tierra,
nuestra casa, parece convertirse cada vez mas en un inmenso deposito de porqueria. En
muchos lugares del planeta, los ancianos afioran los paisajes de otros tiempos, que ahora
se ven inundados de basura. Tanto los residuos industriales como los productos
quimicos utilizados en las ciudades y en el agro pueden producir un efecto de
bioacumulacion en los organismos de los pobladores de zonas cercanas, que ocurre aun
cuando el nivel de presencia de un elemento toxico en un lugar sea bajo. Muchas veces
se toman medidas so6lo cuando se han producido efectos irreversibles para la salud de

las personas. (Papa Francisco, 2015,p. 19)

Entre tantas paginas, el santo padre menciona la importancia de la educacion

ambiental para el cuidado de la casa comun.
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4. Ficha didactica Colegio FASTA Sagrado Corazon

UNIDAD DIDACTICA

“DE LO FANTASTICO A LO REAL”

A o

¢

32 GRADO

AREAS: LENGUA - CIENCIAS SOCIALES Y TECNOLOGIA.
DURACION: SEPTIEMBRE- NOVIEMBRE

Propésito didactico: fusionar los textos literarios (cuentos tradicionales, historietas y teatrales)
con la exploracidon del concepto de tecnologia, tecnologia digital e inteligencia artificial.

Propdsito comunicativo: que los estudiantes puedan comunicar lo explorado a través de los
medios de comunicacion y el uso de distintas tecnologias.

Objetivos:
Lengua:

Disponer del lenguaje como medio de comunicacién interpersonal y de expansion

del universo cultural en contextos de actuacion diversos.

® Avanzar en la produccion de textos mas complejos, con propdsitos y destinatarios
determinados, con adecuacion creciente a las caracteristicas de los diferentes
géneros.

® Leer en voz alta para destinatarios reales con el propésito de compartir un texto
con su audiencia.

e Interactuar con los textos escritos, diversificando sus estrategias de construccién de
sentido, poniendo en relacién e intercambiando las propias interpretaciones con
las de los demas.
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° Construir, durante la lectura, el significado global del texto, estableciendo
relaciones con sus anticipaciones iniciales, para ratificarlas, descartarlas o
reelaborarlas.

Ciencias Sociales y Tecnologia:
o Reconocer el impacto de los medios de comunicacién en la vida cotidiana.

° Desarrollar habilidades para el reconocimiento de relaciones causales vy
secuenciacién cronoldgica en su contexto.

® Reconocer las relaciones entre los objetos propios del mundo artificial y los modos
de vida de la sociedad en distintos tiempos y espacios.

® Apreciar cambios favorables y desfavorables producidos por las tecnologias y el uso
de los productos tecnoldgicos en el entorno y en otras realidades, en diferentes
tiempos y espacios

Aprendizajes y contenidos:
Lengua:
e Practicas de Oralidad:

- Improvisacion de didlogos sobre situaciones cotidianas, hechos de
actualidad y temas de interés personal, familiar y comunitario o como
recreacion de lo observado, leido o escuchado.

- Adecuacion de los modos de expresidn segun el interlocutor, usar recursos
orales frecuentes en los textos que se han leido o escuchado.

® Practicas de Lectura:
- Exploracion de indicios, formulacion de anticipaciones.

- Reflexién sobre las particularidades de la lectura en voz alta con
adecuacidon a destinatarios y propésitos: entonacidn, pronunciacién,
fluidez, ritmo y volumen de la voz.

- Reflexién sobre las relaciones de sinonimia y antonimia entre las palabras
en situaciones de interpretacion de textos.

e Practicas de Escritura:

- Escritura de manera auténoma, con los pares y/o en colaboracion con el/la
docente de narraciones que incluyan descripciébn de personajes o
ambientes y didlogos.
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- Uso de sindnimos para evitar repeticiones y reparar inadecuaciones, y
formacion de familias de palabras para realizar reformulaciones en los
textos escritos.

- Formacion de familias de palabras para realizar reformulaciones en los
textos escritos y para inferir significados en la comprensién.

- Uso de signos de puntuacién para la escritura de textos: el guion de
didlogo, signos de interrogacién y exclamacion.

- ldentificacidén de las silabas en las palabras para el corte al final del renglén
y de la silaba ténica para agrupar palabras segln su posicion.

- Uso progresivo de la tilde (acento ortografico) en palabras conocidas, de
uso muy frecuente.

- Identificacién de la silaba ténica de las palabras y formacién de
agrupamientos de palabras segln posicion de esa silaba.

- Desarrollo de estrategias de solucién de problemas de escritura a partir de
la incorporacién de procedimientos de insercidon-expansién- supresion-
sustitucion.

® Practicas de oralidad, lectura y escritura en torno a la Literatura:

- Participacion asidua en conversaciones literarias para compartir
interpretaciones cada vez mas complejas.

- Reflexién y confrontacion entre pares sobre preferencias de titulos,
autores, tematicas, personajes.

- Escritura asidua de narraciones ficcionales, incluyendo formulas de inicio,
cierre y descripcion de personajes y ambientes; didlogos de manera
individual y en colaboracidon con el/la docente y sus pares.

Ciencias Sociales y Tecnologia:

Comprensidn de problematicas ambientales locales y nacionales, considerando el
analisis de diferentes modos de intervencion de diversos actores sociales.

Indagacidn de la coexistencia, en una misma sociedad o cultura, de tecnologias
diferentes: las que han permanecido y las que se han ido transformando a través
del tiempo (para comunicarse, vestirse, alimentarse, transportarse, entre otras).

Comprensidon y uso de nociones temporales, unidades cronoldgicas y
periodizaciones aplicadas a los contextos histdricos estudiados.
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° Identificacién de los cambios en el tiempo de los dispositivos computacionales
poniendo el énfasis en sus caracteristicas morfoldgicas y funcionales.

° Desarrollo de programas sencillos en los que se utilicen estructuras de control
secuenciales, alternativas condicionales y/o ciclos en entorno de programacion o
en una actividad desenchufada.

Fecha: 12/09

TECNOLOGIA

¥ Retomamos el video visto de tarea https://www.youtube.com/watch?v=jtfyBwp3I5| y

contestamos las siguientes preguntas:

1- ¢Qué es la tecnologia?

2- ¢ Para qué sirve?

3- {Qué objetos tecnolégicos son los que mas usas?

4- iQué es lo bueno de la tecnologia? ¢Y lo malo?

Fecha: 14/09

LA TECNOLOGIA Y EL MEDIO AMBIENTE

¥ Visualizamos el siguiente video https://www.youtube.com/watch?v=AWBK6vZf15c

¥ A partir de lo observado y conversado, completa el siguiente cuadro sélo con imagenes.

VENTAJAS DE LA TECNOLOGIA DESVENTAJAS DE LA TECNOLOGIA

Conversamos y anotamos algunas ideas:

1) ¢Cémo podemos aportar nosotros desde el uso de la tecnologia para el cuidado del
medio ambiente?


https://www.youtube.com/watch?v=jtfyBwp3I5I
https://www.youtube.com/watch?v=AWBK6vZf15c

2) ¢Realizas alguna accién para el cuidado de nuestro planeta?
3) ¢éQué acciones podemos aplicar aca en el cole para cuidar el medio ambiente?
Fecha: 22/09
SOCIALES Y TECNOLOGIA:

PROYECTO DE 32 PARA MARCOS JUAREZ.

e Comenzamos a pensar como podemos colaborar con el medio ambiente haciendo

buen uso de la tecnologia. Nos guiamos con las consignas respondidas en la TAREA.

e Tomamos el proyecto “Separemos” el cudl esta activo en nuestra ciudad y
pensamos cédmo realizar una app para que llegue a mas personas y facilite el
cumplimiento de separar los residuos de cada uno en casa. Completamos:

OBIJETIVO:

RECURSOS:

IDEAS PARA LA APP:
NOMBRE PARA LA APP:

® Pensamos preguntas para hacerle el lunes a Noelia Forgione, encargada del proyecto
“separemos”.

Fecha: 25/09
PROYECTO APP.

e Invitamos a Noelia Forgione, impulsora del proyecto “Separemos” para que nos de una
charla informativa y poder tener mas informacién para realizar la app.

Fecha: 02/10

HISTORIETAS PARA EL CUIDADO DEL MEDIO AMBIENTE EN EL COLE.

¥ Realiza una historieta de 3 vifietas en las que des un tip para cuidar el medio ambiente en el

cole. (Cuaderno blanco)
Personajes:

Consejo que voy a dar:
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iA pasarlo en hoja grande! Una hoja A4 para cada uno y a repartirlas y pegarlas por el cole.

Fecha: 03/10
INFO PARA NUESTRA APP.
® Armamos un resumen sobre toda la info que necesitamos para nuestra app.
Fecha: 06/10
INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA NUESTRA APP.
¥ Miramos un video sobre la inteligencia artificial, escribe 5 palabras clave.
¥ Observamos las imagenes que subieron al padlet (tarea) para clasificarlas.

Fecha: 09/10

HISTORIETA “SUPER SEPARADORES”
SEPARATITA Y SEPARARON.

¥ Repasamos los elementos de una historieta, visualizando el siguiente video.
https://www.youtube.com/watch?v=eKnQOsfHeDU

¥ Dibuja y escribe el primer episodio de la historieta.

Fecha: 20/10-23/10


https://www.youtube.com/watch?v=eKnQOsfHeDU
https://www.youtube.com/watch?v=eKnQOsfHeDU
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NUESTRA APP.

¥ Definimos el nombre y logo de nuestra app.
¥ Comenzamos a probar la MACHINE LEARNING.
¥ Dibuja el proceso de ensefarle a la maquina a separar residuos.
¥ Nos dividimos en grupos e inventamos el logo para nuestra app.
Fecha: 1/11

MACHINE LEARNING
¥ Cargamos las imagenes de los distintos residuos a la machine learning.
Fecha: 6/11.

SEPARAPP.

¥ Terminamos de subir las imagenes de residuos a la app.
¥ Realizamos las primeras pruebas de la app buscando residuos en el colegio.
¥ Sacamos conclusiones para hacerla mas precisa y las anotamos en el cuaderno.

¥ Disefiamos el logo con la Inteligencia Artificial.

Fecha: 13/11-14/11
LOGO SEPARAPP

¥ Terminamos el logo de la app, realizado con la IA. Lo dibujamos en el cuaderno y escribimos
las indicaciones que le dimos hasta lograr el logo deseado.

Fecha: 27/11-28/11
SEPARAPP

¥ Nos dividimos en grupos para realizar las historietas de SEPARAPP en afiches grandes. Las
elegidas de tarea y una nueva del capitulo 3 de SuperSeparadores.

¥ Otros organizardn un video para la la presentacién de la app.
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¥ Modificaciones necesarias para la app luego de las conclusiones obtenidas de la primera
prueba.

Fecha: 4/12
SEPARAPP
e Terminamos de realizar las actividades grupales.
e Grabamos el video para la presentacidn de Separapp en el Concejo Deliberante.
® Practicamos la exposicion.
Fecha: 7/12

NOS PREPARAMOS PARA LA VISITA DE LA INTENDENTE

o Nos organizamos para presentar nuestro proyecto a nuestra intendente.

e Dejamos todo listo para el gran evento.

Fecha: 11/12

e VISITA DE LA INTENDENTE A LA ESCUELA. PRESENTACION PROYECTO “SEPARAPP”.



